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OPTIC - Einleitung zum Handbuch

Danke, dass Sie sich fiir die OPTIC von Hitec® entschie-
den haben. Sie besitzen damit ein ausgefeiltes Fernsteu-
ersystem, das sowohl dem Einsteiger als auch dem erfah-
renen Modellpiloten ein Maximum an Leistung bietet.
Mischmoglichkeiten flir Motor-, Segelflug- und Hub-
schraubermodelle machen die Anpassung der OPTIC an
die verschiedensten Modelltypen maoglich. Im Modellspei-
cer der OPTIC kdnnen Sie die Einstelldaten fiir acht Mo-
delle jederzeit abrufbar speichern. Die Daten liegen in ei-
nem nichtflichtigen Speicher, daher ist eine Backup-
Batterie nicht erforderlich. Das programmierbare "Shift"
fir den 72MHz-Bereich erlaubt den Einsatz der OPTIC zu-
sammen mit allen FM/PPM-Empfangern, auch anderer
Marken. Mit den acht Eingabetasten kann die OPTIC
schnell und einfach programmiert werden. Das gut ables-
bare Display zeigt beim Programmieren und im Betrieb
alle wichtigen Informationen an. Die digitale Trimmung
sorgt daflir, dass Sie nach Betriebspausen oder nach ei-
nem Modellwechsel immer die Trimmeinstellungen ha-
ben, mit denen das Modell zuletzt betrieben wurde. Fir
eineige der schaltbaren Funktionen kdnnen Sie die Schal-
ter zur Bedienung wahlen. Das Gas kann sowohl mit ei-
nem Knippel, als auch mit einem Schalter gesteuert wer-
den (zB. fur Elektrosegler). Die Grundfunktionen, wie
Servo-Drehrichtungsumkehr, Sub-Trim (Neutralpunktein-
stellung), Wegeinstellung, Dual-Rate (mit wahlbarem
Schalter) oder Exponentialfunktion, sind natirlich vorhan-
den. Ausser den vorprogrammierten stehen auch freie
Mischer zur Verfligung. Damit lassen sich nahezu alle
vorstellbaren Modellkonfigurationen realisieren. Die ein-
gebaute Lehrer/Schiler-Funktion erlaubt den Anschluss
eines zweiten Hitec-Senders, um im Lehrer/Schiler-Be-
trieb das Fliegen in kurzer Zeit und materialschonend
mit einem Lehrer zu erlernen.

Sie kénnen zwischen zwei Flugmodellarten wéahlen:
ACGL = Motor-/Segel-Flugzeug bietet vorprogrammierte
Funktionen, wie Flaperon, Flap-Trimmung, Wolbklappen,
Landeeinstellung, Querruder-Differenzierung, V-Leitwerk,
Crow (Butterfly), Combi-Switch u.a. Mit den freien Mi-
schern kénnen Sie auflerdem noch eingene Ideen ver-
wirklichen. Mit dem zweiten Querruder auf Kanal 5
kdnnen Sie auch die leichten 5-Kanal-Empfanger in lhrem
Modell einsetzen.

HELI = Helikopter bietet 5-Punkt-Kurven fir Pitch und
Gas, Heckrotormischung, Motor-AUS-Taste, Gas blockieren,
Kreiselempfindlichkeitssteuerung, Heck-in-Gas-Mischung
u.a. Die Taumelscheibe kann mit Einzelsorvos fir jede

Funktion oder mit drei Servos in 120°-Anordnung und
elektronischer Mischung angesteuert werden. Auch hier
sind zwei freie Mischer verfligbar, mit denen Sie einene
Ideen realisieren oder unerwiinschtes Modellverhalten
ausgleichen kénnen. Natirlich hat die OPTIC auch 4 Flug-
zusténde, die sonst erst in teureren Fernsteueranlagen zu
finden sind.

Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch wurde so erstellt, dass es lhnen als
neuem Besitzer einer OPTIC, moglichst viel Hilfe bietet. Es
gibt viele Seiten mit Einstellbeispielen, Funktionsbeschrei-
bungen und Einflughinweisen fir lhr Modell. Damit Sie
Ihr Modell mit optimalen Einstellungen und sicher betrei-
ben konnen, sollten Sie diese Anleitung sorgfaltig lesen.
Auch beim "Uberfliegen" werden lhnen vielleicht einige
Punkte im Gedachtnis bleiben, die spater einmal nitzlich
sein kénnen.

Seite 3



Zu lhrer eigenen Sicherheit und der Sicherheit anderer, be-
achten Sie unbedingt die folgenden Sicherheitshinweise:

Laden Sie die Akkus!

Laden Sie die Akkus vor jedem Flug nach. Ein nicht ausrei-
chend geladener Akku wird schnell leer. Das Modell ist dann
nicht mehr steuerbar und ein Absturz die Folge. Am Besten
schlielen Sie am Abend vor einem Flugtag das mitgelieferte
Ladegeréat and das Stromnetz und Sender und Empfanger an
das Ladegerét an. Setzen Sie den Betriebs-zeitz&hler zuriick,
wenn Sie zu fliegen beginnen, damit Sie iber die Betriebszeit
informiert sind und beachten Sie die Spannungsanzeige im
display des Senders. Beenden Sie den Flugbetrieb sofort,
wenn die Betriebsspannung auf 9,4 Volt abgefallen ist. Vor-
sicht, wenn Sie Schnelllader benutzen! Die Akkus koénnen
Uberladen und dadurch vorgeschadigt oder berhitzt werden.
Laden Sie die Akkus nie mit Strémen (ber 2A.

Der Flugplatz:

Wir empfehlen, nur auf zugelassenen Modellflugplatzen zu
fliegen. Fragen Sie lhren Fachhandler nach Clubs und Flug-
platzen. Achten Sie auf die Platzregeln, auf Zuschauer und
auf Hindernisse auf dem Flugfeld. Fliegen Sie nicht in der N&-
he von Hochspannungsleitungen, groRen Gebauden oder An-
tennenanlagen. Dort kénnen Stérungen auftreten.

Wenn Sie auf dem Platz ankommen:

Priifen Sie vor dem Einschalten, ob Ihr Kanal (Ihre Frequenz)
frei ist und markieren Sie lhren Kanal mit einem Frequenz-
wimpel oder auf der Frequenztafel des Platzes. Zei oder mehr
Modelle kdnnen nie gleichzeitig auf dem selben Kanal betrie-
ben werden. Auch mit unterschiedlichen Modulationsarten
(AM, FM, PPM oder PCM) kann auf einer Frequenz immer nur
ein Modell betrieben werden.

Wenn Sie starten wollen, bringen Sie zuerst den Gaskniippel
oder -schalter in Leerlaufstellung. Jetzt schalten Sie den Sen-
der und dann den Empfénger ein. Mit der LOCK-Funktion
kénnen Sie ein ungewolltes Gas geben verhindern. Haben Sie
Ihren Flug beendet, schalten Sie zuerst den Empfanger und
dann den Sender aus. Wenn Sie diese Reihenfolge nicht ein-
halten, kénnen das Modell, die Servos oder der Antrieb be-
schadigt werden.

Elektrische Antriebe kdnnen ungewollt anleufen und ernstliche
Verletzungen verursachen. Bevor Sie den Antrieb starten, zie-
hen Sie die Antenne vollstandig aus, schalten Sender und
Empfanger ein und prifen, ob die Servos den Steuerbefehlen
folgen. Wenn sich ein Servo "unnormal" verhélt, starten Sie
nicht und suchen zuerst die Ursache des Fehlers. Machen Sie
an jedem Flugtag einen Reichweitentest. Lassen Sie dazu ei-
nen Helfer das Modell beobachten und priifen Sie, ob die
Steuerung bei eingeschobener Senderantenne bis zu einer
Entfernung von mindestens 30 Schritten einwandfrei arbeitet.
SchlieRlich prifen Sie vor dem starten des Antriebs noch, ob
der richtige Modellspeicher fiir das Modell gewahlt ist, mit dem
Sie fliegen wollen.

Wenn der Sender wahrend der Flugvorbereitungen auf dem
Boden abgestellt ist, denken Sie daran, dass ein WindstoR den
Sender umwerfen und dadurch ungewollt das Gas betétigen
kann. Der Antrieb kann unerwartet anlaufen und Beschadigun-
gen oder Verletzungen an Sachen oder Personen in der Néhe
verursachen.

Bevor Sie mit dem Modell zum Start rollen, ziehen Sie die An-
tenne vollsténdig aus. Eine ganz oder teilweise eingeschobene
Antenne verringert die Reichweite und kann das Modell un-
steuerbar machen. Vermeiden Sie, mit der Senderantenne di-
rekt auf das Modell zu zeigen. Das ist der unginstigste Fall fir
die Ubertragung der HF-Signale.

Fliegen Sie nicht, wenn es regnet. Wasser oder Feuchtigkeit
kénnen durch die Offnungen von Antenne oder Kniippel in den
Sender eindringen und Fehlverhalten oder Unsteuerbarkeit
des Modells bewirken. Wenn Sie z.B. wahrend eines Wettbe-
werbes bei Regen fliegen missen, schiitzen Sie den Sender
vor Feuchtigkeit. Im einfachsten Fall leistet eine Plastiktiite gu-
te Dienste.
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Frequenzen und Kanale

Frequenzen und Kandle fir den Betrieb von Flugmodellen
sind in den verschiedenen europdischen Landern unter-
schiedlich. Informationen erhalten Sie im Fachhandel oder bei
Modellsportvereinen bzw. -verbanden. Im MULTIPLEX-Haupt-
katalog finden Sie eine Tabelle mit den Kanalen und Frequen-
zen einiger Lander.

Einbau der Steuerungsanlage

Wenn Sie Akku, Empfénger und Servos in Ihr Modell einbau-
en, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

Hinweise zu Servos

Einbau

Verwenden Sie fiir die Montage der Servos Gummitillen und
nieten. Uberdrehen Sie die Befestigungsschrauben nicht.
Wenn ein Servo den Rumpf oder die Montageplatte direkt
bertihrt, sind die Gummitlillen als Schutz gegen Vibrationen
wirkungslos. Das kann zu vorzeitigem Verschlei oder Ausfall
der Servos fiihren.

e

Servo-Weg
Wenn die Servos eigebaut sind, bewegen Sie sie lber den
vollen Arbeitsbereich und prifen Sie, ob die Hebelarme und
Anlenkungen sich auch bei extremen Trimmeinstellungen nicht
gegenseitig behindern oder blockieren. Priifen Sie, ob die An-
lenkugen leichtgéngig sein (wenn ein Servo ohne Steuerbewe-
gungen Gerdusche macht is anzunehmen, dass das Steuerge-
sténge oder das Ruder selbs zu schwergéngig ist). Selbst
wenn das Servo die erforderliche Kraft aufbringt, wird dadurch
der Akku schneller leer.

Schalterkabel einbauen

Wenn der Einbau des Schalterkabels an der Reihe ist, enfer-
nen Sie zunachst das Gehaduse des Schalters und verwenden
es als Schablone fiir den erforderlichen Durchbruch und die
Bohrungen. Der Durchbruch muss etwas groer sein, als der
zum schieben bendtigte Platz. Wahlen Sie einen Platz, an
dem der Schalter nicht durch z.B. den Auspuff verschmutzt
oder beschéadigt werden kann oder an dem versehentliche Be-
tatigung mdglich ist.

Hinweise zum Empfédnger
NIEMALS die Antenne kiirzen oder aufwickeln oder ab-

knicken und zwei Abschnitte parallel verlegen. (Die Ane-
nne ist normalerweise ldnger als der Rumpf.) Dadurch
wird die wirksame Lénge verandert und die Reichweite
verkilrzt. Fihren Sie die Antenne zum oberen Ende des
Seitenleitwerks und lassen Sie den Rest frei hangen (bei
Helis darauf achten, dass das Ende nicht in den Drehbe-
reich des Heckrotors kommen kann).

Sie koénnen die Antenne in ein Bowdenzug-Rohr
einflihren und im Inneren des Rumpfes verlegen. Die
Reichweite kann jedoch geringer werden, wenn die An-
tenne in der Nahe von Metallteilen oder Kabeln verlegt
wird. FUhr en Sie vor dem Start unbedingt einen Reich-
weitentest durch. Mit eingeschobener Antenne sollte
sich das Modell in 20 - 30 Schritt Entfernung noch steu-
ern lassen und kein Servozzittern auftreten. Sichern Sie
das Modell und fuhren Sie den Test auch mit laufendem
Motor aus.
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Einbau der Empfangsanlage

Steckverbindungen

Achten Sie auf die richtige Polung der Steckverbinder
von Servos und Akku beim Aschluss an den Empfanger.
Ziehen Sie nicht an den Kabeln, sondern am Steckerge-
hause, wenn Sie Kabel entfernen missen. Kabel oder
Stecker kénnten sonst beschadigt werden.

Verlangerungskabel

Wenn Servos fir den direkten Anschluss zu weit vom
Empféanger entfernt sind, oder beim demontieren des
Modells vom Empfnger getrennt werden miissen, benut-
zen Sie Verldngerungskabel. Verldngerungskabel in ver-
schiedenen Laéngen erhalten Sie im Fachhandel.

Schutz gegen Virationen und Feuchtigkeit

Der Empfanger enthélt empfindliche elektronische Bau-
teile. Vermeiden Sie Vibrationsbelastungen, harte Stélke
und extreme Temperaturen. Als Schutz kénnen Sie das
beiliegende Schaumstoffband, oder anderes vibrations-
dampfendes Material um den Empfanger wickeln.
Gegen Feuchtigkeit kdénnen Sie den Empfanger
schitzen, wenn Sie ihn in eine Kunststofftiite stecken
und diese mit einem Gummiring verschlie3en.
Eingedrungene Feuchtigkeit kann zu Stérungen im Be-
trieb oder sogar zu einem Absturz fiihren.

Senderakku der "OPTIC"” laden

1. SchlieRen Sie das Senderladekabel an die Ladebuch-
se des Senders an (linke Gehauseunterseite).

2. SchlieRen Sie das Empféngerladekabel an den Emp-

fangerakku an.

. Stecken Sie den Lader in eine Steckdose.

4. Die LEDs im Lader leuchten auf, wenn ein Ladestrom
flieRt. Die Akkus sollten ca. 15 Studen am Lader blei-
ben. Wenn eine der LEDs nicht aufleuchtet, prifen
Sie ob Sender und Empfangsanlage ausgeschaltet
sind.

w

Laden Sie die akkus ausschliel3lich mit dem mitgelie-
ferten Lader. Schnelllader kénnen die Akkus durch
Uberhitzung schédigen deren Lebensdauer drastisch
verringern.

Hinweis: Wen der Senderakku entfernt oder ersetzt
werden muss, nicht an den Anschlusskabeln ziehen.
Stattdessen vorsichtig am Steckergehéduse ziehen.
Zum Schnellladen muss der Akku aus dem Sender
entfernt werden. B

Betrieb mit Lehreri/Schiiler-Kabel

Bei lhrem Fachhandler kdnnen Sie ein Lehrer/Schiiler-
Kabel bekommen. Ein Einsteiger kann damit das Flie-
gen leicht erlernen, wenn er sich von einem erfahrenen
Piloten helfen lasst. Mit dem Kabel werden beide Sen-
der verbunden. Der Lehrer kann jederzeit das Modell
"Ubernehmen" und wieder in eine sichere Fluglage brin-
gen. Das Kabel hat die Bestellnummer #118310.

Das Lehrer/Schuler-Kabel anwenden

1. Stellen Sie Ruderausschldge und Trimmungen an
beiden Sendern identisch ein. Wenn Lehrer- und
Schillersender auf unterschiedlichen Frequenzen ar-
beiten, muss derjenige Sender Lehrer sein, mit dem
das Modell gesteuert werden kann.

2. Schieben Sie die antenne des Schilersenders ganz
ein und ziehen Sie die Antenne am Lehrersender
ganz aus. Wenn mdglich, entfernen Sie das HF-Mo-
dul aus dem Schulersender.

3. Die Kabelenden sind mit "Master" (Lehrer) und
"Student” (Schiler" markiert. Schalten Sie beide Sen-
der aus und stecken Sie das Kabel entprechend ein.
Die Lehrer/Schiler-Buchesn befinden sich auf der
Unterseite der Sender. Achten Sie auf die Orientie-
rung der Stecker. Das Kabel muss isch ohne grofRen
Kraftaufwand einstecken lassen.
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Betrieb mit Leher/Schiiler-Kabel

4. Schalten Sie den Lehrer-Sender ein. NIEMALS den Schiiler-Sender
einschalten. Bewegen Sie die Steuerkniippel am Lehrer-Sender und
prifen Sie, ob sich alle Ruder in die richtige Richtung bewegen.
Schalten Sie mit der TEACHER-Taste (links oben am Sender) auf den
Schiiler um und priifen Sie Trimmungen und Ruderausschldge des
Schiler-Senders. Wenn die Ruder beim Umschalten keine Spriinge
machen, sind die Trimmungen identisch.

5. Der Lehrer hat die Kontrolle iiber das Modell, solange die Lehrer-Ta-
ste nicht betatigt wird. Nur bei gedriickter Taste kann der Schiiler steu-
ern. In kritischen Situationen kann der Leher sofort die Kontrolle tbe-
rnehmen, wenn er die Taste loslaft.

!

X\ © © /7

© Gt

n G,
/- '

Ladebuchse Lehrer/Schiiler-Buchse

Andere Einstellungen

Léange der Steuerkniippel verstellen

Durch verandern der Lange der Steuerknlppel kénnen
Sie eine optimale Einstellung fur Ihr "Steuergefuhl” fin-
den. Zum L&sen des Knulppelgriffs halten Sie Teil B fest
und drehen Teil A im Gegenuhrzeigersinn. Jetzt stellen
Sie mit Teil A die gewilinschte Griffhéhe ein. Dann si-
chern Sie die Position indem sie Teil B im Gegenuhrzei-
gersinn fest anziehen.

Mode (Kniippelzuordnung) éndern

Wenn Sie den Mode des Senders &nder wollen, halten
Sie die beiden EDIT-Tasten gedriickt und schalten dann
den Sender ein. Suchen Sie dann mit den EDIT-Tasten
das Meni MODE und wahlen Sie mit den CURSOR-
Tasten den Mode 1 oder 2.

Riickstellkraft der Kniippel einstellen

Die Ruckstellkraft der Knippel 1aRt sich |hrem Steuer-
gefiihl anpassen. Zum Einstellen der Federkraft missen
Sie die Rickwand des Senders entfernen. Lésen Sie
nun die sechs Schrauben (gut aufheben). Schrauben
Sie dann die Antenne heraus und legen Sie sie zur Sei-
te. Legen Sie jetzt den Sender mit den Knlippeln nach
unten auf eine weiche Unterlage. Heben Sie jetzt vor-
sichtig den Senderboden ab. Jetzt sehen Sie die
Knippel, wie unten abgebildet. Mit einem kleinen Kreuz-
schlitz-Schraubendreher kénnen Sie die Riickstellkraft
erhdéhen, wenn Sie die entsprechende Schraube "1! im
Uhrzeigersinn eindrehen.

Mit den Schrauben "2" kann die Riickstellung stillgelegt
werden (ganz eindrehen).

Die Schrauben "3" aktivieren die Rastung.

1: Ruckstellkraft 2: Ruckstellung

3: Rastung .
stillegen
© © °© © _
©
®
e D e )
5 = 5] © ®
~ ©) ©r = °
© ® B e e
© o — o ®
© ©
o © ©
. 1: Ruckstellkraft
2: Riickstellung 3: Rastung

stillegen
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Kundendienstinformation

Die Gewahrleistungsbedinungen finden Sie in den Be-
gleitpapieren zum Sender. Wenn keine mechanischen
Schaden am Sender vorhanden sind, prifen Sie anhand
der Anleitung, ob Einstellungeam Sender das Fehlver-
halten verusachen kénnen. Wenn Sie damit den Fehler
nicht beheben kdnnen, schicken Sie den Sender in der
Originalverpackung an den zentralen Kundendienst.
Legen Sie ein Begleitschreiben bei, in dem der vorlie-
gende Fehler ausflihrlich beschrieben ist:

- Fehlererscheinung mit auftihrlichen Details

- Skizze der Empfangsanlage, wenn der Fehler nicht
eindeutig im Sender lokalisierbar ist

- Liste der eingesandten Teile

- lhre vollstandige Postanschrift

- Telefonnummer oder eMail-Adresse fur Ruckfragen

- bei Gewahrleistungsanspriichen eine Kopie des Kauf-
beleges.

Unsere Anschrift: ]
MUTLIPLEX Service(l
Neuer Weg 1577
D-75223 Niefern(

GERMANY
Web site: http://www.hitecrc.de

Bedienelemente der OPTIC

SW 2
Fahrwerk oder

-4

Aux-Schalter

Sw4
Flight Mode

Trainer Switch ‘

‘ Flugphase

‘ Engine Cut
\‘\ Motor AUS
SW 1 ‘
Dual-Rate ' SW 3
HOHE + SEITE Doal-Rate
QUER
Linker Hebe
VR-L Rechter Hebel
VR-R
. Knuppel
Kntippeo UER + HOHE
SEITE + GAS QUER +
Trimmung
Trimmurig HOHE
GAS
Trimmung Trimmung
SEITE QUER

EIN/AUS-Schalter

Die Abbildung zeigt die Zuordnung fiir Mode 2
Einige Bedienelemente arbeiten erst, wenn die entsprechenden Mischer aktiviert sind.
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Eingabetasten am Sender

Die Taste werden fiir verschiedene Funktionen benutzt:
1. Die Tasten EDIT blattern innerhalb der Modell-Menis und
der "normalen" Meniis im Betrieb auf und ab.
2. Die Tasten CURSOR LINKS/RECHTS wéhlen Optionen in- ASEDTRY, © oAtk @

. . ) 7 %
nerhalb von Menis und dienen zur Timer-Steuerung. o o %9 o;

3. Die Tasten DATA (+) und (-) verandern numerische Einstel- < CURSOR > LOCK — CLEAR
&

7 %
lungen in Mends. %o o: e o
4. Die Taste CLEAR (Active/Inhibit) setzt Zahlenwerte auf Ih-

ren Urzustand zurlick und Schaltet Funktionen EIN oder
AUS.

5. Die Taste LOCK blockiert die Gas-Funktion im aktuellen Zu-
stand. Alle anderen Knlppel arbeiten normal weiter.

Servoanschluss am Empfanger

Die untenstehende Tabelle zeigt, wie die Servos fiir die einelnen Funktenen an den Empfénger angeschlossen werden miissen.
Beachten Sie, dass einige Funktionen erst verfugbar sind, wenn Sie in den entsprechenden Menus eingeschaltet werden.

Empfangert Motor- und Segelflug-Modelle Helicopter
ausgan (ACGL = AirCraft GLider) (HELI)
1 QUER Quer (oder Roll Cyclic)
oder Falperon rechts (FLPN on) oder Taumelscheibe Servo 1 (120

oder Elevon rechts (ELVN on)
oder Quer rechts (ADIF on)
2 Hohe Hohe (oder Nick)
oder V-Leitwerk rechts (VTAL on) oder Taumelscheibe Servo 2 (120')
oder Elevon links (ELVN on)
oder Hohe rechts (AILV on)

3 Gas (gesteuert vom Kniippel oder Schalter 01) Gas
4 Seite Seite
oder V-Leitwerk links (VTAL on) (oder Gier-Steuerung Uber einen Kreisl)

5 Fahrwerk (gesteuert von Schalter Gear/AUX) Kreisel Empfindlichkeit

oder Quer links (ADIF on) (Einstellungen im GYRO Menti)

oder Hoéhe links (AILV on)
6 Flap (Weg gesteuert von VR-L und Mitte gesteuert von VR-R) Pitch (Collective-Pitch)

oder Flaperon links (FLPN on) oder Taumelscheibe Servo 3 (120')

Die Servofunktionen andern sich abhéngig von den Einstellungen in den MenUs. Die Standard-Funktion ist zuerst angegeben.

Sender-Anzeigen und -Meldungen

Wenn Sie den Sender zuersten mal einschalten, erscheint die EDIT Tasien ¥ - paTa
nachfolgend abgebildete Anzeige. Bevor Sie starten oder den N aste + DATA Taste
Motor anlassen, stellen Sie sicher, dass der gewéhlte Mo- Spannunngfmer 4—’
dellspeicher (Nummer oben rechts im Display) zu dem Normal-Anzeige
Modell gehért, das Sie fliegen wollen. Wenn der falsche Trim Men( [TRIM]
Modellspeicher gewéhlt ist kdnnen falsche Servodrehrichtun- LOCK Taste

gen oder Trimmungen zum sofortigen Absturz fiihren. ‘ Model Name
Mit den beiden EDIT-TAsten kénnen sie durch die Men(s blat- EDIT Taston *

tern. Mit den TIMER-, MOTOR AUS- oder LOCK-Tasten gelan-

gen Sie direkt in das zugehoérige Mand.
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Sender-Anzeigen

und -Meldungen

Dieses Menli erscheint beim Einschalten. Der kleine Pfeil zeigt
auf die Nummer des aktiven Modellspeichers. Die Akkuspan-
nung erscheint unten links und die Betriebszeit des Senders
unten rechts. Mit der CLEAR-Taste kénnen Sie die Betriebs-
zeit nach dem Laden des Akkus auf Null setzen und so die Be-

triebsdauer pro Akkuladung Gberwachen.

v
12345678

od l
v |

Mit der Taste EDIT up kommen Sie in das Trim-Menu (unter-
schiedliche Werte, abhangig vom Modell). Wenn Sie die Trim-
mung fir einen Kniipped betétigen, erscheint der zugehdrige
Wert. Vergessen Sie nicht anschlieen durch einen Trimm-
schritt in Gegenrichtung wieder auf den urspriinglichen Wert
zu gehen. Wenn Gas hérer UND niedriger getrimmt werden
soll, stellen Sie den Ausgangswert auf -25%.

v
D12 4 6
%
R I
AR I

[ ST1] ST2 J ST3 JNOR]

Die Taste EDIT up nochmals driicken, zeigt das Menl mit dem
Modellnamen. Wenn Sie fiir Ihr Modell einen Namen eingetra-
gen haben, kénnen Sie hier priifen, ob der richtige Modellspei-
cher gewahlt ist.

MODEL v
1234567

oo l

Die Taste CURSOR rechts ruft das Timer-Meni auf. Der Timer
ist links, die Betriebszeit rechts zu sehen. Damit wird gleich-
zeitig der Timer gestartet. Driicken Sie CUROR rechts noch-
mals zum stoppen des Timers. Mit CURSOR rechts wird der
Timer zurlickgesetzt.

MODEL

v
1234567

Mit der LOCK-Taste wird das Gas in der aktuellen Stel-
lung blockiert. Das gibt Sicherheit, wenn Sie Modell und
Sender auf dem Weg zum Startplatz gegen ungewolltes
Gas-geben schiitzen wollen. Die LOCK-Anzeige sagt Ih-
nen, ob Lock aktiviert ist.

LOCK Anzeige
¥ v
1234567
w7t
e v
Warnmeldungen

Die Warnung L.BATT (low battery) erscheint, wenn die
Akkuspannung unter 9,3 V abféllt. Gleichzeitig ertént ein
akkustisches Warnsignal. Rechts neben der Warnung ist
die aktuelle Betriebszeit zu sehen. Ricksetzen nach je-
der Akkuladung gibt Ihnen einen Anhaltspunkt fir die
Betriebszeit mit einer Akkuladung.

WENN DER AKKU-ALARM ERTONT, LANDEN SIE
DAS MMODELL SO SCHNELL WE MOGLICH!

Damit I&sst sich ein Absturz vermeiden.

v
1234567

Die Warnung IDLE On erscheint nur im Heli-Betrieb,
wenn der entsprechende Schalter eingeschaltet ist.
Schalter SW 4 (FIt.Mode) nach vorn beendet die Mel-
dung. Zur Sicherheit wird kein HF-Signal abgestrahlt,
solange diese Meldung sichtbar ist.

Die Warnung HOLD On erscheint im Heli-Betrieb, wenn
der Schalter SW 1 (HOLD) aktiviert ist. Wenn Sie HOLD
ausschalten und die Warnung IDLE On erschent (siehe
oben), missen Sie Flt.Mode ganz nach vorne schalten.
Zur Sicherheit wird kein HF-Signal abgestrahlt, solange
diese Meldung sichtbar ist.
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Modell einstellen

anlegen oder Speicherwechsel durchfiihren.

In diesem Abschnitt werden die Menls beschrieben, mit denen die Funktionen des Modells in einem
Modellspeicher bestimmt werden. Der Modellspeicher wird gewahlt, der Modell-Typ (Motormodell/Segler oder
Hubschrauber) wird gewahlt, die Stoppuhr wir eingestellt und anderes mehr. Damit lassen sich neue Modell

Ubersicht der Menii-Funktionen

M.SEL  Modell wahlen: auswahlen eines der acht
Modellspeicher
kit Model Name (vier Buchstaben +
bis zu 3 Ziffern)
ACGL  Acrobatic/Glider (Motormodell/Segler)
HELI Helikopter
NOR Normal-Heli (mechanische Mischung)
120° 120° Taumelscheibe
COPY  Modellspeicher kopieren
SFT.N Negative Transmit Shift (nur 72 MHz)
SFT.P Positive Transmit Shift (nuer 72 MHz)
PPM PPM Modulation
QPCM  PCM Modulation
STCK1 Mode 1
STCK2 Mode 2
TIME Timer einstellen
REST Reset = Modellspeicher zuriicksetzen

(siehe rechts)

beide EDIT-TAsten gedrickt halten

* dann einschalten
Modell wahlen 1-8 [M. SEL]

I

ll Modell-Name [ABCD-99]
I

13 Modell-Typ

12 [ACGL] oder [HELI]

12 Heli-Typ (nur HELI)

12 [NOR] [120]
|

:::13 Modell kopieren [COPY]
|

13 nur 72 MHz [SFT.N][SFT.P]
I

13 Modulation [PPM] o. [QPCM]

14[] I

14 MODE 1, MODE 2

7 Time Setup [TIME XX]
7 I
14 Reset Memory [REST]
14 4

M.SEL - Modell auswéhlen

Ihr OPTIC-Sender kann die Daten fur acht unabhangige

Modelle speichern. Im Menli M.SEL wahlen Sie einen

der acht Speicher aus.

Sie kdnnen dem Modell einen Namen aus 4 Buchstaben

und 3 Ziffern (0 - 199) geben.

Beim Speicherwechsel sind die Modellnamen nicht

sichtbar. Um die Ubersicht nicht zu verlieren gibt es ver-

schiedene Mdglichkeiten: Sie Kénnen Modellbezeich-

nung, Speichernummer und den Kanal auf einem Stiick

Papier notieren, eine Notizbuch filhren oder die Spei-

chernummer (z.B. mit einem Filzstift) auf das Modell

schreiben.

Modell auswahlen:

1. Beginnen Sie mit ausgeschaltetem Sender.

2. Halten Sie die beiden EDIT-TAsten gedriickt und
schalten Sie den Sender ein. Sie landen im M.SEL-
Mend.

y<—blinkt
1234567

M)
| J

. Wahlen Sie mit den Tasten CUROR links oder rechts
das gewiinschte Modell. Der Pfeil Gber den Speicher-
nummern blinkt dabei.

. Schalten Sie den Sender aus.

. Schalten Sie den Sender wieder ein. Die zuvor ge-
wahlte Speichernummer wird durch den Pfeil mar-
kiert.

COPY - Modell kopieren

Mit COPY werden die Daten aus dem aktuellen Modell-
speicher in einen anderen kopiert. Das ist nutzlich, wenn
eine neues Modell einem bereits programmierten ahn-
lich ist oder wenn bei Programmierversuchen das aktu-
elle Modell "gesichert" werden soll.

Kopieren

1. Helten Sie beide EDIT-Tasten gedriickt und schalten
Sie den Sender ein. Das Meni M.SEL erscheint.

2. Suchen Sie mit der Taste EDIT up das Meni COPY.
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Modell einstellen

Y<— Quellspeicher
1234567

[MAS]
A<—Zjelspeigher (blinkt)

R ETYRY,
_ [

3. Der aktuelle Speicher ist die Datenquelle und wird
vom oberen kleinen Pfeil markiert. Den Zielspeicher
kénnen Sie mit den beiden Tasten CURSOR
links/rechts wahlen. Das Ziel wird vom unteren blin-
kenden Pfeil markiert.

4. Drucken Sie gleichzeitig DAT 8+) und (-). Der Sender
piepst zwei mal uns signalisiert damit die erfolgreiche
Kopie.

5. Schalten Sie den Sender aus.

6. Wenn Sie zur Kopie wechseln wollen, missen sie
den Schritt 1 wiederholen (Menli M.SEL).

ACGL, HELI - Modell-Typ wéhlen

In diesem Meni wahlen Sie den Modelltyp fir den aktu-
ellen Modellspeicher. Sie haben die Wahl zwischen
ACGL (ACro/GLider = Motormodell/Segler) und HELI.
Wenn Sie HELI wéhlen, muss anschlieRend der Taumel-
scheibentyp gewahlt werden (siehe weiter unten).

Modell-Typ wéhlen

1. Halten Sie die beiden EDIT-Tasten gedriickt und schalten
Sie den Sender ein. Das Menii M.SEL erscheint.

2. Suchen Sie mit der Taste EDIT down (abwarts) das Menli
zur Modelltypauswahl. Der aktuelle Modell-Typ wird blin-
kend angezeigt.

v v
1234567 1234567
|_| |— |— ' <— blinkt ' ' |_ ' T(— blinkt
[ [ I N

3. Wenn der gewilinschte Modell-Typ erscheint, sind Sie
hier fertig. (Wie bei HELI der Taumelscheibentyp ge-
wahlt wird, ist weiter unten beschrieben.)

4. Wenn Sie den Modell-Typ &ndern wollen, wahlen Sie
mit den CURSOR-Tasten.

5. Um den gewahlten Modell-Typ zu aktivieren, driicken
Sie gleichzeitig die beiden Taten DATA-(+) und (-).
Zwei Piepstone quittieren die Auswahl.[]

DAMIT SIND ALLE VORHERIGEN EINSTELLUN-
GEN IN DIESEM MODELLSPEICHER GELOSCHT.
PRUFEN SIE ALSO VORHER, OB SIE IM RICHTI-
GEN MODELLSPEICHER SIND.

6. Wenn Sie HELI gewahlt haben, gehen Sie zum Tau-
melscheiben-Menu (siehe unten) und wéhlen den
Taumelscheiben-Typ.

7. Mit EDIT up/down kénnen Sie jetzt in ein anderes
Menil gehen oder den Sender ausschalten.

8. Wenn Sie den Sender jetzt wieder einschalten
kénnen Sie die weiteren Einstellungen fur lhr Modell
vornehmen.

Taumelscheibe wahlen
Wenn Sie HELI gewahlt haben, missen Sie der OPTIC

sagen, welchen Taumelscheiben-Typ lhr Modell hat.
NOR bedeutet, dass jede Funktion von einem einzelnen
Servo gesteuert wird. Bei 120° wird die Taumelscheibe
von 3 Servos gleichzeitig elektronisch gemischt ange-
steuert. Dieses Manu ist bei ACGL nicht zuganglich.

Taumelscheiben-Typ auswahlen

1. Wahlen Sie HELI als Modell-Typ (siehe oben).

2. Halten Sie die beiden EDIT-Tasten gedriickt und
schalten Sie den Sender ein. Das MenlU M.SEL er-
scheint.

3. Suchen Sie mit den EDIT up/down Tasten das Menii
fur die Taumelscheiben-Wahle. Rechts oben in der

Anzeige erscheint SWASH.
v GIND CcH2
1234567
CHA1
I\\I I_II._:I
N o
(CH6=PITCH)
v
1234567
CH6 | CH1
(oAt
o o CH
ol
120

4. Wenn der gewlinschte Taumelscheiben-Typ ange-
zeigt wird, gehen Sie zu Schritt 5. Wenn nicht, wah-
len Sie mit den Tasten CURSOR links/rechts.
VORSICHT: Wenn Sie en Typ veréandern, gehen Ein-
stellungen in den Menus verloren.

5. Wahlen Sie mit den Tasten EDIT up/down ein ande-
res Menl oder schalten Sie den Sender aus.

6. Wenn Sie den Sender jetzt wieder einschalten
kénnen Sie die weiteren Einstellungen fur lhr Modell
vornehmen.
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Modell einstellen

Modell-Name

Das Meniu Modell-Name erlaubt die Eingabe einer al-
pha-numerischen Modellbezeichnung, die im Modell-
speicher zusammen mit den anderen Modelldaten abge-
legt wird. Damit lassen sich gespeicherte Modelle
leichter identifizieren. Der Modellname kann aus maxi-
mal 4 Buchstaben und einer Zahl zwischen 0 und 199
bestehen. Mit den Buchstaben kirzen Sie den Modell-
namen ab. Die ziffern kénnen z.B. die Kanalnummer
des Empfangerquarzes sein.

Modellname eingeben

1. Halten Sie die beiden EDIT-Tasten gedrickt und
schalten Sie den Sender ein. Das Menli M.SEL er-
scheint.

MODEL

v
= 1234567

2. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das Menu
fur den Modellnamen. Sie sehen den oben gezeigten
Inhalt. In der linken oberen Ecke erscheint NAME.
Das erste Zeichen im Namen blinkt.

3. Mit den Tasten DATA (+) und (-) wahlen Sie ein Zei-
chen. Wahlbar sind A-Z, *, +, -, / und die Ziffern 0 - 9.

4. Mit der Taste CURSOR rechts wechseln Sie zum
nachsten Zeichen.

5. Mit den Tasten DATA (+) und (-) wahlen Sie ein Zei-
chen.

6. Wiederholen Sie Schritt 4 und 5 fur alle Zeichen.

7. Mit der Taste CURSOR rechts kommen Sie in das Zif-
fernfeld.

8. Mit den Tasten DATA (+) und (-) wahlen Sie die
gewlinschte Zahl zwischen 0 und 199.[]

Wenn Sie Modell auf verschiedenen Kanalen betrei-
ben, kénnen Sie zweckmalRig hier die Kanalnummer
eingeben.

v
[ NAME 1234567

9. Wechseln Sie mit den Tasten EDIT up/down in ein an-
deres Meni oder schalten Sie den Sender aus.

10. Wenn Sie den Sender jetzt wieder einschalten, [
kénnen Sie die weiteren Einstellungen fir Ihr Modell
vornehmen.

Shift - SFT.N, SFT.P (nur fiir 72 MHz erforderlich)
Die Shift-Umschaltung ist erforderlich, wenn die OPTIC
Empfénger mit unterschiedlichem Shift ansprechen soll.
Hitec-Empfanger arbeiten mit negativem Shift (SFT.N),
Empfénger anderer Marken mit positivem Shift (SFT.P).
In diesem Meni kann Shift umgeschaltet werden, so
dass Sie PPM-Empféanger aller Marken mit der OPTIC
zusammen verwenden kénnen. Wie Sie spater noch se-
hen werden, kann die OPTIC auch mit QPCM-Empfan-
gern von Hitec arbeiten. Ausser Hitec benutzt auch Fu-
taba negatives Shift. MULTIPLEX, JR und Airtronics
arbeiten mit positivem Shift. Wenn die unpassende
Shift-Art eingestellt ist, arbeiten die Servos fehlerhaft
bzw. die Empfangsanlage reagiert auch bei passendem
Kanal nichnicht auf den Sender. Achten Sie auf die kor-
rekte Einstellung, wenn Sie in Ihren Modellen Empféan-
ger mit unterschiedlichem Shift haben.

Shift-Einstellung andern

1. Halten Sie beide EDIT-Tasten gedriickt und schalten
Sie den Sender ein. Das Meni M.SEL erscheint.

2. Blattern Sie mit EDIT up/down bis SFT.N oder SFT.P
erscheint. Das letzte Zeichen N/P blinkt.

v v
1234567 1234567
Lo T , R W .
_l ' \ .l \'<—Flashmg _' ' \ .' <—Flashing

3. N Steht fir negatives Shift und muss fir Empfanger
von Hitec und Futaba benutzt werden. P steht fir po-
sitives Shift und muss fir Empfanger von MULTI-
PLEX, JR und Airtronics benutzt werden.

4. Mit den Tasten CURSOR links/rechts konnen Sie zwi-
schen N und P umschalten.

5. Wechseln Sie mit den Tasten EDIT up/down in ein an-
deres MenU oder schalten Sie den Sender aus.
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Modell einstellen

Modulation - PPM, QPCM
Die Modulationsart muss zum benutzten Empfanger

passen. Bei Hitec gibt es zwei Arten von Empfangern:
PPM und QPCM. QPCM-Empfénger bieten lhnen Fail-
Safe, damit kdnnen die Servos in der Position gehalten
werden, die durch das letzte gliltige Signal bestimmt
wird oder in eine einstellbare Position gebracht werden,
wenn das Signal nicht oder mit Stérungen beim Emp-
fanger ankommt.

Fail-Safe arbeitet nur mit Hitec-QPCM-Empfangern
Die OPTIC "merkt" sich in jedem Modellspeicher, wel-
cher Modulationstyp zu welchem Modell, und somit zu
welchem Empfanger gehort.

Modulationsart andern

1. Halten Sie die beiden EDIT-Tasten gedriickt und
schalten Sie den Sender ein. Das Menli M.SEL er-
scheint.

2. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das Modu-
lations-Meni. QPCM oder PPM erscheint blinkend in

der Anzeige.
v v
1234567 1234567
Y Y
URUL I Iy )

3. PPM wird auch als "FM" bezeichnet und kann mit Hi-
tec-Empfangern verwendet werden. QPCM steht fiir
Pulse-Code-Modulation und funktioniert ausschlief3-
lich mit Hitec-QPCM-Empféangern.

4. Mit den Tsten CURSOR rechts/links wahlen Sie die
Modulationsart.

5. Wechseln Sie mit den Tasten EDIT up/down in ein an-
deres Menl oder schalten Sie den Sender aus.

TIME - Stoppuhren

Die OPTIC hat zwei Timer-Funktionen mit denen Sie
Flugzeit, Motorlaufzeit oder andere Zeiten Uberwachen
kénnen. Sie kénnen die Timer von einer Zeit zwischen 0
und 60 min rickwarts laufen lassen. (Aulerdem hat die
OPTIC noch einen Timer, der die Sender-Betriebszeit
erfasst.)

Wenn Sie den Timer auf eine Zeit zwischen 1 und 60
Minuten einstellen, wird er mit der Taste CURSOR
rechts gestartet und wieder gestoppt. Wahrend der letz-
ten 10 Sekunden ertdnt jede Sekunde ein Pieps.

Zu Rucksetzen driicken Sie die Taste CURSOR links.
AnschlieRend kénnen Sie mit der Taste CURSOR rechts
wieder starten und stoppen.

Das zuvor gesagte gilt fiir beide Timer der OPTIC.

Einstellen der beiden Timer

1. Halten Sie die beiden EDIT-Tasten gedriickt und
schalten Sie den Sender ein. Das Mani M.SEL er-
scheint.

2. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das TIME-
Menu. Der Pfeil Uber den Ziffern 1 oder 2 zeigt an, mit
welchem Timer Sie gerade arbeiten.

y
1234567

T M
L _|

3. Die angezeigte Anzahl der Minuten kénnen Sie mit
den Tasten DATA (+) oder (-) andern. Der Einstellbe-
reich ist 1 bis 60 Minuten.

4. Mit den Tasten CURSOR rechts/links kénnen Sie zum
zweiten Timer wechseln. Eingestellt wird wie unter 3.
beschrieben.

5. Wechseln Sie mit den Tasten EDIT up/down in ein an-
deres MenU oder schalten Sie den Sender aus.

6. Schalten Sie den Sender wieder ein. Mit den Tasten
DATA (+) oder (-) wéhlen Sie einen der Timer aus. Mit
der Taste CURSOR rechts starten/stoppen Sie. Mit
der Taste CURSOR links wird der Timer zurtickge-
setzt.

REST - Daten zuriicksetzen

Die Reset Funktion wird eingesetzt, um die Daten im ak-
tuellen Modellspeicher zu I6schen. Damit werden die
Werkseinstellungen wieder installiert und Sie kénnen mit
einem "leeren Modellspeicher neu beginnen. Eine Si-
cherheitsabfrage gewahrleistet, dass die Daten erst
endgliltig geléscht werden, wenn Sie ganz sicher sind.

Modellspeicher zuriicksetzen

1. Halten Sie die beiden EDIT-Tasten gedriickt und
schalten Sie den Sender ein. Das Menli M.SEL er-
scheint.

2. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das Men
RST. Die Abklrzung RST blinkt
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4. Wechseln Sie mit den Tasten EDIT up/down in ein an-

- deres Menii oder schalten Sie den Sender aus.
5. Schalten Sie den Sender wieder ein. Im EDIT-Modus
AL T konnen Sie jetzt die Einstellungen im Modellspeicher
UL andern.

3. WENN SIE SICHER SIND, dass alle Daten des aktu- ACHTUNG: WENN SIE RESET DURCHFUHREN;

ellen Modellspeichers zuriickgesetzt werden sollen, WERDEN ALLE ZUVOR IM MODELLSPEICHER GE-
drucken Sie gleichzeitig die beiden Tasten DATA (+) MACHTEN EINSTELLUNGEN GELOSCHT. BENUT-
und (-). ZEN SIE DIESE FUNKTION NICHT; WENN SIE NICHT

GANZ SICHER SIND, DASS ALLES GELOSCHT UND
MIT DEN WERKSEINSTELLUNGEN WIEDER NEU
BEGONNEN WERDEN SOLL:

Meniis fiir ACGL = Motormodell/Segler

In diesem Abschnitt werden die Funktionen fiir Flachenmodelle und ein Modellbeispiel dargestellt und
anschlieBend die Funktionen im einzelnen. Die Hubschrauber-Funktionen finden Sie im nachsten Abschnitt.

ACGL Funktionstibersicht (siehe rechts) Spannug/Timer Display
Normal-Anzeige
) o + EDIT-Tasten gleichzeitig driicken
Einstellungen fur ein einfaches Acro-Modell 15 A
| Servo-Weg einstellen [EPA] |4—
I
EPA End Point Adjust (Servo-Wege) 27 | DualRate einstellen [D/R] |
D/R Dual Rates 27 | Expo einstellen [EXP] |
q o I
EXP Exponential Einstellungen 28 [Neutralpunkte einstellen [S.TRM]|
STRM Subtrim (Neutralpunkt verschieben) 28 B —
REV Reverse (Servo-Drehrichtung) 29 |Servo-Drehr|chtulng andern [REV]|
T.CUT Throttle Cut (Motor AUS) 29 | Motor AU|S [T.CUT] |
STCK Stick (Gas-Steuerung) 29 | Gas blockieren [STCK] |
I
FLPT Flap Travel (Flap Servoweg) 30 | Flap Weg [FLPT] |
FLPN Flaperon (Mischung Flap/Quer) 30 L
ADIF Aileron Differential (Querruder differenzieren) 31 | Flaperon l\/!lxer [FLPNI |
CAMB  Camber (Querruder7Flap-Kombination) 32 | Querruder-Differenzierung [ADIF]|
LAND Landing (Vorwahl fir Querruder & Flaps) 33 | Wélbklapplen [CAMB] |
ELVN EIevlon (Quer/.ll-|ohelM|xef furNgrqugeI/DeIta) 34 | Landeeinstellungen [LAND] |
VTAL V-tail (Seite/Hohe-Mixer fur V-Leitwerk) 35 S—
A->R Aileron > Rudder (Quer in Seite = Combi-Switch) 36 | Quer HOhe"IV“Xer [ELVN] |
E->F Elevator > Flap (Hohe > Flap = Snapflap) 36 | V-Leitwerk [VTAL] |
CROW Kréhe (oder Butterfly) zum "bremsen" 37 | Quer Seite [pl\_R] Combi-Sw. |
PMX1-2 Prolgramm|erbare Mixer #1 - #2 ) 38 | Hohe —>Flap Mixer [E-F] |
S/W SEL  Switch select = Schalterzuordnung fiir A>R, E>F, —
CAMB, CROW, LAND, PMX1, PMX2 39 |_Crow/Butterfiy-Mixer [[ROW] |
ALV Ailevator (zwei Hohenruder-Servos) 39 | Prog. Mixer 1 [PMX1] |
I
FAIL IfaiI-Safe-Positionen fur QPCM 40 | Prog. Mixer 2 [PMX2] |
Ubersicht fiir Flachenmodelle 41-43 '
Schalter zuordnen [S/W SEL]
Infos zu Schaltern und Hebeln fur [A>R] [E>F] [CAMB] [CROW]
Fahrwerk-Schalter (SW-2) steuert Empféngerausgang 5 [PMX1] [PI\I/IX2][LAND]
Fahrwerk-Schalter schaltet Butterfly ein | 2 Hohenruderservos [AILV] |
H n 1] I
Linker Hebel steuert Butterfly ("Bremse") Failsafe [FAIL]
Rechter Hebel steuert CAMBer (Wolbklappen) (nur bei QPCM)
FLT MODE (SW-3): hinten = LAND EIN, vorne CAMB (Wélbung) EIN
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Sender-Einstellungen fiir ein einfaches Modell (ACGL-Menii)

Die folgenden Seitenflihren Sie Schritt fir Schritt durch die Einstellungen fir ein Sport- oder Acro-Modell im ACGL-Menii
Wenn Sie diesen Abschnitt vollstandig durcharbeiten, lernen Sie, Inre OPTIC schnell und einfach einzustellen.
Fr Huschrauber gibt es ebenfalls eine solche Schritt-flir-Schritt-Anleitung.

EINSTELLUNGEN FUR FLACHENMODELLE (ACRO)

Die folgende Anleitung bezieht sich auf ein Acro-Modell

und geht davon aus, dass in jeder Flachenhalfte ein
Querruderservo vorhanden ist. Sie kénnen die Ein-
stellungen auf Ihr Modell Gbertragen. Die Einstellun-
gen und Werte werden jedoch sicher anders als im
Beispiel sein. Wenn Ihr Modell nur ein Querruderser-
vo hat Uiberspringen Sie den Abschnitt Flaperon.

. Stellen Sie sicher, dass alle Servos an den richtigen

Empfangerausgang angeschlossen sind.

Servo 1 = Querruder rechts

Servo 2 = Héhenruder

Servo 3 = Gas (oder Fahrtregler fur Elektroantrieb)
Servo 4 = Seitenruder

Servo 5 = Fahrwerk

Servo 6 = Querruder links

. Wir empfehlen dieses Beispiel mit einem funktionsfa-
higen Modell durzuarbeiten. So kénnen Sie das Re
sultat lhrer Programmierung sofort kontrollieren.

. Halten Sie beide EDIT-Tasten gedriickt und schalten
Sie den Sender ein. Das Meniu M.SEL erscheint.
Wahlen Sie mit der Taste CURSOR rechts einen lee-
ren Modellspeicher. Der gewahlte Speicher wir durch
den kleinen Pfeil Gber den Ziffern angezeigt. Im Bei-
spiel ist Speicher 2 gewahlt.

A
1234567

. Driicken Sie die Taste EDIT up bis das blinkende
ACGL erscheint. Wenn HELI erscheint, mussen Sie
mit den CURSOR-Tasten auf ACGLumschalten und
als Bestatigung die Tasten DATA (+) und (-) gleichzei-
tig driicken. So wird der Modelltyp gewahlt.

MODEL A
1234567

[ NAME |
L l,= <— blinkt

. Driicken Sie die Taste EDIT down ein mal. So gelan-

gen Sie in das Menu fir den Modellnamen. Links
oben im Di i NAME.

v
1234567

. Jetzt kdnnen Sie 4 Zeichen fiir den Modellnamen ein-

geben. Solange das erste Zeichen blinkt kénnen Sie
mit den Tasten DATA (+) und (-) das Zeichen wéhlen..

. Mit der Taste CURSOR rechts gehen Sie zum zweiten

Zeichen weiter und wiederholen die Zeichenauswahl.

. Tragen Sie auf die gleiche Art auch die letzten beiden

Zeichen ein. Wenn Sie wollen, kdnnen Sie mit der Ta-
ste CURSOR rechts auch zur Zifferneingabe weiter-
gehen und dort ein Zahl zwischen 0 und 199 wéhlen,
z.B. die Kanalnummer des Empféngers im Modell.

. Driicken Sie die Taste EDIT down 4 mal. Sie sind

jetzt im TIME-Meni und kénnen mit den Tasten DATA
(+) und (-) die gewiinschte Zeit fir den Count-Down
einstellen. Fur den Timer 2 kann im gleichen Menu ei-
ne andere Zeit eingestellt werden.

v
12

—

T M
L

10. Die Grundeinstellungen sind damit beendet. Es geht

jetzt mit den spezifischen Einstellungen fir Ihr Modell
weiter. [

0

Schalten Sie jetzt den Sender aus.[!

11. Schalten Sie den Sender wieder ein. Angezeigt wer-

den der aktuelle Modellspeicher, die Akkuspannung
und rechts unten die Senderbetriebszeit.

WARNUNG: Wenn Sie den Modelltyp édndern, wer- 1234567

den alle Einstellungen im Speicher geléscht. Verge-

wissern Si sich, dass Sie auch wirklich im richtigen 1 ._.“ /| :‘ ':'
Modellspeicher sind, bevor Sie den Modelltyp-Wech- L e

sel ausfiihren. Andere Modellspeicher werden nicht
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12. Driicken Sie gleichzeitig die beiden EDIT-TAsten,
um in die Einstell-Menis zu gelangen. Das Servo-
Weg-Meni (EPA) erscheint.Mit der Taste EDIT down
geht es weiter in das Flaperon-Meni (FLPN). Flape-
ron sollte gesperrt sein (Inh = inhibit).

[ T Y O Iy
U O B R

13. Driicken Sie die CLEAR-Taste (Active/Inhibit) bis On
erscheint.

m
 CH K| 6

(1

' '
--'

\
|

(
M

14. Kontrollieren Sie ob das rechte Querservo an Aus-
gang 1 und das linke an Ausgang 6 des Empfangers
angeschlossen ist.

15. Die Differenzierung kénnen Sie spater im Meni
FLPN einstellen. Jetzt werden zuerst die Drehrichtun-
gen eingestellt.[]

Prifen Sie die Drehrichtungen aller Servos. Wenn et-
was nicht stimmt, gehen Sie mit der Taste EDIT down
weiter in das MenlU REV.

16. Wir beginnen mit dem in Flugrichtung gesehen rech-
ten Querruderservo am Ausgang 1 des Empféangers.
Die Ziffer 1 muss blinken. Wenn Sie den Quer-
Knippel nach rechts bewegen, muss das rechte
Querruder nach oben ausschlagen und das linke
nach unten. Prifen Sie Richtung fur das rechte Ser-
VO.

G
:—h
b

Ansicht von vorne

17. Bei falscher Drehrichtung kénnen Sie mit der Taste
CLEAR (Active/Inhibit) die Richtung umkehren. Im
Display steht bei den Servokennziffern N fir Normal
und R fir Reverse. Der Pfeil Uber der Servokennziffer
springt nach unten/oben, wenn Sie umpolen..

Bewegen Sie den Quer-Knippel noch einmal und
prifen Sie, ob jetzt alles stimmt. Das ntenstehende
Display zeigt Kanal 1 umgepolt (Reverse).

YyYvvy
23456

(=]
T
~ -

1
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o
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18. Jetzt wird das Héhenruder, Servo 2, eingestellt.
Wenn sie den Héhe-Knippel auf sich zu bewegen
(ziehen), muss das Hohenruder nach oben ausschla-
gen. Uberprifen Sie das. (Es stiirzen mehr Modelle
wegen falsch laufender Servos ab, als wegen irgend-
einem anderen Grund.)

19. Wenn das Hohenruder sich in die falsche Richtung
bewegt, wechseln Sie mit der Taste CURSOR rechts
zu Servo 2. Die "2" sollte jetzt blinken.Mit der Taste
CLEAR (Active/Inhibit) kehren Sie die Richtung um.
Bewegen Sie den Héhe-Knippel nochmals und
Uberprifen Sie die Bewegungsrichtung.

20. Jetzt wird die Richtung fur das Gas-Servo einge-
stellt. Wenn Sie den Gas-Kniippel auf sich zu bewe-
gen, sollte das Gas zuriickgenommen werden, d.h.
die Offnung im Vergaser wird kleiner. Priifen Sie die
Bewegungsrichtung am Vergaser stimmt.

Vollgas :

Vergaser ganz offen
Leerlaufe :

Vergaser in Leerlaufstellung
(nicht ganz geschlossen)

21. Wenn die Richtung nicht stimmt, wechseln Sie mit
der Taste CURSOR rechts zu Servo 3. Die "3" blinkt
jetzt und Sie kénnen die Richtung mit der Taste
CLEAR (Active/Inhibit) umkehren. Prifen Sie jetzt
nochmals die Bewegungsrichtung.

22. Als nachstes wird das Seitenruder eingestellt. Wenn
Sie den Seite-Knlppel nach rechts bewegen, muss
sich das Seitenruder auch nach rechts bewegen.
Prufen Sie das anhand der Zeichnung auf der néch-
sten Seite.
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einfaches Modell (ACGL-Menii)

%

L

N

Front View

Wenn das Seitenruder sich in die falsche Richtung

bewegt, wechseln Sie mit der Taste CURSOR rechts zu

Servo 4. Die "4" sollte jetzt blinken. Mit der Taste
CLEAR (Active/lnhibit) kbnnen Sie die Drehrichtung
andernBewegen Sie erneut den Seite-Knlppel und
prufen Sie die Einstellung.

Gestdnge
90
Andern Sie die Einstellun{; der Gabelkoépfe an allen
Servos so, dass Sie mit den Rudern mdoglichst nahe
an die Neutralstellung kommen (fluchtend mit Leitwer-
ken oder Tragflachenprofil).

Sub-Trims einstellen: Jetz werden die Neutralstellun-

Wenn Ihr Modell ein Einziehfahrwerk hat, priifen Sie auf

die gleiche Weise die Funktion mit dem Schalter Gear
(SW-2).

Wenn Ihr Modell ein zweites Querruderservo hat, priifen

Sie es ebenfalls (wenn nicht, kbnnen Sie den néchsten

Schritt Gberspringen). Das muss Servo 6 sein und die
"6" muss blinken.Wenn Sie den Quer-Kniippel nach

rechts bewegen, muss das linke Querruder nach unten

ausschlagen. Wenn die Richtung nicht stimmt, wie obe
beschrieben umkehren und nochmals prifen.

gen mit Sub-Trim noch elektronisch korrigiert.
Driicken Sie dazu gleichzeitig beide EDIT-Tasten und
suchen Sie dann mit EDIT up/down das Menii STRM.

v
01234567
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25. Stell Sie zuerst Sub-Trim fUr das rechte Querruder

n

Wechseln Sie mit der Taste EDIT up/down in das Menl

FLPT (FLaP Travel) und geben Sie mit der Taste DATA

(-) als Wert 0% ein. Das legt den den rechten Hebel fur

Flap still und Sie kénnen die Neutralstellungen fiir die
Servos einstellen ohne die Stellung dieses Hebels zu
beachten. Spater schalten wir diese Funktion wieder

ein.

6

ein. Wenn der kleine Pfeil nicht auf die "1" zeigt, wah-
len Sie mit den CURSOR-Tasten dieses Servo (siehe
Bild oben). Dann stellen Sie mit DATA (+) oder (-) die
exakte Neutralposition ein. Wenn diese mit Sub-Trim
nicht erreichbar ist, stellen Sie den Wert wieder auf O ,
verandern die Neutralstellung mechanisch und dann
wieder elektrisch mit Sub-Trim.

26. HINWEIS 1: Verwenden Sie Sub-Trim NICHT anstel-

le der mechanischen Einstellung. Das kann den Ser-
voweg (besonders bei grolen Sub-Trim-Werten) ver-
ringern. Machen Sie immer zuerst eine mechanische
Anpassung.

27. HINWEIS 2: Mit der Taste CLEAR kénnen Sie die

23. Vor dem Einstellen der Neutralstellungen der Servos

mussen alle Trimmungen auf 0% gesetzt werden.

Werte schnell auf "0" zuriicksetzen, wenn Sie neu be-
ginnen wollen.

28. Wiederholen Sie Sub-Trim fir das H6henruder (Ser-

Driicken Sie gleichzeitig beide EDIT-Tasten um in die

Hauptmenis zu kommen. Driicken Sie EDIT up bis
das Menl TRIM erscheint. Bewegen Sie die Trim-

mungen, um die aktuelle Position zu sehen und stel-

len Sie sie auf "0".

24. Lésen Sie die Schrauben der Servohebel fur Hohe,
Seite und Quer (Gas wird spater eingestellt). Setzen
Sie die Hebel so auf die Servos auf, dass sie
maoglichst einen Winkel von 90° zum Servogehause

(bei schrager Montage 90° zum Steuergestange) ha-
ben. So bleibt ein gréfitmdglicher Spielraum fiir Sub-
Trim (elektronische Neutralpunktverstellung). Schnei-
der Sie unbenutzte Hebelarme ab, die die Bewegung

anderer behindern kénnen.

Seite 18

vo 2). Zuerst justieren Sie mechanisch vor. Dann stel-
len Sie mit Sub-Trim das Ruder so ein, dass es mit
dem nicht beweglichen Teil des Héhenleitwerks fluch-
tet. Fur Pendeleitwerke bendtigen Sie eine Lehre oder
EWD-Waage, um die fur das Modell vom Hersteller
vorgegebene EWD (Einstellwinkel-Differenz) einzu-
stellen.

A\
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29. Fur das Gas mussen Sie kein Sub-Trim einstellen.
Sie kénnen die Trimmung auf dem Sender benutzen,
um die bendtigte Leerlaufdrehzahl einzustellen. Zum
Abstellen des Motors wir Motor AUS (Engine Cut) be-
nutzt So verandern Sie die erprobte Leerlaufstellung
nicht.

30. Meist wir der Leerlauf mit der Trimmeinstellung nahe
der Mitte eingestellt. So gibt es Spielraum zu héheren
und niedrigeren Drehzahlen, wenn die Betriebsbedin-
gungen sich &ndern.

31. Die Gas-Trimmung der OPTIC wirkt nur im Leerlauf-
bereich (Leerlauftrimmung). Vollgas wird durch Trim-
men nicht verandert.

32. Wiederholen Sie Sub-Trim mit dem Seitenruder
(Servo 5) und evtl. mit dem zweiten Querruder (Servo
6). Wie zuvor: Erst mechanisch, dann elektronisch.
Achten Sie darauf, dass das richtige Servo angewahlt
ist.

33. Servoweg einstellen (EPA =End Point Adjustment)]
Jetzt werden die Wege fiir alle Servos eingestellt.
Das ist sowoohl hilfreich als auch wichtig, weil der
Weg fiir beide Richtungen getrennt eingestellt werden
kann, damit die Ruder nicht blockieren. Blockierte
Servos verbrauchen viel Strom und der Akku wird
schneller leer. Auliedem wird mit EPA der in der Bau-
anleitung des Modells angegebene maximale Ruder-
ausschlag eingestellt.

34. Suchen Sie mit EDIT up/down das Menu EPA. Der
Reihe nach stellen wir den Weg fiir das rechte Quer-
ruder nach oben und unten, das H6henruder nach
oben und unten, das Seitenruder nach links und
rechts, Vollgas und Vergaser zu fir das Gas und den
Ausschlag nach oben und unten fur das linke Querru-
der ein.

Aindert sich von LU (left or up =
links oder nach oben) in R/D

v
©D1234567

v wenn ein Kniippel bewegt wird
@ % %— blinkt

35. Im EPA-Men( sieht die Anzeige wie oben aus. Derk-
leine Pfeil Gber der Ziffer 1 zeigt an, dass das rechte
Querruder angewahlt ist. Das %-Zeichen blinkt. Wenn
Sie den Quer-Knlppel bewegen kénnen Sie zwischen
L/U und R/D umschalten. So kénnen Sie den Servo-
weg fir beide Drehrichtungen getrennt einstellen.

36. Halten Sie den Quer-Knlppel in seiner rechten End-
stellung, wenn Sie den Weg einstellen.Das Symbol
R/D erscheint und zeigt an, dass der der Weg nach
rechts bzw. unten eingestellt werden kann. (L/U und
R/D werden fir alle Servos als Symbol verwendet.)

(right/down = rechts oder nach unten)

Wenn ein Servo blockiert wird, horen Sie ein Ge-
rausch. Driicken Sie DATA (-) so lange,bis das Ge-
rausch aufhort. Wenn kein Gerdusch zu horen ist, las-
sen Sie den Wert auf 100%. Hangen Sie das Gestan-
ge an Servohebel und Ruderhorn so ein, dass
mdglichst Werte zwischen 90 und 100% erreicht wer-
den.

37. Zum Einstellen des Ausschlags fiir das rechte Quer-
ruder nach oben halten Sie den Quer-Knlppel am lin-
ken Anschlag. L/U erscheint als Symbol (siehe Abbil-
dung bei 34.). Hoéren Sie wieder ein Gerausch, dann
driicken Sie DATA (-) so lange, bis das Gerausch
aufhort. Wenn kein Gerédusch zu horen ist, lassen Sie
den Wert auf 100%. (Das linke Querruder wird als
Servo 6 eingestellt.)

38. Driicken Sie CURSOR rechts. Servo 2 fiir das
Hoéhenruder wird angewéhlt. Ziehen Sie den Hohe-
Knippel ganz auf sich zu und halten ihn dort, um den
Ausschlag nach oben einzustellen. L/U erscheint.
Wenn das Servo ein Gerdusch macht, verringern Sie
den Weg mit DATA (-), wenn nicht lassen Sie den

Wert auf 100%. Wechsel mit dem Hohe-Knippel

zwischen L/U und R/D

v
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39. Wiederholen Sie den Vorgang mit ganz in Richtung
Antenne "gedriicktem" Hohe-Knlppel und Stellen Sie
den Ausschlag fir "H6henruder nach unten” (driicken)
ein.

40. Fur die Leerlaufeinstellung gehen Sie zuerst in die
normale Anzeige zuriick und stellen die Trimmung auf
+25%. Dann gehen Sie ins EPA-Manii zuriick und
wahlen mit den Tasten CURSOR rechts/links das Ser-
vo 3 an (Pfeil). Ziehen Sie jetzt den Gas-Knlppel
ganz auf sich zu. (Wenn die Rastung aktiviert ist,
mussen Sie ihn nicht festhalten.) L/U erscheint. Ach-
ten Sie wieder auf ein Gerdusch und stellen Sie das
Servo so ein, dass der Vergaser nicht ganz geschlos-
sen ist (Leerlauf). Spater kdnnen Sie den Wert gréer
oder kleiner machen. So kann der Motor mit der Trim-
mung nicht ganz ausgeschaltet werden (Vergaser
ganz zu).
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41. Fir die Vollgas-Einstellung schieben Sie den Gas-

Knippel ganz in Richtung Antenne und lassen ihn
dort. R/D erscheint, da beim Gas-Kniippel R/D und
L/U vertauscht sind. Achten Sie wieder auf das Ser-
vogerausch und stellen Sie mit DATA (-) den Vergaser
auf Vollgas ein. Wenn auch bei 100% der Vergaser
nicht ganz offen ist, missen Sie das Gestange veran-
dern.

42. Fur Seitenruder rechts wahlen Sie mit CURSOR

rechts das Servo 4 an. Halten Sie den Seite-KnUippel
jetzt am rechten Anschlag. R/D erscheint. Héren Sie
wieder ein Gerausch, dann driicken Sie DATA (-) so
lange, bis das Gerausch aufhért. Wenn kein Ge-
rausch zu horen ist, lassen Sie den Wert auf 100%.
Je nachdem wie stark das Modell auf das Seitenruder
reagiert, kbnnen Sie diesen Wert spater gréRer oder
kleiner machen. Halten Sie den Seite-Knippel am lin-
ken Anschlag und wiederholen Sie die Prozedur fiir
den Ausschlag nach links.

43. Wie zuvor beschrieben stellen Sie die Werte fir die

Kanale 5 (Fahrwerk) und 6 (linkes Querruder) ein.

44. Wenn Sie die Flaps mit dem Hebel fir Kanal 6 steu-

ern wollen, gehen Sie zuriick in das Menl FLPT und
stellen einen von Null verschiedenen Wert ein. Bewe-
gen Sie den Hebel und stellen Sie dann den
gewlinschten Wert ein.

6

45. Die Querruder-Differenzierung kénnen Sie im im

MenU FLPN (Flaperon) einstellen. Zuerst reduzieren
wir den Ausschlag nach unten fir das rechte Querru-
der. Driicken Sie CURSOR rechts so lange bis Pfeile
Uber UND unter der "1" zu sehen sind.Halten Sie den
Quer-Knuppel am linken Anschlag ud stellen Sie mit
DATA (-) einen kleineren Wert ein. 50 bis 75% sid fur
den Anfang ein guter Wert. Beachten Sie, dass der
Wert fur das rechte Querruder eingestellt wird.

46. Jetz wird der Ausschlag nach unten fir das linke

Querruder eingestellt. Driicken Sie DATA (-) so lange
bis bis der untere Pfeil unter der "6" erscheint. Der
obere Pfeil bleibt tiber der "1". Halten Sie den Quer-
Knlppel jetzt am rechten Anschlag und stellen Sie mit
DATA (-) den gleichen Wert wie fur das Servo 1 ein.

Seite 20

47. Mit Dual-Rate oder Expo kdnnen Sie die Wegeinstel-

lungen fiir die Knippel wahrend des Fluges umschal-
ten. Dual-Rate wird eingesetzt, um ein Modellsensib-
ler steurn zu kdnnen und die maximalen Ausschlage
zu verringern. Die Expo-Funktion macht die Knlppel-
wirkung in der Nahe der Mittelstellung kleiner und
nach aussen hin gréRer. Beide Funktionen kénnen
gleichzeitig genutzt werden. Die Aktivierung erfolgt mit
dem selben Schalter. Jedoch kann Dual-Rate in der
einen und Expo in der anderen Schalterstellung akti-
viert sein.

48. Dual-Rate fiir Quer: Suchen Sie mit EDIT up/down

das D/R-Mentii (siehe Bild unten).

Pfeil unten zeigt an, 12 4

idass der Wert fir————————————>4

die untere Stellung | __ — o "

des Schalters gilt ] l / L.l | | | l l
A7 0N i

49. Die Dual-Rate- Einstellung fur Quer beeinflusst bei-

de Querruder, wenn Flaperon aktiviert ist. Mit CUR-
SOR links/rechts brigen Sie zum Einstellen von Dual-
Rate fur Quer den Pfeil unter oder Gber die "1". Ob
der Pfeil Gber oder unter der "1" steht hangt von der
Position des Schalters Ail D/R (oberhalb des rechten
Knippels) ab. Fir jede Schalterstellung kann ein D/R-
Wert eingestellt werden. Merken Sie sich, welcher
Wert in welcher Stellungaktiviert ist.

50. Mit DATA (+) oder (-) kdnnen die Werte gréer oder

kleiner gemacht werden. =% bis 125% sind mdglich.
Achten Sie bei vergrofRerten Werten darauf, dass der
mogliche Servoweg nicht tberschritten wird oder die
Servos blockieren und zu viel Strom verbrauchen. Mit
der Taste CLEAR koénnen sie schnell auf 100%
zurlckstellen. Fur den Anfang empfehlen wir Werte
von 75%.

51. HINWEIS: Wenn ein D/R-Wert auf 0% eingestellt

ist, kann die Funktion nicht betétigt werden. Wenn
der Schalter in dieser Stellung ist, wird das Modell
unsteuerbar.

52. Dual-Rate fiir Hohe: Schieben Sie mit der Taste

CURSOR rechts den Pfeil tber oder unter die "2".
Stellen Sie den Wert ein, wie oben fiir Quer beschrie-
ben.

Pfeil oben zeigt an,-dass- >V
der eingestellte Wert fiir 12 4
die obere Stellung %
des D/R-Schalters gilt — — — —
LA N U
NYAR |
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53. Dual-Rate fiur Seite: Driicken Sie CURSOR rechts
einmal. Der kleine Pfeil steht jetzt iiber oder unter der
"4", Stellen Sie Dual-Rate fiir Seite auf die gleiche
Weise wie fur Quer und Hohe.

54. Flugphase Landung (LAND) einstellen(!

Mit einem Schalter kénnen Sie die Flaps nach oben
oder unten ausschlagen lassen und gleichzeitig fiir
das Héhenruder eine automatische Korrektur des ver-
anderten Flugverhaltens vorgeben. So kann der Lan-
deanflug steiler werden und Landungen auf kleinen
Flachen werden sicherer. Diese Funktion wird ge-
schaltet (nicht proportional gesteuert).

55. In der Flugphase Landung kann die Wirksamkeit der
Querruder reduziert sein. Testen Sie das Steuerver-
halten des Modells in ausreichender Héhe, bevor Sie
zur Landung ansetzen. Stimmen Sie den Ausgleichs-
anteil im Héhenruder sorgféltig ab, wenn Sie mit dem
Schalter SW-4 Flt.Mode benutzen.

56. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das Menii
LAND (siehe Bild unten). LAND ist nur eingeschaltet,
wenn der Schalter SW-4 (links oben am Sender) in
Richtung Antenne gekippt ist.

2 6
ON oder OFF ————>{ (03 (1D
héngt von der Schalter- _ - %
stellung SW-4 ab ) \

X
N

57. Der kleine Pfeil sollte Gber der "2" stehen. Miten Ta-
sten DATA (+) oder (-) stellen Sie den Korrekturwert
fir das Hohenruder ein. -7% bis -10% sind ausrei-
chend. Mehr kénnte zum Absturz fihren.

58. Driicken Sie die Taste CURSOR rechts. Jetzt
kénnen Sie den Wert fiir Servo 6 (Flap) einstellen, der
stark vom Modell abhangig ist. Fangen Sie mit Wer-
ten um 50% an. ob die Flaps nach oben oder unten
verstellt werden, hdngt ebenfalls vom Modell ab.

59. E > F Mixer (H6he in Flap): Mit diesem Mixer lassen
sich engere Kurven fliegen. Suchen Sie das E > F
Meni und schalten Sie den Mixer mit CLEAR (Acti-
ve/lnhibit) ein. Driicken Sie CURSOR rechts. Das %-
Zeichen muss blinken. Jetzt kdnnen Sie mit DATA (+)
oder (-) den Wert eingeben. Beginnen Sie mit 10 bis
20% und erhdhen sie dann den Wert , bis die Kurven
in den Loopings "eckig" genug sind. Wenn Sie Hohe
"ziehen" (KnUppel auf Sie zu), missen die Falps nach
unten ausschlagen. Ist das nicht der Fall, andern Sie
das Vorzeichen des eingestellten Wertes (Uber Null
hinweg &ndern).

60. Geben Sie fiir beide Bewegungsrichtungen des
Hoéhe-Knlppels einen Wert ein.

ON oder OFF
héngt von Schalter-
stellung Fit.Mode ab

61. Throttle Cut = Motor AUS: Die Funktion TCUT
dient zum Abstellen von Antrieben mit der Taste ENG
CUT (engine Cut) oben rechts am Sender. Das Gas-
Servo wird damit in eine vorbestimmte Stellung ge-
bracht.Wenn Sie TCUT benutzen, muss der Motor
nicht durch verandern der Trimmung abgestellt wer-
den und eine optimierte Leerlaufeinstellung bleibt er-
halten. Zur Siecherheit arbeitet TCUT nur, wenn der
Gasknlppel im Bereich unter 50% steht (Halbgas).
Wenn Sie TCUT benutzt haben, reagiert das Gas-
Servo erst nach 3 bis 5 sec. wieder auf den Knippel.
Zum Einstellen suchen Sie das TCUT meni. Mit den
Tasten DATA (+) oder (-) stellen Sie die den Wert fir
das Gas-Servo ein. Wahlen Sie einen kleinen negati-
ven Wert, der den Vergaser ganz schlief3t. Wenn sich
der Motor mit der Taste ENG CUT nicht abstellen
I&sst, vergoRern Sie den negativen Wert. Achten Sie
darauf, dass das Servo nicht blockiert (Gerdusch).

62. CAMBER = Profilwolbung: Im Meni CAMB
kénnen Sie fir die Querruder und Flaps zusammen
einen Ausschlag nach unten einstellen und damit den
Auftrieb der Tragflache erhéhen (fiir Landung oder
Thermikfliegen). CAMBER wird mit einem Schalter
aktiviert. Ein Ausgleich fir das Héhenruder ist vorge-
sehen. Mehr Giber CAMBER finden Sie auf Seite
32/33.

63. Ailevator = Hohe + Quer an 2 Servos:[!

Die Funktion AILV ist fur Modelle mit 2 Héhenruder-
Servos gedacht. Ein Anteil des Quer-Knlppels lasst
sich in die beiden Servos mischen. Das ist z.B. beim
"torquen" mit 3D-Modellen nitzlich. AILV I&sst sich im
Flug NICHT schalten. Mehr tber AILV finden Sie auf
Seite 39.

64. Aileron Differential (ADIF) = Querruder-Differen-
zierung: FUr Modell mit zwei Querruder-Servos
(Empfangerausgang 1 und 5) lasst sich der Ruder-
ausschlag fir unten/oben getrennt einstellen. Mehr
Uber ADIF finden Sie auf Seite 31.
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Sender-Einstellungen fiir ein einfaches Modell (ACGL-Menii)

65. Programmierbare Mixer: Mit den beiden program-
mierbaren Mischern (PMX1 und PMX2) lassen sich
unerwinschte Nebenwirkungen bestimmter Flugla-
gen (z.B. im Messerflug) beseitigen.

66. Wenn das Modell im Messerflug die Flugrichtung(’

70. Wenn das Modell im Messerflug die Richtung &n-

verandert, kénnen Sie als Ausgleich dem H&henruder

etwas Seite zumischen. In diesem Fall ist Seite die
MASTER-Funktion (Quelle) und Hohe die Slave-
Funktion (Ziel).

67. Zum Programmieren suchen Sie zuerst mit EDIT
up/down das Meni PMX1. Dann aktivieren Sie die

dert, geben Sie einen Korrekturwert fir beide Seiten
ein. Halten Sie den Seite-Knlippel am rechten An-
schlag und geben Sie mit DATA (+) oder(-) einen Wert
ein. Wenn das Héhenruder in die falsche Richtung
verstellt wir, wechseln Sie das Vorzeichen des Wer-
tes. Wiederholen Sie den Vorgang mit dem Seite-
Knippel am linken Anschlag. Beginnen Sie mit 5 bis
10% flr jede Seite und korrigieren Sie nach
Testflligen.

71. Da diese Zumischung nur im Messerflug erfolgen

Funktion mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit). Abhan-

gig von der Stellung des zugeordneten Schalters
blinkt ON oder OFF.
68. Jetzt driicken Sie die Taste CURSOR rechts und

starten damit die Master-Auswahl (Quelle). Das Sym-

bol MAS blinkt. Mit der Taste DATA (+) verschieben
Sie den kleinen Pfeil Uber "4" (Seite ist Master).
Driicken Sie CURSOR rechts noch einmal. Jetzt
muss SLV (Slave) blinken und die Auswahl des Ziels
ist gestartet. Mit DATA (+) bringen Sie den kleinen
Pfeil unter die "2". Das HOohe-Servo ist das Ziel.

soll, missen Sie PMX1 unbedingt einen Schalter zu-
ordnen.
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69. Jetzt stellen wir die Grolie des zugemischten Anteils

ein. ACHTUNG: Gundeinstellung ist 100% fur beide

Richtungen des Seite-Knlppels, das ware viel zu viel.
Wahlen Sie mit dem Seite-Knippel beide Richtungen
nacheinander an und stellen Sie die Werte mit der Ta-

ste CLEAR auf 0%.

Den Mixer PMX2 kénnen Sie einsetze, wenn ein An-
teil vom Seite-Kniippel auch in die Querruder ge-
mischt werden soll, damit im Messerflug Korrekturen
mdglich sind.

Diese Einflihrung soll nur einen ersten Eindruck von den

vielféltigen Moglichkeiten der OPTIC vermitteln. Beim
Lesen der Anleitung werden Sie sicher noch mehr Ei-
genschaften finden, die den Betrieb lhrer Modell leichter

machen kénnen.

Sender-Einstellung - Elektro-Modell, 5-Kanal-Empfinger (ACGL Menii)

Das folgende Beispiel bezieht sich auf ein Modell mit Elektro-Antrieb und 2 Querruder-Servos.
Der Empfanger hat 5 Kanale. Das Beispiel fiihrt Sie Schritt fir Schritt durch alle Einstellungen
im ACGL (Acro/Glider) - Mend, einschlief3lich der Einstellungen fir Stérklappen.

Einstellungen fiir ein Elektro-Modell mit 5-Kanal-Empfianger

. Priifen Sie, ob alle Servos an den richtigen Kanalen
angeschlossen sind.[]
Servo 1 = Querruder rechts(]
Servo 2 = Héhenruder(
Servo 3 = Fahrtregler fiir Elektro-Motor[]
Servo 4 = Seitenruder (wenn vorhanden)!!
Servo 5 = Querruder links

higen Modell durchzuarbeiten. So kénnen Sie die
Auswirkungen der Programmierung am Modell verfol
gen.

Enfernen Sie zur Sicherheit den Propeller!

3.

4.

. Wir empfehlen dieses Beispiel mit einem funktionsfa-

Seite 22

Um die Grundeinstellungen vorzunehmen fiihren
Sie zuerst die Schitte 3 bis 10 auf Seite 16 aus.
Jetz wird der Modelltyp ACGLan Ihr Modell ange-
passt.[]

Schalten Sie den Sender aus und wieder ein. In der
Anzeige wird mit dem kleinen Pfeil die Speichernum-
mer markiert. Unten links ist die Akkuspannung abzu-

len, unten rechts die Betriebszeit des Senders.
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Sender-Einstellung - Elektro-Modell, 5-Kanal-Empfanger (ACGL Menii)

5. Driuicken Sie gleichzeitig beide EDIT-Tasten, um in die
Programmiermenis zu gelangen. Das Menl EPA er-
scheint. Suchen Sie mit der Taste EDIT down das
Menu ADIF (Querruder-Differenzierung).

ADIF sollte deaktiviert sein = Inhibit).

. Schalten Sie mit der Taste CLEAR die Funktion ADIF
ein. In der Anzeige erscheint On.

1 5
SLV

) | _

. Prifen Sie, ob das rechte Quer-Servo an Kanal 1 und
das linke an Kanal 5 angeschlossen ist.

. Wenn Sie das Gas mit einem Schalter anstelle des
Knlppels steuern moéchten, suchen Sie mit EDIT
up/down das Meniu STCK (siehe Bild unten).

3
T L
0

. Sie kénnen als Bedienelement den Schalter SW-1
(ELEV RUDD D/R) auswahlen, wenn Sie CLEAR
driicken. Die folgende Anzeige erscheint dann.

10. Jetzt prifen wir die Drehrichtungen der Servos.
Such Sie mit der Taste EDIT down das Meniu REV.

11. Wir fangen mit dem rechten Quer-Servo an. Das ist
Kanal 1 und die "1" sollte blinken. Wenn Sie den
Quer-Knlippel nach rechts bewegen, muss das Quer-
ruder in der rechten Tragflache nach oben ausschla-
gen. Das in der linken Tragflédche schlagt nach unten
aus.
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Prifen Sie, ob sich das rechte Querruder richtig be-

Ansicht von vorne

12. Wenn das rechte Querruder falsch lauft, driicken Sie

die Taste CLEAR (Active/Inhibit) und kehren damit die
Drehrichtung um. Der kleine Pfeil wechselt unter die
"1". Er steht rechts vom R fir Reverse und zeigt damit
an, dass Servo 1 "reverse" betrieben wird. In der An-
zeige steht N fir Normal und die kleinen Pfeile rechts
davon zeigen an, welche Servos "normal" betrieben
werden. Bewegen Sie nochmals den Quer-Kniippel
und kontrollieren Sie die Richtung des rechten Quer-
ruders.
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13. Als nachstes richten wir das Hohenruder-Servo auf

Kanal 2 ein. Wen Sie den H6he-Kippel auf sich zu
ziehen, muss das Héhenruder nach oben ausschla-
gen. Prufen Sie, ob das stimmt.

14. Wenn das Hoéhenruder falsch lauft, wechseln Sie mit

der Taste CURSOR rechts zum Servo 2. Jetzt muss
die "2" blinken. Mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit)
kehren Sie die Drehrichtung um. Prifen Sie jetzt
nochmals die Richtung fir Hohe.

15. Jetzt geht es mit Gas zum steuern des Fahrtreglers

weiter. Der Motor muss sich drehen, wenn der Gas-

Knippel in Richtung Anenne bewegt wird. Am ande-
ren Ende des Knuppelweges muss der Motor stehen
bleiben.

Voligas

Leerlauf bzw. Motor AUS




Sender-Einstellung - Elektro-Modell, 5-Kanal-Empfanger (ACGL Menii)

16. Wenn das Gas falsch herum arbeitet, driicken Sie
die Taste CURSOR rechts und wechseln zum Servo
3. Die "3" muss blinken. Mit der Taste CLEAR (Acti-
ve/lnhibit) kénnen Sie die Richtung umkehren. Priifen
Sie nochmals, ob der Motor richtig auf den Knlippel
reagiert.

17. Wenn Sie den Schalter SW-1 zum steuern des An-
triebs benutzen, prifen Sie, ob der Schalter in der
gewulnschten Richtung arbeitet. Meist wird der Motor
eingeschaltet, wenn der Schalter nach vorne (zur An-
tenne) bewegt wird. Auch hier kénnen Sie die Arbeits-
richtung mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit) Ihren
Winschen anpassen.

18. Wenn das Seitenruder des Modell mit einem Servo
gesteuert wird, machen wir damit weiter. Wenn Sie
den Seite-KnuUppel nach rechts bewegen, muss das
hintere Ende des Seitenruders ebenfalls nach rechts
laufe. Prufen Sie das.

Ansicht von vorne

Wenn das Seitenruder falsch lauft, wechseln Sie mit
der Taste EDIT rechts zu Servo 4. Die "4" muss blin-
ken und Sie kénnen mit CLEAR (Active/Inhibit) die
Richtung umkehren. Prifen Sie die Seite-Funktion
nochmals.

19. Jetzt stellen wir das zweite Querruder-Servo an Ka-
nal 5 ein. (Wenn nur ein Querruderservo im Modell
vorhanden ist, machen Sie mit dem nachsten Punkt
weiter.) Bewegen Sie den Quer-Knippel nach rechts.
Das linke Querruder muss nach unten ausschlagen.
Ist das nicht der Fall, wéahlen Sie mit CURSOR rechts
das Servo 5 an. Die "5" muss blinken. Dann kénnen
Sie mit CLEAR (Active/Inhibit) die Richtung umkeh-
ren. Prifen Sie mit dem Quer-Knippel nochmals die
Richtung.

20. Vor dem Einstellen der Neutralstellungen der Servos
mussen alle Trimmungen auf 0% gesetzt werden.
Dricken Sie gleichzeitig beide EDIT-Tasten um in die
Hauptmenis zu kommen. Driicken Sie EDIT up bis
das Meni TRIM erscheint. Bewegen Sie die Trim-
mungen, um die aktuelle Position zu sehen und stel-
len Sie sie auf "0".

21. L6sen Sie die Schrauben der Servohebel fir Hohe,
Seite und Quer (Gas wird spater eingestellt). Setzen
Sie die Hebel so auf die Servos auf, dass sie

moglichst einen Winkel von 90° zum Servogehduse

(bei schrager Montage 90° zum Steuergesténge) ha-
ben. So bleibt ein gréltmaoglicher Spielraum fir Sub-
Trim (elektronische Neutralpunktverstellung). Schnei-
der Sie unbenutzte Hebelarme ab, die die Bewegung
anderer behindern kénnen. |

O - 1[O
Servo (ccceo ®)ccocoo
O /1O
‘ Gestiinge
i 90

Andern Sie die Einstellung der Gabelképfe an allen
Servos so, dass Sie mit den Rudern méglichst nahe
an die Neutralstellung kommen (fluchtend mit Leitwer-
ken oder Tragflachenprofil).

Sub-Trims einstellen: Jetz werden die Neutralstellun-
gen mit Sub-Trim noch elektronisch korrigiert.
Driicken Sie dazu gleichzeitig beide EDIT-Tasten und
suchen Sie dann mit EDIT up/down das Menii STRM.

22. Stellen Sie Sub-Trim fiir die Servos 1 und 5 so ein,
wie in den Schritten 25 bis 32 auf Seite 18 beschrie-
ben.

23. Servo-Wege einstellen EPA: Stellen Sie die Wege
fur alle Servos ein, wie in den Schritten 33 bis 43 auf
Seite 19/20 beschrieben.

24. Dual-Rate und Expo: Mit der Expo-Funktion kénnen
Sie Quer- und Héhenruder um die Neutralstellung des
Knlppels herum unempfindlicher machen. Schnelle
Modell lassen sich damit feinfihliger steuer. Die vol-
len Endausschlage der Ruder bleiben jedoch erhal-
ten. Die Einstellung kann im Flug umgeschaltet wer-
den. Mit Dual-Rate veradndern Sie die maximalen
Ausschlage, die Wirkung bleibt jedoch linear.

Stellen Sie Dual-Rate ein, wie in den Schritten 48 bis
53 auf Seite 20/21 beschrieben. [

HINWEIS: Wenn ein D/R-Wert auf 0% eingestellt
ist, kann die Funktion nicht betétigt werden. Wenn
der Schalter in dieser Stellung ist, wird das Modell
unsteuerbar.

25. Landehilfe (Airbrake) mit CAMB[]

Mit einem Schalter lassen sich die Flaps als Landehil-
fe nach oben stellen. Gleichzeitig kann dem Hohenru-
der ein Ausgleichswert beigemischt werden. Der Lan-
deanflug wird steiler und Landungen auf kleinen
Flachen sicherer.[

Wenn CAMB eingeschaltet ist, kann die Wirksamkeit
der Querruder verringert werden. Probieren Sie die
Einstellung in Sicherheitshéhe aus, bevor Sie einen
Landversuch machen. Stellen Sie auch den Ausgleich
fur das Héhenruder in Testflligen sorgfaltig ein.
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Sender-Einstellung - Elektro-Modell, 5-Kanal-Empfanger (ACGL Menii)

26. Suchen Sie mit den EDIT-Tasten das Meni CAMB
(siehe Bild unten). Schalten Sie CAMB mit der Taste
CLEAR (Active/Inhibit) ein. Die CAMB-Funktion ist
nur aktiv, wenn der Schalter SW-4 nach vorne (Rich-
tung Antenne) geschaltet ist. (Im Menu fur die Schal-
terzuordnung IaRt sich die Arbeitsstellung andern.)

27. Dricken sie die Tste CURSOR rechts ein mal. Jetzt
kénnen Sie die Einstellungen fiir Kanal 1 vornehmen.
Stellen Sie mit DATA (+) einen Wert fir Servo 1 ein.
Beginnen Sie mit kleinen Werten (z.B. 25%) und pro-
bieren Sie die Wirkung aus.

28. Wechseln Sie mit CURSOR rechts zu Servo 2. Mit
DATA (+) stellen Sie jetzt den Ausgleichswert fiir das
Hohenruder ein. Hier reicht ein sehr kleiner Wert aus
(z.B. 5%). Wenn Sie zu viel einstellen, kann das Mo-
dell absttrzen.

29. Mit CURSOR rechts wechseln Sie zu Servo 5 und
stellen dort mit DATA (+) oder (-) den gleichen Wert
ein, wie bei Servo 1.

30. Wenn Sie diese Landehilfe nicht mit einm Schalter,
sondern proportional mit dem linken Hebel steuern
wollen, verwenden Sie besser die CROW-Funktion.
Mehr dazu finden Sie bei CROW.

31. Héhe in Flaperon:[J
Mit dieser Zumischung lassen sich engere Kurven
fliegen. Das kénnen Sie den programmierbaren Mi-
schern machen. Beide Mischer PMX1 und PMX 2
werden dazu gebraucht. Um die Ruder ein wenig
nach unten zu stellen, wéhlen Sie H6he als Master
und Servo 1 als Slave.

32. Suchen Sie mit EDIT up/down das Menli PMX1. Mit
CLEAR (Active/lnhibit) geben Sie den Mixer frei (je
nach Stellung des zugeordneten Schalters wird ON
oder OFF blinken).

33. Mit CURSOR rechts starten Sie die Auswahl des
Master (MAS blinkt). Mit DATA (+) schieben Sie den
kleinen Pfeil Uber die "2". Damit liegt Hohe als Master
(Quelle) fest. Mit CURSOR rechts gehen Sie zur Aus-
wahl des Slave weiter (SLV blinkt). Mit DATA (+)
schieben Sie den kleinen Pfeil jetzt unter die "1". Da-
mit liegt das rechte Querruder als Slave (Ziel) fest.

34. Jetzt stellen wir die Grof3e des zugemischten Anteils
ein. ACHTUNG: Gundeinstellung ist 100% fir beide
Richtungen des H6he-Kniippels, das ware viel zu viel.
Wahlen Sie mit dem H6he-Knlppel beide Richtungen
nacheinander an und stellen Sie die Werte mit der Ta-
ste CLEAR auf 0%.

35. Vermutlich werden Sie nur einen Querruderaus-
schlag nach oben eingeben wollen. Halten Sie dazu
den Hoéhe-Kniippel nach hinten gezogen und
vergrofiern Sie mit DATA (+) den Anteil im Querruder,
bis Sie sehen, in welche Richtung sich das Ruder be-
wegt. Wenn es die falsche Richtung ist, wechseln sie
mit DATA (-) Gber Null hinweg zum anderen Vorzei-
chen. Am Ende sollte fir H6he-KnUppel "ziehen" ein
Wert zwischen 5 und 10% (positiv oder negativ) ein-
gestellt sein. Den korrekten Wert ermitteln sie mit
Testfligen. Zu viel Ausschlag verschlechter die Flug-
leistung des Modells. Fir Héhe-Knlppel "driicken”
lassen Sie den Wert auf 0%.

36. PMX1 missen Sie unbedingt einen Schalter zuord-
nen, da diese Funktion im Normalflig nicht benétigt
wird un damit abgeschaltet werden kann.
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Stellen Sie PMX2 auf die gleiche Weise fur das linke
Querruder auf Kanal 5 ein. Hier muss wieder Kanal 2
der Master, aber Kanal 5 der Slave sein. Den Wert stel-
len Sie so ein, dass beide Querruder gleich weit aus-
schlagen. Wenn die Ausschldge unterschiedlich sind,
"rollt" das Modell wenn Sie Héhenruder geben so, als ob
Quer gesteuert wird.

Mit dieser Einfuhrung sollen nur die Mdéglichkeiten auf-
gezeigt werden, die lhre OPTIC mit einem 5-Kanal-Emp-
féanger im Modell bietet. Wenn sie die Anleitug lesen,
werden Sie sicher noch andere, &uflerst nltzliche
Mdéglichkeiten entdecken.
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Optic - Bedienelemente fiir Flachenmodelle

SW-2

Aux(K.-5: Fahrwerk) E
Crow/Butterfly ON/OFF

Lehrer-Schalter

SW-1
E-Motor ON/OFF
Dual-Rate Hohe/Seite

Aux ’

(K 6:Flap Einstellg.}
Crow/Butterfly

Knlippel
Seite/Gas

A

SW-4

Hohe in Flap Mix
Camber mix (Wélbung)
(Landung mix)

Motor AUS
Taste

SW-3
Dual-Rate
Quer

FLAP TRIM

Knippel

R

(I

& l @ \ Trimmung

Hoéhe

Trimmung
Gas

o
© o® 0

Trimmung

Seite

Trimmung
Quer

Die Abbildung zeigt die Zuordnung flr Mode 2.
Einige Funktionen wirken erst, wenn sie in den zugehdrigen Menis eigestellt sind.
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Funktionen fiir Flachenmodelle

EPA - End Point Adjust = Servoweg

Im Menl EPA werden die Wege fir alle Servos einge-
stellt oder begrenzt. Fiur jede Drehrichtung ist ein Wert
zwischen 0% und 125% mdoglich. Verringern der Werte
verringert auch den Servoweg in der angewahlten Rich-
tung. EPA wird normalerweise verwendet, um das bloc-
kieren der Servo am Ende des Arbeitsbereiches zu ver-
hindern. Wenn Sie im EPA-Meni 0% einstellen, kann
das Servo sich ind dier Richtung nicht bewegen und

das Modell kann abstirzen.
CH 1~7

0~125% 0~125%

EPA Servowege einstellen

1. Driicken Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Damit
sollten Sie direkt im EPA-Meni landen. Wenn nicht,
suchen Sie mit EDIT up/down dieses Men(. Der klei-
ne Pfeil zeigt auf die "1", also das rechte Querruder-
Servo. Das %-Zeichen blinkt. Wenn Sie den Quer-
Knippel bewegen, wird entweder L/U (links/auf) oder
R/D (rechts/ab) angezeigt. In den nachsten Schritten
werden wir die Wege unabhéangig fir beide Betati-
gungsrichtungen von Kniippel, Schalter oder Hebel
einstellen.
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2. Halten Sie den Quer-Knippel am rechten Anschlag.
R/D erscheint. Das zeigt an, dass der Knlippel nach
rechts bewegt wurde, das Querruder muss jedoch
nach oben ausschlagen. Wenn das Servo jetzt ein
Gerausch macht, ist es an einen mechanischen An-

schlag gelaufen. Verringern Sie mit der Taste DATA (-)

den Weg, bis das Gerausch aufhért. Wenn nichts zu
héren ist, konnen Sie den Wert auf 100% lassen.

3. Halten Sie den Quer-Knlppel am rechten Anschlag.
L/U erscheint. Das zeigt an, dass der Kniippel nach

links bewegt wurde, das Querruder muss jedoch nach

unten ausschlagen. Wenn das Servo jetzt ein Ge-
rausch macht, ist es an einen mechanischen An-

schlag gelaufen. Verringern Sie mit der Taste DATA (-)

den Weg, bis das Gerausch aufhért. Wenn nichts zu
héren ist, konnen Sie den Wert auf 100% lassen.

4. Zum Einstellen der Wege fiir die anderen Servos ver-
schieben Sie mit der Taste CURSOR rechts den klei-
nen Pfeil Uber die gewlinschte Servo-Nummer. Wie-
derholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir alle Servos.
Prufen und veréndern Sie immer beide Wege (L/U
und R/D) fur die jeweilige Funktion. Die Werte kénnen
zwichen 0% und 125% eingestellt werden. Wenn Sie
die Taste CLEAR (Active/Inhibt) driicken, wird der an-
gezeigt Wert auf 100& zuriick gesetzt.

5. Zurlck zur Betriebsanzeige gelangen Sie, wenn Sie
beide EDIT-Tasten gleichzeitig driicken.

D/R - Dual-Rate einstellen

Wenn die OPTIC Ihr erster computergesteuerter Sender
ist, kennen Sie Dual-Rate vielleicht noch nicht. Wértlich
Ubersetzt heisst Dual-Rate "zwei Werte". Das ist eine
natzliche Funktion, weil viele Modell im Schnellflug we-
sentlich starker auf Steuerbefehle reagieren, als im
Langsamflug. Mit Dual-Rate lasst sich der Ruderaus-
schlag an beide Flugsituationen anpassen. Sowohl fir
Einsteiger als auch flir erfahrene Piloten ist diese Funkti-
on sinnvoll.

HINWEIS: Wenn Sie den Dual-Rate-Wert auf 0% ein-
stellen, erzeugt das Bedienelement keinen Ruder-
ausschlag und das Modell kann abstiirzen.

Dual-Rate-Werte einstellen

1. Suchen Sie mit den EDIT-Tsten das Menii D/R.

2. Der kleine Pfeil zeigt auf die ausgewahlte Kanalnum-
mer. Ob der Pfeil Gber oder unter der Ziffer steht,
hangt von der Position des zugehérigen D/R-Schal-
ters ab. Im Bild unten ist Kanal 1 (Quer) ausgewahlt
und der D/R-Schalter (D/R Aileron) steht hinten. Der
Wert fur diese Schalterstellung kann jetzt eingestellt
werden.! |
HINWEIS: In diesem Fall steht die "1" fur die Steuer-
funktion QUER. Mit der Einstellung werden jedoch
beide Quer-Servos (Servo 1 und 5) beeinflusst.
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Funktionen fiir Flachenmodelle

3. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) den D/R-Wert fir
diese Schalterstellung ein. Wenn Sie den Schalter
umlegen erscheint der Wert fiir die andere Stellung
und kann eingestellt werden. Der kleine Pfeil springe
ebenfalls in die andere Position. Mit der Taste CLEAR
(Aktive/Inhibit) kdnnen Sie die Werte schnell und ein-
fach auf 100% zurlick setzen.

4. Mit der Taste CUROR rechts kénnen Sie zu einer an-
deren Steuerfunktion wechseln und D/R einstellen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 fiir die anderen
Steuerfunktionen. HINWEIS: Sie kénnen D/R in einer
Schalterstellung unverandert lassen und diese Stel-
lung fiir die Exponential-Funktion nutzen. Mehr dazu
im n&chsten Abschnitt.

6. Driicken Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig, um in die
normale Betriebsanzeige zu gelangen.

EXP - Exponential-Funktion

Wenn "Expo" fir Sie neu ist:

"Expo" bezeichnet eine mathematische Funktion, mit
der der Verlauf einer Steuerfunktion steiler wird, je wei-
ter Sie sich von der Mittelstellung entfernen. Damit wird
ein Dual-Rate ahnliches Verhalten erreicht, ohne dazu
einen Schalter umlegen zu mussen. Die Abbidung soll
helfen, dieses Verhalten zu erklaren.

“ Servo
Reaktion

+— Normal
lineare
Reaktion

Much less response
around neutral(compare|
with Normal line) N

Expo fihrt bei gleicher
Kntippelstellung zu kleineren
Servowegen in der Nahe der
Mittelstellung des Kniippels

75% Kntippel-
bewegung
50% Zunehmende

Expo-Werte
25% (flacher um die
0% Mitte herum)

(Linear)

|l
Die Expo-Kurve verlauft in einem "weichen Schwung".
Damit ist es moglich, bei kleine KnUppelausschldgen
sehr kleine Ruderausschldge zu bekommen (&hnlich
Dual-Rate) ud bei groRen Knippelausschlagen trotz-
dem den maximalen Ruderweg zur Verfiigung zu ha-
ben. In der OPTIC sind zwei verschiedene Expo-Werte
fur die einzelnen Steuerfunktionen einstellbar, zwischen
denen mit den zuvor beschriebenen D/R-Schaltern um-
geschaltet werden kann. So kénnen Sie in einer Schal-
terstellung D/R ohne Expo haben und in der anderen
Schalterstellung Expo mit 100% D/R. Wenn Sie im Flug
umschalten, kdnnen Sie entscheiden, welche Steuer-
charakteristik lhnen besser geféllt. Natirlich lassen sich
D/R und Expo auch gleichzeitig verwenden.

Fur Expo gibt es positive und negative Werte. Die Abbil-
dung oben gilt fir haufiger verwendeten negativen Wer-
te. In Helis wir gelegentlich positives Expo mit der stér-
keren Reaktion in der Knippelmitt benutzt. In der
OPTIC gibt es Expo fiir Quer, Héhe und Seite.
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Expo-Werte einstellen

1. Driicken Sie die beiden EDIT Tasten gleichzeitig, um
in den Programmiermodus zu gelangen. Suchen Sie
dann mit EDIT up/down das Meni EXP (Bild unten).
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2. Um Expo fur Kanal 1 (Quer) einzustellen, bewegen
Sie den kleinen Pfeil mit CURSOR rechts/links zur
"1". Ob der Pfeil Gber oder unter der Ziffer steht,
hangt von der Stellung des zugehdrigen Schalters ab.
Mit den Tasten DATA (+) oder (-) kbnnen Sie fir jede
Schalterstellung einen Wert (-100% bis +100%) ein-
stellen. Mit der Taste CLEAR kdnnen Sie schnell auf
0% zurlck setzen. Solange die Kniippel nicht bewegt
werden, sehen Sie am Modell keine Verdnderungen.
Um die Wirkung von Expo zu sehen, setzen Sie Expo
fur eine Schalterstellung auf 0%. Dann halten Sie den
zugehorigen Knippel in einer von Neutral verschiede-
nen Position und schalten Expo um. So erkennen Sie,
wie Expo den Servoweg verandert.

3. Welche Expo-Werte eingestellt werden, hangt vom
Modell und dem Steuerempfinden des Piloten ab. Fir
den Anfang empfehlen wir -10% bis -20%. Um einen
fir Sie optimalen Wert zu finden, sind sicher viele
Testflige mit unterschiedlichen Einstellungen nétig. [
Expo ist kein "Muss". Probieren Sie mit verschiede-
nen Einstellungen, was Ihnen liegt. Sie kdnnen auch
ganz ohne fliegen (0%).

4. Wiederholen Sie die Prozedur fir alle Steuerfunktio-
nen, die Expo haben sollen.

5. Zuriick in die normale Betriebsanzeige gelangen Sie,
wenn Sie beide EDIT-Taten gleichzeitig driicken.

S.TRM - Subtrim einstellen

Im Meni S.TRM kann die Neutralstellung der Servos
unabhéngig von der Trimmung bei den Steuerknlppel
korrigiert werden. Wir emfehlen, ale Trimmungen und al-
le S.TRM-Werte auf 0% zu setzen und dann durch ve-
randern der Ruderanlenkungen die Ruder mdglichst
dicht an die vorgesehene Neutralstellung zu bringen und
den Winkel zwischen Gestédnge und Servohebel mdg-
lichst nahe an 90°. Mit S.TRM sollte nur minimal korri-
giert werden. Halten Sie die S.TRM-Werte so klein wie
moglich. Golle S.TRM-Werte verringern den nutzbaren
Servoweg.
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S.TRM - Sub-Trim einstellen.

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken

Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Menu S.TRM.
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. Schieben Sie den kleinen Pfeil mit CURSOR
rechts/links tber den Kanal (Servo), das Sie einstel-

len wollen. Im Bild ist Servo 1 gewahlt.

. Verandern Sie mit DATA (+) oder (-) den Wert, bis

T.CUT - Throttle Cut = Motor AUS

Die Funktion T.CUT macht es mdglich, mit einem Ta-
stendruck den Motor abzustellen, wenn der Gas-
Knuppel in Leerlaufstellung ist (unterhalb von 50% Gas).
Zwischen Halb- und Vollgas wirkt die Taste "Motor AUS"
nicht. Die Wirkungsrichtung der Tate ist einstellbar.’]

T,CUT - Motor AUS einstellen

1.

2.

das Ruder die gewlinschte Stellung hat. Werte zwi-
schen -100% und +100% sind mdglich. Mit der Taste
CLEAR koénnen Sie schnell auf 0% zurlick setzen.

. Wiederholen Sie Schritt 2 und 3 firr alle Servos, die

eingestellt werden sollen.

. Zurlck in die normale Betriebsanzeige gelangen Sie,

wenn Sie beide EDIT tasten gleichzeitig driicken.

REV - Servo-Drehrichtung

Servo-Drehrichtung einstellen

1.

Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Meni REV.

. Wahlen Sie mit CURSOR links/rechts das Servo, das

Sie einstellen wollen. Die gewahlte Ziffer blinkt.
YYVYYVY
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. Die Taste CLEAR (Active/Inhibit) schaltet die Dreh-
richtung um zwischen normal (N) und reverse (R) um.

Pfeil Uber der Ziffer bedeutet N = normal. Pfeil unter
der Nummer bedeutet R = reverse.

. Wiederholen Sie die Prozedur fir alle Servos, deren

Drehrichtung geander werden muss.

. Zuriick in die normale Betriebsanzeige gelangen Sie,

wenn Sie beide EDIT tasten gleichzeitig driicken.

Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Menl T.CUT.

Bringen Sie den Gas-Knlppel ind die Leerlaufstellung
(ganz nach hinten). Stellen Sie mit DATA (+) oder (-)
die Vergasterstellung so ein, dass der Motor stehen
bleibt. ACHTUNG: Wenn der Wert zu grof} ist, kann
das Gas-Servo blockieren. Wenn Sie die Taste
CLEAR (Active/Inhibit) driicken, kénnen Sie die Ser-
vobewegung sehen. Maximal-Wert ist 50%.

3
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. Zurlck in die normale Betriebsanzeige gelangen Sie,

wenn Sie beide EDIT tasten gleichzeitig driicken. [
HINWEIS 1: Nachdem Driicken der T.Cut-Taste
(rechts pben am Sender) bleibt das Gas-Servo 2
bis 3 Sekunden stehen und kann nicht vom Gas-
Kniippel gesteuert werden.

HINWEIS 2: T.CUT kann nicht benutzt werden,
wenn das Gas mit Schalter SW-1 gesteuert wird.

STCK - Gs auf Kniippel oder Schalter

In der OPTIC kénnen Sie wéhlen, ob das Gas auf Kanal
3 von einem Kniippel oder dem Schalter SW-1 gesteu-
ert werden soll. Der Schalter sitzt oben links am Sender
und ist mit "Elev Rudd D/R" bezeichnet. Fir alle Model-
le, die fir das nur EIN/AUS benétigen (besonders Mo-
delle mit Elektro-Antrieb), ist diese Funktio sehr nitzlich.[]

Bedienelement fiir Gas wahlen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Menii fiir die Auswahl. Als Kenn-
zeichen erscheint "INPUT SEL" (Eingang wahlen).

Schalter SW-1 steuert Gas Kniippel (Stick)steuert Gas

3

=

PUT SEL

'
i

N,
)

3
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2. Mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit) kbnnen Sie zwsi-
chen den beiden Moglichkeiten wahlen.

3. Wenn Sie mit dem Schalter steuern, stellen Sie si-
cher, dass SW-1 in AUS-Stellung ist, damit beim Ein-
schalten des Modells der Motor nicht ungewollt mit
Vollgas anlauft.

FLPT - Flap Travel = Flap-Ausschlag

In diesem Menu wird der maximale Ausschlag einge-
stellt, den Sie mit dem linken Hebel erreichen kdnnen.
Wenn Flaperon nicht akitviert ist, kbnnen Sie mit dem
rechten Hebel die Flaps (Landeklappen) steuern. Mit
aktivem Flaperon steuert der rechte Hebel die Flape-
rons (Querruder mit zugemischter Flapfunktion).

Flap Travel = Flap-Ausschlag einstellen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Men( T.CUT.

6

2. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) den Ausschlag ein.
Der Vorgabe-Wert von 30% ist fiir viele Modelle aus-
reichend. Den optimalen Wert fiir lhr Modell missen
Sie ausprobieren. Zu grofl3e Werte verandern die
Flugeigenschaften oder fihren zum Blockieren der
Servos. Mit der Taste CLEAR kdnnen auf die 30%-
Vorgabe zuriick setzen. Mehrfaches Driicken dieser
Taste ruft die Werte 0%, 30% und 100% auf. Mit 0%
legen sie den rechten Hebel. Die Servos reagieren
trotzdem auf Zumischungen, wie z.B. E>F (H6he in
Flap) oder die Landeeinstellung (LAND).

FLPN - Flaperon Mischer

Mit diesem Mischer wird Flap in die beiden Querruder
gemischt. Beide Querruder kénnen gleichzeitig nach
oben oder unten gestellt werden, um damit die Wirkung
von Wélbklappen zu erreichen. Die Quer-Funktion (Ru-
der laufen entgegengesetzt) bleibt jedoch erhalten. Der
Weg nach unten lasst sich fiir beide Servos einstellen,
so dass auch Differenzierung mdéglich ist. (Unabhangig
voneinander werden die beiden Servos im EPA-Menu
eingestellt.)

WICHTIG: Wenn Sie Flaperon benutzen wollen,
mussen die Querruder als Servo 1 (rechts) und Servo
6 (links) angeschlossen sein.
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Quer-Funktion
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Flap-Funktion

Wenn Sie Flaperon und die LAND-Funktion kombinieren
lassen sich steilere Sinkflige ohne Zunahme der Flug-
geschwindigkeit erreichen. Das ist fiir "kurz" Landungen
auf kleinen Fluplatzen ntzlich.[]

HINWEIS: Flaperon und Elevon kénnen nicht gleichzei-
tig aktiviert werden.[]

Flaperon einstellen

1. Das rechte Flachensero muss an Kanal 1, das linke
an Kanal 6 angeschlossen sein.

2. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Menu FLPN. "Inh" zeigt an, dass
Flaperon noch nicht aktiviert ist.

3. Mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit) aktivieren Sie die

Funktion. "On" erscheint in der Anzeige.

4. Dricken Sie einmal CURSOR rechts. Der kleine Pfeil
erscheint tiber der "1" und markiert den Master fir
Quer. Das %-Zeichen blinkt. Der kleine Pfeil unter der
"1" bedeutet, dass der Wert fiir Servo 1 eingestellt
wird. Bewegen Sie den Quer-Knlppel an den rechten
Anschlag und prifen Sie die Bewegunsrichtung der
beiden Ruder. Wenn das rechte Ruder sich in die fal-
sche Richtung bewegt, halten Sie den Knlippel am
rechten Anschlag und driicken die Taste CLEAR.
Dann driicken Sie DATA (-) bis (uber 0% hinweg) der
Wert auf -100% steht. Das andert auchd den Weg fir
die Knippelbewegung nach links.
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5. Wenn das linke Servo (K 6) richtig auf Quer reagiert,
kénnen Sie zum nachsten Schritt weitergen.Wenn
nicht, schieben Sie mit CURSOR rechts den unteren
kleinen Pfeil unter die 6, dricken die CLEAR-Taste
(0% erscheint) und stellen dann mit DATA (-) den
Wert auf -100%.

I
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6. Jetzt wir der Ruderausschlag fiir Flaperon eingestellt.
Die Flap-Funktion wird mit dem rechten Hebel ge-
steuert. Am besten mit dem Zeigefinger der rechten
hand. Beide Ruder missen sich in die gleiche Rich-
tung bewegen, wenn Sie den Hebel verstellen.
Dricken Sie einmal CURSOR rechts. Der kleine Pfeil
wechselt Gber die "6" und zeigt damit an, dass Flap
jetzt Master ist. Der Pfeil unter der "6" bedeutet, dass
der Flap-Ausschlag furdas linke Servo eingestellt
wird. Mit DATA (+) oder (-) kénnen Sue den Wert &n-
dern. Die Taste CLEAR setzt auf 0% zuriick. Durch
einen Wechsel zu -100% lasst sich die Ausschlagrich-

tung @ndern. o

7. Jetzt stellen wir den Flap-Ausschlag flr das rechte
Ruder ein. Schieben Sie mit CURSOR rechts den
kleinen Pfeil unter die "1" und stellen sie mit den bei-
den DATA-Tasten auch hier den Weg ein.
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8. Wollen Sie eine Differenzierung fir die Querruder
einstellen?(]
Differenzierung bedeutet, dass die Ruder nach oben
gréRere Ausschlage machen, als nach unten. Der hal-
be Ausschlag nach unten ist fir viele Modell passend.
Driicken Sie zwei mal die Taste CURSOR rechts. Die
kleinen Pfeile missen jetzt Gber UND unter der "1"
stehen. Der obere Pfeil zeigt an, dass Kanal 1 (Quer)
der Master ist. Der untere Pfeil zeigt an, dass der
Wert fur Servo 1 (rechtes Servo) eingestellt wird.
Bringen sie den Quer-Knuppel an den linken An-
schlag. Mit DATA (-) verringern Sie den Wert auf 50%
bis 75%. Wenn Sie mehr Differenzierung wollen,

kann der Wert bis auf 0% verringert werden. Das Ru-
der macht dann keinen Ausschlag nach unten mehr.
Das ist sinnvoller, als den Ausschlag nach oben zu re-
duzieren (kleinere Rollwendigkeit).

9. Die Prozedur muss fir das linke Ruder (Servo 6) wie-
derholt werden. Driicken Sie CURSOR rechts ein
mal. Der untere kleine Pfeil springt unter die "6". Hal-
ten Sie den Quer-Knlppel am rechten Anschlag und
stellen Sie mit den DATA- Tasten den gleichen Wert
ein, wie zuvor fir das Rechte Servo.

ADIF - Querruder Differenzierung
WICHTIG: ADIF (Aileron Differential) wirkt nur, wenn
die Querruder als Servo 1 und 5 betrieben werden.
(Im vorhergehenden Abschnitt waren es Servo 1 und 6,
die Flaperons.) Wenn Sie im Modell einen 5-Kanal-Emp-
fanger haben, nutzen Sie diese Mdglichkeit.
Mit den Querrudern wird die Schréglage des Modells ge-
steuert. Das hat jedoch seinen Preis. Ein Ruder, das
Auftrieb erzeugen soll, bewirkt gleichzeitig immer einen
Bremseffekt. Dieser Bremseffekt wirkt der gewiinschten
Kurve entgegen. Diese unerwiinschte Wirkung l&sst sich
auf zwei Arten verringern: [
1. Differenzierung,
2. Mitsteuern des Seitenruders (Combi-Switch)(!

(A>D = Aileron > Ruder = Quer > Seite)
Wenn Sie beides Zusammen verwenden, kdénnen Sie
das Modell fur den Kurvenflug optimieren.
Die notwendige Differenzierung héngt sehr stark vom
Modell ab. Mit einem auf die Halte oder Drei-Viertel re-
duzierten Ausschlag nach unten, haben Sie einen geeig-
neten Wert fur die ersten Versuche.

Gut abgestimmter Kurvenflug
Rumpf in Kurvenrichtung
(&ndern Sie nichts!)

Rumpfspitze zeigt nach aufen
mehr Quer in Seite mischen
und/oder Differenzierung erhéhen

Rumpfspitze zeigt nach innen
Zu viel Differenzierung oder Quer>Seite.Mischung
Eines oder beide verringern
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Differenzierung einstellen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Menu ADIF. Der Startwert ist
199%, d.h. keine Differenzierung.
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2. Derkleine Pfeil unter der "1" zeigt an, dass der Wert
fur Kanal 1 eingestellt wird. Der Ausschlag nach un-
ten fUr das rechte Servo wird eingestellt, wenn Sie
den Quer-Kniippel am linken Anschlag halten und mit
den Taste DATA (+) oder (+) den Wert verandern.
Stellen sie fur den Anfang 70% ein.

3. Bewegen Sie den Quer-Knippel an den rechten An-
schlag (R/D erscheint in der Anzeige) und prifen Sie,
ob der Ausschlag nach oben noch auf 100% steht.

4. Drucken Sie ein mal CURSOR rechts. Der untere
kleine Pfeil springt zu Servo 5 (linkes Querruder).

5. Bringen Sie den Quer-Knlppel an den rechten An-
schlag (R/D erscheint in der Anzeige). Stellen Sie mit
DATA (+) oder (-) die gleiche Prozentzahl ein, die Sie
fur das rechte Ruder gewahlt haben.

6. Prifen Sie auch hier den Ausschlag nach oben.
Quer-Knlppel nach links: L/D und 100% mussen er-
scheinen.

7. Wenn Sie aus irgendeinem Grund keinen Ausschlag
nach unten wollen, stellen Sie den Wert mit der
CLER-Taste auf 0%. Das ist die mximale Differenzie-
rung, verringert jedoch die Wendigkeit des Modells.

CAMB - Camber Tragfldchenwdélbung éndern

In lhrer OPTIC gibt es eine spezielle Mischfunkzio, die
CAMB (Camber = Wélbung) genannt wird. Mit CAMB
kénnen Sie die die Servos 1, 2 und 6 (1, 2, 5 und 6
wenn ADIF eingeschaltet ist) in eine voreingestellt Posi-
tion bringen. Das ist bei manchen Modellen in bestimm-
ten Flugsituationen erforderlich. Beispiel: Segler fahren
die Klappen nach unten um beim Start (oder in der Ther-
mik) mehr Auftrieb zu haben. Skale-Modelle fahren die
Klappen nach unten um langsamer (realistischer) fliegen
zu kénnen.

CAMB Camber (Wélbung) einstellen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Menii CAMB. Je nach Position des
Flugphasen-Schalters SW-3 (FLT MODE) blinkt in der
Anzeige ON oder OFF. Schalter SW-4 nach vorne
schaltet CAMB ein.
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2. Zuerst wird die Position flr das rechte Querruder ein-
gestellt. Dricken Sie ein mal CURSOR rechts. Der
kleine Pfeil erscheint tiber der "1". Mit den Tasten DA-
TA (+) oder (-) kbnnten Sie einen Wert zwischen -
100% und +100% einstellen. In der Praxis reichen fir
den Anfang jedoch Werte von £10%. ACHTUNG:
CAMB beeinflusst das Flugverhalten stark. Wenn Sie
den Wert auf 0% setzen wollen, driicken Sie CLEAR.

3. Als nachstes wird der Ausgleich fir das Héhenruder
eingestellt. Wenn Sie ein mal CURSOR rechts
driicken, springt der kleine Pfeil Uber die "2" (H6he-
Funktion). Mit DATA (+) oder (-) kdnnen Sie +100%
einstellen, £10% oder weniger reichen jedoch fiir den
Anfang aus. ACHTUNG: Das Flugverhalten wird stark
beeinflusst. Die Taste CLEAR setzt den Wert auf 0%.
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4. Zum Wert fir das zweite Querruder (links) wechseln
Sie mit ein mal CURSOR rechts driicken (Pfeil Gber
der "5"). Mit DATA (+) oder (-) kbnnen Sie +100% ein-
stellen, £10% oder weniger reichen jedoch fiir den
Anfang aus. ACHTUNG: Das Flugverhalten wird stark
beeinflusst. Die Taste CLEAR setzt den Wert auf 0%.
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Setting up Landing function

LAND - Landung einstellen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Meni LAND. Je nach Position des
Flugphasen-Schalters SW-4 (FLT MODE) blinkt in der
Anzeige ON oder OFF. Schalter SW-4 nach hinten
schaltet LAND ein.
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5. Driicken Sie ein mal CURSOR rechts. Der kleine Pfeil
springt Uber die "6". Sie kdnnen jetzt den Ausschlag
der Flaps (innere Klapen im Flugel) einstellen.

Mit DATA (+) oder (-) kdnnen Sie £100% einstellen,
+10% oder weniger reichen jedoch fir den Anfang
aus. ACHTUNG: Das Flugverhalten wird stark beein-
flusst. Die Taste CLEAR setzt den Wert auf 0%.
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HINWEIS: Vorsicht, wenn Sie CAMB benutzen und
langsam fliegen. Die Wirkung der Quer-Funktion
kann verringert sein. Testen Sie das Verhalten des
Modells in ausreichender Sicherheitshéhe.

LAND - Landing = Landung

Mit LAND kénnen die Flaps und das Héhenruder in eine
einstellbare Position gefahren werden. Damit lassen
sich steiler Sinkflige machen oder die Fluggeschwindig-
keit beim Abstieg verringern. Die Ruder werden mit dem
Schalter FLT MODE (SW-4) in die Landestellung ge-
bracht.Wenn Sie nur ein Landeklappen-Servo an Kanal
6 haben, wird die Landeklappe nach unten gefahren.
Haben Sie ausserdem Flaperon (FLPN) aktiviert,
kénnen Sie die beiden Querruder etwas nach oben stel-
len und ein wenig Hohenruder geben, um einen
Strémungsabriss an den Flachenenden zu vermeiden.
Sie kénnen jedoch die Querruder auch nach unten stel-
len, um das Modell noch langsamer zu machen. In je-
dem Fall sollten Sie mit dem H6henruderanteil die
LAND verbundenen Anderungen kompensieren.

h
|

[
M

2. Zuerst wird der Ausgleichsanteil fir das H6henruder
eingestellt. Der kleine Pfeil steht Uber der "2" (HOHE).
Mit DATA (+) oder (-) kbnnen Sie £100% einstellen,
+10% oder weniger reichen jedoch fir den Anfang
aus. ACHTUNG: Das Flugverhalten wird stark beein-
flusst. Die Taste CLEAR setzt den Wert auf 0%.
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3. Um die Landeklappe (Flap) einzustellen, driicken Sie
ein mal CURSOR rechts. Der kleine Pfeil steht tiber
der "6". ACHTUNG: Grol3e Werte kénnen die Wirk-
samkeit der Querruder verringern. Mit DATA (+) oder
(-) kbnnen Sie +100% einstellen. Die Taste CLEAR
setzt den Wert auf 0%.

HINWEIS: Vorsicht, wenn Sie LAND benutzen und
langsam fliegen. Die Wirkung der Quer-Funktion
kann verringert sein. Testen Sie das Verhalten des
Modells in ausreichender Sicherheitshéhe.

Seite 33



Funktionen fiir Flachenmodelle

ELVN - Elevon = Quer + Héhe

ELVN wird fir Delta/Nurfligel-Modelle benutzt, die mit
den Funktionen Quer und Hohe gesteuert werden. Far
jedes der beiden Elevon-Ruder ist ein eigenes Servo er-
forderlich. Das Servo fir das rechte Ruder wird an Ka-
nal 1 angeschlossen, das linke an Kanal 2. Die Ruder-
ausschlage fir Quer und Hohe kdnnen getrennt einge-
stellt werden. Wenn Sie die Ausschlage fur Quer und
Hoéhe jedoch zu grofd einstellen (und beide gleichzeitig
betétigen) kann es vorkommen, dass sich die Knippel-
wege nicht ganz ausnutzen lassen, weil der Arbeitsbe-
reich der Servos dafir nicht ausreicht. Die Werte in die-
sem Mischer sind auf 100% eingestellt. In der Praxis
sind 50% oder weniger oft ausreichend, da Nurfliigel-
Modelle sehr empfindlich auf die Ruder regieren.

K1 K2

| —

Quer-Funktion

e—— | B—

Héhe-Funktion

ELEVON einstellen

1. Das rechte Ruder wird an Kanal 1, das linke an Kanal
2 angeschlossen.

2. Wenn Sie nicht im Programmier-Modus sind, driicken
Sie gleichzeitig beide EDIT-Tasten und suchen dann
mit EDIT up/down das Meni ELVN.

3. Mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit) schalten Sie den
Mixer ein. In der Anzeige andert sich "Inh" in "On".
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4. Dicken Sie ein mal die Taste CURSOR rechts. Jetzt
sind Sie im Menu fur die Wegeinstellung. Der kleine
Pfeil Gber der "2" markiert H6he als Master-Funktion
und das %-Zeichen blinkt. Der kleine Pfeil unter der
"2" bedeutet, dass der H6he-Anteil im Servo 2 (linkes
Ruder) eingestellt werden kann.
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5. Ziehen Sie den H6he-Kniippel ganz nach hinten. Bei-
de Ruder missen nach oben ausschlagen. Wenn das
linke Ruder (K 2) nach unten ausschlagt, setzen Sie
den Weg mit der CLEAR-Taste auf 0%. Mit DATA (+)
oder (-) stellen Sie dann den richtigen Ausschlag ein.
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6. Wenn beim "Ziehen" das rechte Ruder nach unten
ausschlagt, schieben Sie zuerst mit der Taste CUR-
SOR links den kleinen Pfeil unter die "1". Dann keh-
ren Sie wie in Schritt 5 beschrieben die Ausschlags-
richtung um. Wenn die Richtug stimmt, kénnen Sie
mit den nachsten Schritt weiter machen.

7. Jetzt stellen Sie den Ausschlag fur Quer im rechten
Ruder (K 1) ein. Dazu driicken Sie ein mal CURSOR
rechts. Beide kleinen Pfeile stehen jetzt iber und un-
ter der "1". Wenn Sie den Quer-Kniippel nach rechts
bewegen, muss das rechte Ruder nach oben aus-
schlagen. Stellen Sie Richtung und GréRRe des Aus-
schlags wie in den vorhergehenden Schritten mit den
Tasten CLEAR und DATA (+) bzw. (-) ein.
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8. Jetzt stellen Sie den Quer-Ausschlag fur das linke
Ruder ein (K 1). Driicken sie ein mal die TAste CUR-
SOR rechts. Der untere kleine Pfeil wechselt zur "2".
Wenn Sie den Quer-Knuppel nach links bewegen,
muss das linke Ruder nach oben ausschlagen. Stel-
len Sie Richtung und GréRRe des Ausschlags wie in
den vorhergehenden Schritten mit den Tasten CLEAR
und DATA (+) bzw. (-) ein.
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VTAL - V-Tail = V-Leitwerk

Diesen Mischer benétigen Sie fur Modelle mit V-Leit-
werk. Hohe und Seite werden gemischt und an die bei-
den Ruder ausgegeben. Die Ruder-ausschlége fiir Seite
und Héhe kdénnen getrennt eingestellt werden. Wenn
Sie die Ausschlage fir Seite und H6he jedoch zu grofy
einstellen (und beide gleichzeitig betétigen) kann es vor-
kommen, dass sich die Knlippelwege nicht ganz ausnut-
zen lassen, weil der Arbeitsbereich der Servos daflr
nicht ausreicht. Stellen Sie die Anteile auf 50% oder we-
niger ein und passen Sie die Anlenkungen an, wenn die
Ausschlage dann zu klein sind.

Héhe ziehen Seite links (Ansicht von hinten)

VTAL - V-Leitwerk einstellen

1. Das Servo fir das rechte Ruder am V-Leitwerk muss
an Kanal 2, fir das linke Ruder am Kanal 4 ange-
schlossen sein.

2. Wenn Sie nicht im Programmier-Modus sind, driicken
Sie gleichzeitig beide EDIT-Tasten und suchen dann
mit EDIT up/down das Meni VTAL.

3. Mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit) aktivieren Sie
den V-Leitwerk-Mischer. Die Anzeige sieht so aus:

© 2 4
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4. Drucken Sie ein mal die Taste CURSOR rechts. Der
kleine Pfeil Gber der "2" zeigt an, dass Hohe einge-
stellt wird. Der kleine Pfeil unter der "2" zeigt an, dass
der Wert fur das rechte Ruder am V-Leitwerk gilt. Das
%-Zeichen blinkt. Ziehen sie den Hohe-Kniippel an
den hinteren Anschlag. Beide Ruder sollten nach
oben ausschlagen. Schlagt das rechte Ruder (K 2)
nach unten aus, dann stellen Sie mit CLEAR den
Wert auf 0% und anschlielend mit DATA (-) oder (+)
den gewlnschten Wert ein.
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5. Ziehen sie den Hohe-Knlppel an den hinteren An-
schlag. Schlagt das linke Ruder (K 4) nach unten aus,
schieben Sie den kleinen Pfeil mit der Taste CURSOR
rechts unter die "4". Dann stellen Sie mit CLEAR den
Wert auf 0% und anschliesend mit DATA (-) oder (+)

den gewlnschten Wert ein.
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6. Jetzt wird der Anteil fir Seite des linken Servos (K 4)
eingestellt. Driicken Sie ein mal die Taste CURSOR
rechts. Der obere kleine Pfeil springt zur "4". Bringen
Sie den Seite-Kniippel an den hinteren Anschlag. Das
hintere Ende am linken Ruder des V-Leitwerks muss
sich ebenfalls nach links bewegen. Ist das nicht der
Fall,stellen Sie mit CLEAR den Wert auf 0% und an-
schlieRend mit DATA (-) oder (+) den gewtlinschten
Wert ein.

D 2 .
R
WA
v T

_o_
l__

7. Zum Schluss Stellen Sie noch den Seite Anteil flr
das rechte Ruder am V-Leitwerk ein. Driicken Sie da-
zu ein mal CURSOR rechts. Der untere kleine Pfeil
wechselt zur "2". Bringen Sie den Seite-Knippel an
den linken Anschlag. Das rechte Ruder am V-Leitwerk
muss (wie auch das linke) nach links ausschlagen. Ist
das nicht der Fall,stellen Sie mit CLEAR den Wert auf
0% und anschlielRend mit DATA (-) oder (+) den
gewlnschten Wert ein.
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8. ACHTUNG: Stellen Sie die Anteile fir Hohe und Seite
nicht zu grof3 ein. Wenn beide Funktionen gleichzeitig
betatigt werden, kdnnten die Ruder an den Anschlag
laufen.
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A->R - Aileron - Rudder = Quer in Seite!
(Combi-Switch)

Mit diesem Mischer wir das Seitenruder mitgesteuert,
wenn Sie den Quer-Knippel bewegen. Dadurch wird die
Wirkung des einen Querruders ausgeglichen, das sich
nach unten bewegt. Dieses Ruder zieht den Rumpf des
Modell aus der Kurve heraus (siehe Bilder unten). Wenn
Sie diese Mischung richtig einstellen, bleibt der Rumpf
des Modell in der Richtung der Luftstrémung.

Je langsamer das Modell fliegt, um so mehr wird diese
Mischung gebraucht. Bei schnellen Modellen ist sie
nicht so wichtig. Wieviel Seite Sie geben missen, hangt
sehr stark vom Modell ab. Gewdhnlich ist nur ein kleiner
Seitenruderausschlag nétig. Auch mit Querruder-Diffe-
renzierung lass sich der Effekt verringern. Stellen Sie
die Querruder so ein, dass der Ausschlag nach unten
nur 3/4 oder die Haélfte des Ausschlags nach oben be-
tragt.

Der A>R-Mixer kann dauernd eingeschaltet oder mit ei-
nem der Schalter SW-1, -2, -3 oder -4 verbunden sein.
Welchen Schalter Sie verwenden, wird im Menti SWSEL
(Switch Selegtt) ausgewahit.

Gut abgestimmter Kurvenflug
Rumpf in Kurvenrichtung
(&ndern Sie nichts!)

Rumpfspitze zeigt nach auBen
mehr Quer in Seite mischen
und/oder Differenzierung erhéhen

Rumpfspitze zeigt nach innen
Zu viel Differenzierung oder Quer>Seite.Mischung
Eines oder beide verringern

A>R - Mix (Combi-Switch) einstellen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Meni A->R. Die Funktion ist nicht
aktiviert. "Inh" wird angezeigt. Dricken Sie ein mal
CLEAR (Active/lnhibit). Die Anzeige Wechselt zu 0%.

Abhéngig von der Stellung des gewahlten Schalters
blinkt ON oder OFF. Wie ein Schalter zugeordnet
wird, ist auf Seite 39 beschrieben.

1D <—blinkt R/D
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2. Driuicken Sie ein mal CURSOR rechts. Das %-Zei-
chen blinkt. Halten Sie den Quer-Knippel am rechten
Anschlag und stellen Sie mit DATA (+) oder (-) der
gewulnschten Ausschlag des Seitenruders fir Rechts-
Kurven ein. £100% sind einstellbar. Fir den Anfang
empfehlen wir 10% bis 20%. Mit CLEAR kénnen Sie
auf 0% zuriicksetzen.

3. Halten Sie den Quer-Knuppel am linken Anschlag und
stellen Sie den Wert fiir Links-Kurven auf die gleiche
Weise ein.

E->F - Elevator - Flap = Héhe in Flap

Dieser Mischer bewegt die Flaps nach oben oder unten,
wenn Sie den Hb6he-Knippel betédtigen. Sie kénnen da-
mit engere Wenden bei Pylon-Rennen oder im Kunsflug
"eckige" Kurven fliegen. Die Flaps schlagen nach unten
aus, wenn Sie den Hohe-Knilppel nach hinten ziehen.

NACH UNTEN Flap oder Flaperon NACH OBEN Héhenruder
\ | |/

HINWEIS: Diese Mischung arbeitet mit Flap anteilen in
den Querruder, wenn FLPN UND E > F aktiviert sind.
Die Funktion ist eingeschaltet, wenn der Schalter SW4
(FLT MODE) ganz vorne steht.

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Meni E>F. Die Funktion ist nicht
aktiviert. "Inh" wird angezeigt. Dricken Sie ein mal
CLEAR (Active/Inhibit). Die Anzeige Wechselt zu 0%.
Abhéngig von der Stellung des gewahlten Schalters
blinkt ON oder OFF. Wie ein Schalter zugeordnet
wird, ist auf Seite 39 beschrieben.
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ON oder OFF
abhéngig von der
Schalterstellung

2. Dricken Sie ein mal CURSOR rechts. Das %-Zei-
chen blinkt. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) den
gewinschten Wert ein. Prifen Sie, ob die Flaps nach
unten ausschlagen, wenn Sie am H6he-Knlppel zie-
hen. Mit Tiefe (KnlUppel in Richtung Anenne
"driicken") muss der Ausschlag nach oben gehen.
Wenn die Ausschlagrichtung nicht stimmt, setzen Sie
mit CLEAR auf 0% zurlck und stellen dann mit DATA
(+) oder (-) den gewiinschten Wert ein. Fir den An-
fang sind 20% ein geeigneter Wert.[

0
Zur Erinnerung: Schalter SW-4 (FLT MODE) schaltet
die Funktion. Schalter ganz hinten heif3t EIN.

CROW - Crow Mixing (Butterfly)

CROW (Krahe oder Butterfly) kdnnen Sie als Abstiegs-
hilfe verwenden. Das Modell macht den Sinkflug steiler
und langsamer. Landungen werden dadurch kirzer und
leichter.Das ist besonders bei Punktlandungen nutzlich.
Sie kdnnen einen Schalter zuordnen, mit dem CROA ak-
tiviert wird. Mit dem linken Hebel wird der Ausschlag
proportional gesteuert. Eird der linke Hebel nor wenig
bewegt, gibt es auch nur einen kleinen Ausschlag. Das
unterscheidet CROW von CAMBER, wo nur ein fest ein-
gestellter Ausschlag der Ruder mdéglich ist. Mit CROW
werden die Funktionen Quer, H6he und Flap beeinfluss.
Die Bezeichnung Butterfly wird vor allem unter Segelflie-
gern gebraucht. t

4 )
- —
v v
Beim aktivieren von CROW geschieht gleichzeitig fol-
gendes:[]

1. Die Querruder schlagen nach oben aus. Dadurch wird
der Auftrieb verringert.

2. Die Flaps schlagen nach unten aus, wodurch der Auf-
trieb wieder vergréRert wird.

3. Ein kleiner Anteil Hohe gleicht bei Bedarf die Lastig-
keitsanderung aus.

Normalerweise wird CROW so eingestellt, dass der lin-
ke Hebel fir maximalen Ausschlag ganz nach hinten ge-
zogen werden muss. CROW muss mit dem zugeordne-

ten Schalter freigegeben werden (Stellung ON), damit
der linke Hebel wirken kann.

HINWEIS: Wenn Sie CROW aktivieren, wird das linke
Querruder von Kanal 5 gesteuert. Kanal 6 wird Flap.
Wenn bei FLPT (Flap Travel) ein von Null verschie-
dener wert eingestellt ist, kann Flap mit dem rechten
Hebel gesteuert werden.

CROW einstellen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down das Meni CROW. Abh&ngig von der
Stellung des Schalers SW-2 blinkt in der Anzeige ON
oder OFF. Schalter nach vorne heif3t Ein.

2. Zuerst wahlen Sie, in welcher Stellung des linken He-
bels CROW aktiv sein soll. Driicken Sie dazu ein mal
CURSOR links , um in das MenU SET zu gelangen.
Bewegen Sie den linken Hebel ganz nach hinten (auf
sich zu) un driicken Sie dann CLEAR (Active/Inhibit).
Im Display erscheint ein Wert um 125%.

D12 6
D ED
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3. PrufenSie, ob CROW eingeschaltet ist (SW-2 vorn).
ON bzw. OFF zeigen blinkend den aktuellen Zustand
des Schalters. Mehr Uber das Zuordnen von Schal-
tern (SWSEL) finden Sie auf Seite 39.

4. Jetzt wird der Ausschlag fiir das rechte Querruder
eingestellt. Driicken sie zwei mal CURSOR rechts. In
der Anzeige erscheint CROW und der kleine Pfeil
steht Uber der "1". Mit DATA (+) oder (-) stellen sie
den Ausschlag ein. Priifen Sie mit dem linken Hebel
die Richtung. Wenn das rechte Ruder nach unten
ausschlagt, driicken Sie CLEAR und stellen dann mit
DATA (+) bzw. (-) den Ausschlag nach oben ein.
Nutzen Sie nicht den ganzen Servoweg aus, damit
die Querfunktion im Landeanflug noch genligend wir-
sam bleiben kann.
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5. Driicken Sie ein mal CURSOR rechts. Der kleine
Pfeil wechselt Gber die "2" und markiert damit Héhe.
Mit DATA (+) oder (-) stellen Sie den gewilinschten
Ausschlag fur das Héhenruder ein. Das H6henruder
muss nach unten ausschlagen, wenn Sie CROW aus-
fahren. Bewegen Sie zum Prufen den linken Hebel.
Andern Sie (wenn nétig) die Richtung und beginnen
Sie mit einem kleinen Wert (z.B. 3 %). Der richtige
Wert muss erflogen werden.

6. Driicken Sie ein mal die Taste CURSOR rechts, um
das linke Querruder anzuwahlen (Pfeil iber der "5").
Stellen Sie den gewiinschten Wert ein und prifen Sie
die Funktion mit dem linken Hebel. Achten Sie darauf,
dass beide Querruder gleich weit nach oben aus-
schlagen

7. Drucken Sie ein mal CURSOR rechts. Der Pfeil
wechselt Gber die "6" und der Azusschlag fir Flap
kann eingestellt werden. Mit DATA (+) oder (-) muss
der Ausschlag nach unten eingestellt werden. Prifen
Sie die Richtung mit dem linken Hebel und machen
Sie den Wert moglichst gro® (90% wére ok.).

8. Wenn der Ausschlag fiir FLAP zu klein ist, wechseln
Sie in das Menl EPA (Servo-Weg) und stellen den
Weg fir Flap so grol3 wie méglich ein. Wenn die Klap-
pen 90° nach unten stehen sollen, kdnnen evtl. auch
langere Servoabtriebshebel erforderlich sein.

Als Einsteiger sollten Sie den Ausgleichswert fir
Hoéhe sehr klein halten (Schritt 5.) und mit Tests in
Sierheitshéhe prifen, ob Sie mehr oder Weniger
bendtigen. Verandern Sie den Wert auf jeden Fall nur
in kleinen Schritten, da das Flugverhalten des Mo-
dells stark beeinflusst wird.

Wenn Sie einen steileren Abstieg wollen (mehr
CROW) muss der Ausschlag fiir die Querruder und
fur Flap gleichzeitig vergréRert werden.

VORSICHT: Wenn Sie CROW verwenden, stellen
Sie fiir die Querruder nicht zu viel Ausschlag nach
oben ein, da die Quer-Wirkung verringert wird.
Das kann bei einem langsamen Landeanflug kri-
tisch sein. Machen Sie Anderungen nur in kleinen
Schritten und und priifen Sie die Auswirkung
nach jeder Verdnderung in Testfliigen.

PMX1, PMX2 die programmierbaren Mixer

Die OPTIC hat ZWEI programmierbare Mischer mit viel-
faltigen Moglichkeiten. Sie kénnen im Kunstflug, bei
Start oder Landung das Flugverhalten des Modells
"zurechtbiegen" oder eigene Ideen realisieren. Mit bei-
den Mischern kénnen Sie Dinge programmieren, die
nicht in den standardmafig vorhandenen Mischern ent-
halten sind. Beide Mischer lassen sich mit Schaltern be-
legen und kénne ein- oder ausgeschaltet werden. Die
Mischung kann jedoch auch ohne Schalter (dauernd)
aktiviert werden.

Sie kdénnen mit diesen Mischern unerwiinschte Effekte
im Flugverhalten korrigieren. Ein wenig Gas in das Sei-
tenruder gemischt, korrigiert den Motorzug. Ein wenig
Seiten ruder in H6he gemischt, korrigiert die Flugrich-
tung im Messerflug. U.s.w.

Programmierbare Mischer anwenden

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Suchen Sie mit
EDIT up/down eines der PMX-MenUs. Voreinstellung
der Mischer ist "Inh" (Inhibit = gesperrt). Zum Aktivie-
ren driicken Sie CLEAR. Die Anzeige wechselt zu
100%. Die kleinen Pfeile zeigen Master (Quelle) und
Slave (Ziel) der Mischung an. Abhangig von der Stel-
lung des zugeordneten Schalters blinkt ON oder OFF.
(mehr zum Schalter-zuordnen auf Seite 39). Vorein-
stellung fir PMX1 ist SW-3, fir PMX2 ist es SW-1.

A
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2. Jetzt wahlen Sie den Master (Quelle) fur die Mi-
schung. Drucken Sie ein mal CURSOR rechts. Das
Symbol MAS muss jetzt blinken. Dann schieben Sie
Sie mit DATA (+) oder (-) den oberen kleinen Pfeil
Uder den gewilinschten MASter-(Quell-)Kanal 1 - 6.
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3. Als nachstes wird der Slave (Ziel) fir die Mischung
gewahlt. Driicken Sie ein mal CUROR rechts. Das
Symbol SLV muss blinken. Mit DATA (+) oder (-)
schieben Sie den unteren kleinen Pfeil unter das
gewlinschte Ziel.

4. Jetzt geben Sie den Wert fir die Mischung ein, d.h.
wieviel Prozent des Master im Slave wirksam werden
sollen. Driicken Sie ein mal CURSOR rechts. Das %-
Zeichen muss jetzt blinken. HINWEIS: Der Wert kann
fur beide Seiten der Master-Funktion getrennt einge-
stellt werden. Welche Seite der Master-Funktion Sie
ausgewahlt haben, wird mit den Symbolen R/D oder
L/U angezeigt.

5. Halten Sie das Bedienelement der Master-Funktion
auf einer Seite fest, und stellen Sie mit DATA (+) oder
(-) den Wert fur die Mischung ein. Wenn am Slave
keine Reaktion erfolgt, prifen sie, ob der zugeordnete
Schalter in der EIN-Stellung steht. Mit der Tate
CLEAR kénnen Sie den Wert schnell auf 0% setzen.

6. Bewegen Sie das Bedienelement auf die andere Sei-
te und stellen Sie den Wert wie zuvor beschrieben,
mit DATA (+) oder (-) ein.

Beispiel: Messerflug]

Wenn |Ihr Modell in der Messerfluglage nicht geradeaus
fliegt, programmieren Sie einen Mischer mit Seite (Kanal
4 ) als Master und héhe (Kanal 2) als Slave. Fir beide
Vollausschlage des Seitenruders (links und rechts) soll
ein wenig "Hohe" (Hohenruderausschlag nach oben) ge-
geben werden. Fir diesen Fall muss der Wert auf einer
Seite positiv (z.B. +5%) und auf der anderen Seite ne-
gativ (z.B. -5%) sein. Werte zwischen 5 und 10% rechen
fur viele Modelle aus.

SWSEL = Switch Select = Schalterzuordnung
Sie kénnen lhre OPTIC an lhre persoénlichen Wiinsche
anpassen und wahlen, welche Zusatzfunktion mit wel-
chem der vorhandenen Schalter bedient werden soll.
Schalterzuordnung ist méglich fur:O0

A>R, E>F, CAMB, CROW, LAND, PMX1 und PMX2.
HINWEIS: Alle diese Funktionen kénnen geschaltet wer-
den, aber auch dauernd aktiv sein.

S/W SEL - Schalter zuordnen
1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Blattern Sie mit
EDIT up/down durch die Menis bis "S/W SEL" als
Symbol erscheint. In der Text-Zeile kann eine der fol-
genden Anzeigen stehen:
A>R, E>F, CAMB, CROW, LAND, PMX1 und PMX2
2. Suchen Sie mit DATA (+) oder (-) die Funktion, fur die
Sie einen Schalter zuordnen wollen.
3. Mit CURSOR rechts/links kénnen Sie eine der folgen-
den Méglichkeiten wahlen:
a. On immer eingeschaltet
b. 1 Schalter SW-1 (ELEV RUDD D/R)(]
ON-Position hinten
c. 2 Schalter SW-2 (GEAR AUX)(
ON-Position hinten
d. 3 Schalter SW-3 (AIL D/R)[]
ON-Position hinten
e. 4 Schalter SW-4 (FLT MODE)[J
3-Stufen-Schalter
NOR vorne ist ON-Position[
ST1 Mitte ist ON-PositionT]
ST2 hinten ist ON-Position
4. Wiederholen Sie Schritt 2 und 3 fir alle Funktionen,
die geschaltet werden sollen.

AILV - Ailevator = Héhe + Quer an 2 Servos

Mit lhrer OPTIC kénnen Sie Modell mit zwei unabhangi-
gen Héhenruder-Servos steuern. Auf den H6he-Knulppel
reagieren beide Servos mit einem Ausschlag in der glei-
chen Richtung. Wird Quer gesteuert, laufen die Servos
entgegengesetzt. Dieser Mischer wird auch als Taileron
bezeichnet. 3D-Flieger verwenden diese Funktion zum
"torquen”. HINWEIS: Wenn Sie die Funktion AILV akti-
vieren, is sie immer eingeschaltet.

AILV einstellen

1. Fur diese Funktion sind zwei H6henruder-Servos er-
forderlich, die an Kanal 2 (rechte Ruderhélfte) und 5
(linke Ruderhélfte) angeschlossen sind. Fur ein Ein-
ziehfahrwerk bleit in diesem Fall nur Kanal 6.

2. Suchen Sie mit EDIT up/down das Men( AlLV.
Driicken Sie CLEAR zu aktivieren (On erscheint).[!
HINWEIS: AILV ist nicht schaltbar.
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3. Wenn Sie den Quer-Kniuppel bewegen, sollten die

beiden H6henruder entgegengesetzt laufen (parallel
zu den Querrudern). Wie die Ausschlagrichtung gea-
ndert wird, folgt weiter unten.

—

4. Wenn Sie den Hohe-Knlppel bewegen, dirfen sich
nur die beiden H6henruder gleichsinnig bewegen.
Wie falsches Laufen korrigiert werden kann, folgt wei-

ter unten.

p s
=

P

5. Driicken Sie ein mal CURSOR rechts, um tzr Wegein-
stellung zu gelangen. Kleine Pfeile stehen Gber der
"1" (Quer ist MASter) und unter der "2" (H6he ist SLa-
Ve). Eingestellt wird, wie stark H6he reagieren soll,
wenn Sie Quer bewegen.
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- Master (Quelle)

— Slave Ch.

. Wenn Sich die rechte Hohenruderhélfte in die richtige

Richtung bewegt,:gehen Sie zum né&chsten Schritt
weiter. Wenn nicht, setzen Sie den Anteil mit CLEAR
auf 0% und drehen dann mit DATA (+) oder (-) den
Ausschlag in die Gegenrichtung auf. Andern Sie hier
nur das Vorzeichen (also die Richtung). Die grof3e
des Ausschlags kdnnen Sie spater einstellen.

7.

Wenn das linke Servo an Kanal 5 richtig l&uft, gehen
Sie zum nachsten Schritt weiter. Wenn nicht, driicken
Sie ein mal CURSOR rechts. Der untere Pfeil wandert
zur "5". Setzen Sie den Anteil mit CLEAR auf 0% und
drehen dann mit DATA (+) oder (-) den Ausschlag in
die Gegenrichtung auf. Andern Sie hier nur das Vor-
zeichen (also die Richtung). Die gréRe des Aus-
schlags kénnen Sie spéter einstellen.

. Bewegen Sie jetzt den H6he-Knuppel. Wenn das

Servo an Kanal 2 (linkes Ruder) richtig lauft, gehen
Sie zum néchsten Schritt. Wenn nicht, dicken Sie ein
mal CURSOR rechts. Die kleine Pfeile stehen Uber
und unter der "2". Setzen Sie den Anteil mit CLEAR
auf 0% und drehen dann mit DATA (+) oder (-) den
Ausschlag in die Gegenrichtung auf. Andern Sie hier
nur das Vorzeichen (also die Richtung). Die grof3e
des Ausschlags kénnen Sie spater einstellen.

. Bewegen Sie nochmals den Hohe-Knlppel. Wenn

das Servo an Kanal 5 (linkes Ruder) richtig lauft, ge-
hen Sie zum né&chsten Schritt. Wenn nicht, diicken
Sie ein mal CURSOR rechts. Die kleine Pfeile stehen
unter der "5". Setzen Sie den Anteil mit CLEAR auf
0% und drehen dann mit DATA (+) oder (-) den Aus-

schlag in die Gegenrichtung auf.
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10. Wenn alle Servos in die richtige Richtung ausschla-
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gen, gen Sie alle Schritte noch einmal durch und stel-
len die Grole der Ausschlage ein. Die Ausschlage mit
dem Hoéhe-KnlUppel missen in die gleiche Richtung
gehen und gleich grol sein. Die Ausschlage mit dem
Quer-Knuppel mussen in entgegengesetzte Richtun-
gen gehen, aber ebenflalls gleich grof} sein. Mit DATA
(+) oder (-) kbnnen Sie die Ausschlage fir den jeweils
gewahlten Wert anpassen.
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FAIL - Failsafe Function

FAIL - Fail-Safe-Funktion

Mit lhrer OPTIC kdnnen Sie auch Modelle betreiben, die
mit einem Hitec-QPCM-Empfanger ausgerustet sind.
Das folgende Menu erscheint jedoch nur, wenn Sie
QPCM als Modulationsart gewahlte haben (mehr auf
Seite 14). Hier kénnen Sie einstellen, in welche Positio-
nen die Servos laufen sollen, wenn kein oder ein
gestortes signal Empfangen wird.

FAIL - Fails-Safe einstellen

(nur bei QPCM-Modulation)

HINWEIS 1: Das QPCM der QPTIC ist NICHT kompa-
tibel mit den é&lteren Empfingern HPD-07RB PCM.
Sie miissen Empfdnger des Typs HPD-07TRH QPCM
verwenden.

HINWEISs 2: Sie kbnnen QPCM auch ohne Fail-Safe
benutzen.

Fail-Safe aktivieren

1. Um in diese Meni zu gelangen, schalten Sie den
Sender ein.

2. Schalten Sie jetzt dieEmpfangsanlage ein.

. Driicken Sie gleichzeitig beide EDIT-Tasten.

4. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das Fail-
Safe-Mend.

w

5. Fail-Safe AUS ("Inh") ist voreingestellit.

6. Mit der Taste CLEAR (Active/Inhibit) machen Sie Fail-
Safe "scharf". Die Anzeige wechselt zu "FAIL On".

7. Die Ruderstellungen, die im Fail-Safe-Fall eingenom-
men werden sollen, stellen Sie so ein:[]

a. Bringen Sie mit den Bedienelementen am Sender
alle Ruder in die Stellung, die Sie bei einem Signal-
ausfall haben sollen und halten Sie sie dort.[

b. Driicken Sie gleichzeitig beide DATA-Tasten. Ein
Doppel-Piepston bestétigt die Ubernahme der Einstel-
lungen.

8. Schalten Sie den Sender aus, und wieder ein. Damit
ist die Programmierung der Fail-Safe-Positionen ab-
geschlossen.

9. Zum Test schalten Sie einfach den Sender aus. Die
Ruder mussen in die Programmierten Stellungen lau-
fen.

10. Wenn Sie die Fail-Safe-Stellungen andern wollen,
wiederholen Sie die Schritte 7, 8 und 9.

Tabelle: Flachenmodelle einstellen

Wenn Sie die folgende Tabelle durchgehen, werden Sie Systematisch durch alle Schritte gefiihrt, die zum Einstel-
len eines Flachenmodells fir normalen oder Kunstflug erforderlich sind. Bechten Sie, dass Modeleinstellungen bei
mdglichst wenig Wind ausgefiihrt werden sollten. Machen Sie mehrere Testflige, bevor Sie etwas verandern.
Wenn Sie andern, prifen Sie auch vorangegangene Schritte um unerwiinschte Rickwirkungen auszuschlief3en.

Priifen auf...

Wie priifen ?

Worauf achten?

Was andern?

1. Neutralstellung
der Ruder

Modell geradeaus und
horizontal fliegen

Mit den Kniippel-Trimmungen das

Modell auf horizontalen Geradeausflug

einstellen.

Sub-Trim/Rudergestédnge
andern, Trimmung soll auf
0% stehen.
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Tabelle: Flachenmodelle einstellen

Priifen auf ... Wie priifen? Worauf achten? Was éndern?
2. Ruder- Geben Sie im Flug mit den Reaktion fur jede Achse priifen Servoweg EPA fur Vollaus-
ausschlage einzelenen Knlppelachsen | - Quer (voll): 3 Rollen in 4 sec. schlag und Dual-Rate-Einstel-
nacheinander Vollausschlag mit D/Rreduziert : 3 Rollen/6 sec. lung fii reduzierten Ausschlag,
- Hoéhe voll: eng, aber nnicht zu eckig; | bis das gewlinschte Ansprech-
mit D/R reduziert: Looping von ca. verhalten erreicht ist.
40 m Durchmesser
- Seite voll: 30-35° for stall turns
mit D/R reduziert: Messerflug méglich
3.EWD Abschwung ohne Antrieb A. Modell fliegt weiter abwérts? A. Keine Anderung nétig

(gegen den Wind wenn vorh.).
Knippel loslassen
(H6he-Trimmung neutral)

B. Model hebt die Nase (Nasehoch)?
C. Modell unterscheidet (Nase runter)?

B. EWD verringern
C. EWD erhéhen

4. Schwerpunkt

Methode 1: Querruder geben
bis zur Messerfluglage
Methode 2: Riickenflug

A1. Nase fallt

B1. Heck fallt

A2. Hohe Knlppel muss stark vor (viel
Tiefenruder) fur Horizontalflug
flight

B2. Kein Tiefenruder nétig fir Horizontal-
Flug oder Modell steigt im Riicken-
flug

A. Schwerpunkt nach hinten
(Gewicht in das Heck)

B. Schwerpunkt nach vorn
(Gewicht in die Nase)

5. Gewichts-
unterschied in
den Flachen
(Grob-
einstellung)

Gerader Steigflug. Quer aus-
trimmen. In Rickenflug wech-
seln und waagrecht aus-
richten. Quer-Knuppel los-
lassen.

A. Modell bleibt waagrecht.
B. Linke Flache fallt.
C. Rechte Flache fallt.

A. Keine Anderung nétig
B. Gewicht in die

rechte Flachenspitze.
C. Gewicht in die

linke Flachenspitze

6. Seitenzug und

Fliegen Sie in Windrichtung

A. Modell fliegt gerade weiter.

A. Keine Anderungen nétig

verzogene von sich weg. Bis zum senk- | B. Modell zieht nach links B. Motorzug (rechts) gréBer
Tragflache rechten Steigflug ziehen. C. Modell zieht nach rechts C. Motorzug (rechts) kleiner
Modell langsamer werden D. Modell rollt nach rechts D. "trim tab" unter die linke
lassen. Flachenspitze *
7. Sturz Fliegen Sie parallel zur Start- | A. Modell fliegt gerade weiter A. Keine Anderungen nétig.
bahn in ca. 100 m Entfernung. | B. Modell kippt nach hinten B. Motorsturz (nach unten)
(Hohe-Trimm neutral wie in 3.)|  (zur Oberseite des Modells) groBer
In senkrechten Steigflug C. Modell kippt nach vorne C. Motorsturz (nach unten)
ziehen, dann Héhe-Knlppel (zur Unterseite des Modells) kleiner
loslassen.
8. Gewichts- Methode 1: Modell wie in 6. A. Modell am Ende waagrecht A. Keine Anderungen nétig
unterschied in|  fliegen, kleinen Looping B. Rechte Flache héngt am Ende B. Gewicht in die
den Flachen fliegen (nur einen) C. Linke Flache hangt am Ende linke Flachenspitze.
(Fein- Methode 2: Modell wie in 6. C. Gewicht in die
einstellung) fliegen, dann in einen rechte Flachenspitze

Aussenlooping drticken
(nur einen, etwas groBer
als der gezogene Looping)
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Tabelle: Flachenmodelle einstellen

Priifen auf ...

Wie priifen?

Worauf achten?

Was andern?

9. Querruder-

Methode 1: Fliegen Sie auf

A. Modell fliegt senkrecht weiter.

A. Differential settings OK

Differenzie- sich zu, ziehen Sie in einen | B. Modell zieht entgegengesetzt zur B. Increase differential
rung senkrechten Steigflug, Rollrichtung weg (d.h. links bei einer | C. Decrease differential
bevor es Sie erreicht. Rolle nach rechts.
Stellen Sie die Ruder auf | C. Modell zieht in der gleichen Richtung
netral. Fliegen Sie eine (wie die Rolle) weg.
halbe Rolle.
Methode 2: Fliegen Sie bei A. Roll-Achse = Modell-Ldngsachse A. Differential settings OK
einem normalen Vorbeiflug | B. Roll-Achse in Richtung der Rolle ver- | B. Increase differential
drei oder mehr Rollen. setzt (d.h. Rechts-Rrolle, Roll-Achse | C. Decrease differential
nach rechts versetzt)
C. Roll-Achse entgegen der Rollrichtung
versetzt
Methode 3: Fliegen Sie das A. Modell fliegt geradeaus weiter, ohne | A. Differenzierung OK
Modell horizontal, gerade- seitlich wegzudrehen B. Differenzierung erhéhen
aus. Machen Sie mit dem B. Modell dreht entgegen Querausschlag C. Differenzierung verringern
Querruder kleine, ruckartige|  weg (Rolle rechts, Wegdrehen links)
Steuerbewegungen. C. Modell dreht mit dem Querausschlag
(Rolle rechts, Wegdrehen rechts.)
10. V-Stellung | Methode 1: Gehen Sie aus A. Modell hat keine Rollneigung A. V-Stellung OK
der Flachen Normalflug in Messerflug. | B. Modell rollt in die gleiche Richtung, B1. V-Stellung verringern

Hbéhe mit Seitenruder halten
(Test in Messerflug links
und rechts)

Methode 2: Im Normalflug
Seitenruder geben

wie Seite gegeben wird
C. Modell rollt entgegengesetzt zum
Seitenruder

B2. Mischer Seite in Quer
(Quer in Seite, entgegen-
gesetzt, 10% als Anfang)

C1.V-Stellung vergréBern

C2. Mischer Seite in Quer
(gleichsinnig, 10%)

11. H6henruder
anpassen
(fir Modelle
mit zwei un-
abhéangigen
Héhenruder-
Halften)

Fliegen Sie wie in Test 6.,
ziehen Sie das Modell in einen
Looping, drehen Sie es auf
den Rucken und driicken Sie
es in eien Aussenlooping.

A. Keine Rollneigung bei
Ziehen/Driicken

B. Modell rollt immer in die selbe Rich-
tung (Ruderhélften nicht abgeglichen)

C. Modell rollt in entgegengesetzte
Richtungen. Eine Halfte hat mehr Aus-
schlag als die andere. (Modell rollt in
Richtung des gréBeren Ausschlags)

A. Héhenruder OK

B. Eine Halft héher oder die
andere tiefer einstellen

C. Ruder ausschlag auf der
einen Seite gréBer oder
auf der anderen Seite
kleiner machen.

12. Wegdrehen
im Messer-
flug

Fliegen Sie wie in Test 10

A. Modell fliegt geradeaus

B. Nase dreht in Richtung
Oberseite des Modells

C. Nase dreht in Richtung
Unterseite des Modells

A. Keine Anderungen nétig

B. Verschiedene Abhilfen:
1) Schwerpunkt nach vorn
2) EWD vergréBern
3) Querruder nach unten
4) Seite in Héhenruder als

Tiefe zumischen
C. Entgegengesetzt zu B

*Trim tab" = 5 mm x 20 mm x 100 mm Endleiste, vor dem Querruder (Fldchenunterseite) anbringen, spitze Seite in Flugrichtung.
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OPTIC fiir Hubschrauber (HELI)

In diesem Abschnitt ist beschrieben, wie die Hubschrauber-Funktionen (Modell-Typ HELI) der OPTIC angewendet werden.
Die grundlegenden Funktionen wie EPA (Servoweg), Dual-Rate, Expo, usw. sind im bereich Flachenmodelle beschrieben. (!
Im Heli-Modus gibt es ausser NOR (normal) noch drei weitere Flugphasen. ST1 is fir Rundflug und einfachen Kunstflug
geeignet, ST2 firr Rickenflug und ST3 fiir Autorotation.

Funktionsiibersicht Heli siehe rechts Spannug/Timer Display

Einstellbeispiel Hubschrauber 46 Normal-Anzeige
+ EDIT-Tasten gleichzeitig driicken

Servo-Weg einstellen [EPA]  |€—

EPA End Point Adjust (Servo-Weg) 27 | :
Dual Rate einstellen [D/R
DR Dual Rates 27 | Dual Rate einstellen [DIR] _ |
EXP Exponential Einstellungen 28 | Expo einstellen [EXP] |
I
STRM  Subtrim (Neutralpunkt verschieben) 28 | Neutralpunkte einstellen [S.TRM] |
REV Reverse (Servo-Drehrichtung) 29 |Servo-Drehrichtl;ng andern [REV]|
I
T.CUT  Throttle Cut (Motor AUS) 29 | Motor AUS [T.CUT] |
PMX1-2 Programmierbare Mixer #1 - #2 38 —1
. | Prog. Mixer 1 [PMX1] |
R->T Rudder->Throttle (Gier in Gas) 50 1
GYRO  Kreisel Einstellungen 51 | Prog. Mixer 2 [PMX2] |
HOLD  Throttle Hold (Gas "feststellen”) 51 | Gier > Gas Mixer [R-T] |
THCV  Throttle Curve (Gas-Kurve) 52 | Kreisel einstellen [GYRO] |
PTCV  Pitch Curve (Pitch-Kurve) 53 [ Gasblockieren [HOLD] |
S/W SEL Switch select = Schalterzuordnung fur | Pich-Kurve [PTCV] |
Dual'R?te’ PM?(1&2’ A>T, HOLD o Schalter zuordnen [S/W SEL]
RVMX  Revolution mixing = Heck-Mischer 54 [A-DR] [E-DR] [R-DR] [R->T]
FAIL  Fail-Safe-Positionen einstellen fir QPCM 40 [HOLD] [PMX1][PMX2]
SWAH  Swashplate 120°-Taumelscheibe einstellen 54 | Heck-Mixer [RVMX] |
I
Hovering Hebel fir Schwebe-Gas 58 Failsafe [FAIL]
Hovering Hebel fiir Schwebe-Pitch 55 (nur bei QPCM)
I
| Taumelscheibe [SWAH] |
Tabelle fiir Heli-Einstellung 56
In der OPTIC kénnen Sie zwischen zwei verschiedenen TAUMELSCHEIBEN-TYP
Arten der Taumelscheiben-Steuerung wahlen. Es gibt
die Meniis NOR (normal) und 120°. NOR iwrd auch als K2 K2

mechanisch gemischte Steuerung bezeichnet. Jeweils
ein Servo steuert Pitch, Nick und Roll. Taumelscheiben

mit 120°-Anlenkung bendtigen eine elektronische Mi- K6

schung der Steuersignale. Die Mischung wird auch als K6

CCPM (Cyclic-Collective-Pitch-Mixing) bezeichnet, der K1
Taumelscheibentyp gelegentlich als SN3. NOR 120°
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OPTIC - Bedienelemente fiir Hubschrauber

SW-2 E
Gyro (Kreisel, K 5)
SW-4
Idle-up 1 und 2
Lehrer-Schalter ‘ ‘ NORmal oder Schweben
Motor AUS
‘ ‘ Taste
SW-1 \
Gas blockieren — SW-3
D/R Nick und Gier % D/R Rol
% [\N
Schwebe- ” Schwebe
Pitch-Hebel ) -
J‘ @ Gas-Hebel
. Knlppel
et T i
= — Roll/Nick
Pitch/Gas ﬂ l ( K KK a N

(I

/ @@

Nick-
Gas Trimmung
Trimmung
Ce
Gier Roll-
Trimmung Trimmung

Die Abbildung zeigt die Zuordnung fiir Mode 2.
Einige Funktionen wirken erst, wenn sie in den zugehdérigen Men(s eingestellt. sind..
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Sender Einstellungen fiir einen Helikopter

Das folgende Beispiel zeigt, wie die OPTIC fiir einen Helikopter programmiert wird.
Die Einstellwerte hdngen von den Erfordernissen des Modell und den Anlenkungen ab.
Wenn Sie nicht sicher sind, wie Sie Ihr Modell einstellen sollen, fragen Sie erfahrene Piloten

Die folgende Einstellung machen wir fir einen Stan-
dard-Helikopter (Taumelscheiben-Typ NOR = normal).
Jede Funktion wird von einem eigenen Servo gesteuert.
Fur Ihr eigenes Modell kdnnen sie genau so vorgehen.
Die Einstellungen und Werte kénnen naturlich abwei-
chen.

1. Schlie3en Sie die Steuergestange entsprechend der 4.

Bauanleitung des Helikopters an. Priifen Sie, ob die
Servos am richtigen Empféngerausgang (Kanal) an-
geschlossen sind.

Servo 1 = Roll

Servo 2 = Nick

Servo 3 = Gas

Servo 4 = Gier

Servo 5 = Gyro (Kreiselempfindlichkeit)

Servo 6 = Pitch
Wenn Ihr Modell eine 120°-Taumelscheibe hat,
schlielRen Sie die Servos an, wie in der Tabelle auf
Seite 9 angegeben.
Wir empfehlen dieses Beispiel mit einem funktionsfa-
higen Modell durzuarbeiten. So kénnen Sie das Re
sultat lhrer Programmierung sofort kontrollieren.

2. Modell-Speicher(]

Halten Sie beide EDIT-Tasten gedriickt und schalten S.

Sie den Sender ein. So gelangen Sie in die Speicher-
auswahl (Mend M.SEL). Mit der Taste CURSOR
rechts kénnen Sie einen Neuen Modellspeicher an-
wahlen. Der kleine Pfeil Uiber 8len Ziffern zeigt an,
welchen Speicher Sie gewahlt haben (im Beispiel 4).

v <————1—blinkt
1234567
MIZ I ) 6.
T ] Mgy
7
3. Modell-Typ']

Dricken Sie zwei mal Edit up. ACGL wird erscheinen 8.

und blinken. Driicken Sie CURSOR rechts oder links,
bis "HELI" erscheint. Driicken sie gleichzeitig DATA

(+) und (-). Damit ist die Auswahl gespeichert.

v
12345678
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WARNUNG: Wenn Sie den Modell-Typ édndern,
werden alle zuvor gemachten Einstellungen in
diesem Modellspeicher geléscht. Priifen Sie vor
dem Wéhlen eines neuen Modell-Typs, ob Sie im
richtigen Modellspeicher sind. Sie kénnten verse-
hentlich ein Modell I6schen.

SWSH = Taumelscheiben-Typ[]

Wahlen Sie NOR, wenn jede Heli-Funktionen von ei-
nem einzelnen Servo gesteuert wird, bzw. 120" wenn
Ihr Heli eine solche Taumelscheibe hat. Driicken sie
EDIT up bis in der oberen rechten Ecke der Anzeige
SWASH erscheint. Unten links blinkt der aktuelle Tau-

melscheiben-Typ.

MODEL AAl SWASH
1234567

0: <«—blinkt

h
|

|
M

MODEL Al SWASH
12345678

W,
g ’A

Geben Sie dem Modell einen Namen[
Driicken Sie ein mal EDIT up. So gelangen Sie in das
Meni Name (oben links steht MODEL und NAME). [

MODEL
[ NANE J

v
12345678

=..i

Das erste Zeichen blinkt und Sie kénnen mit DATA (+)
oder (-) ein Zeichen wéhlen.

. Dricken Sie ein mal CURSOR rechts. Das zweite

Zeichen blinkt und kann eingestellt werden.

Auf diese Art stellen Sie alle vier Zeichen ein.[]
Wenn Sie danach nochmals CURSOR rechts
driicken, kénnen Sie eine Zahl zwischen 0 und 199
als Namensteil einstellen. Das kann z.B. die Kanal-
nummer des Empféngers sein.




Sender Einstellungen fiir einen Helikopter

9. TIME = Stoppuhr einstellen(’

Driuicken Sie EDIT down vier mal, um das Timer-Men
(TIME) anzuwahlen. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-)
die Zeit ein, mit der der Timer starten und riickwérts
zahlen soll (Count Down). So lasst sich z.B. die Mo-
torlaufzeit tberwachen, und damit der verbleibende
"Sprit"-Vorrat. Der zweite Timer kann auf eine andere

Zeit eingestellt werden.

MODEL \

Y/

10. Damit sind die Grundeinstellungen abgeschlossen.
Wir machen jetzt mit den Modelleinstellungen weiter.

Schalten Sie dazu den Sender AUS.

11. Wenn Sie den Sender jetzt wieder einschalten, er-
scheinen Speichernummer, Akkuspannung und Be-

triebszeit.

v
12345678

HIVAN
L

12. REV = Servodrehrichtungen einstellen(]
Prifen und korrigieren Sie (falls nétig) die Ausschla-
grichtungen der Servos (Meni REV). Fur 120°-Tau-
melscheiben finden Sie die Anleitung auf Seite 53,

Meni SWAH.

Yyvyy
23456

(=]
==

1
A

i
N
==

13. Das nachste Men( wird nur fir 120°-Taumelschei-

ben verwendet (siehe Seite 53).

v
@D12 6

%

I|nks —rechts
2

[
LG |

ROLL rechts:
Taumelscheibe
kippt nach rechts.

ROLL links:
Taumelscheibe
kippt nach links
left side.

NICK nach vorn:
Taumelscheibe
kippt nach vorn

NICK nach hlnten:

PITCH max.:
positives Pitch
UND Vergaser
ganz offen.

PITCH min.:

negatives Pitch,
Vergaser in Leerlauf-
stellung

GIER

RS

14. S.TRM = Neutralstellung der Servos(]
Stellen Sie die Hebel flir Schwebe-Pich/Gas rechts
und links am Sender auf Mitte. Verandern Sie die An-

lenkungen, bis a

lle Servos méglichst nahe an der

Neutralstellung stehen. nur der Feinabgleich wird mit
S.TRM gemacht.

v
©D1234567

15. Zum Begenzen der Servowege gehen Sie in das

EPA-Meni (bloc

kieren verhindern).

-

A
(£D1234567
%

Seite 47



Sender Einstellungen fiir einen Helikopter

16. Pitch (Rotorblattanstellung)(’
Der Pitch-Winkel (gesteuert von Servo 6) soll fir vol-
len Knlppelausschlag zwischen -2° und +10° liegen

Wenn Sie in der Bauanleitung keine Werte finden,
kénnen Sie mit diesen Vorgaben beginnen:

Pitch-Kurve fir NOR Normalflug

(normal- oder Schwebeflug). Schwebe-Pitch (Kniippel
in Mittelstellung) sollten Sie auf +4,5° einstellen. Stel-
len Sie die Servohebel und EPA (Servoweg) mit eine
Pitch-Lehre so ein, dass die geforderten Werte einge-
halten werden.

17. Weg fiir das Gas-Servo einstellen(!

Stellen Sie die Gas-Trimmung auf -25%. Mit EPA und
Verandern des Gas-Gestanges stellen Sie die Ver-
gasersteuerung so ein, dass der Motor sicher im
Leerlauf arbeitet und das Gesténge bei Vollgas nicht
klemmt.

18. T.CUT = Motor AUS[

Stellen Sie im T.CUT-Mend ca. -25% ein. Drlcken Sie
die Taste "Motor AUS" und prifen Sie, ob der Verga-
ser ganz schlief3t und das Servo nicht blockiert.

19. THCV = Gaskurvel|

Die OPTIC hat eine 5-Punkt Gaskurve fur den Fein-
abgleich des Gas-Servos. Damit lassen sich steilere
(bei Leerlauf) und flachere Bei Schweben) Abschnitte
einstell. Mehr finden Sie auf Seite 52, THCV-Mend.

YYvyy
12345
%
TLT )y I
NN M
[RoR)

Wenn Sie in der Bauanleitung keine Empfehlungen
finden, kénnen Sie mit folgenden Werten beginnen:

Gaskurve fiir NOR (Normalflug)

Punkt

Punkt

1 (min.)

2

3

4

5 (max.)

Pitch

0°.

+5°

+6.5°

+8.0°

+10.0°

1 (min.)

2

5 (max.)

%

0

26

45

72

100

Wenn alle Punkte der Pich-Kurve eingestellt sind,
prifen Sie, ob die Servos bei extrem Roll- und Nick-
Bewegungen nicht blockieren. Wenn ja, verringern sie
die Wege mit EPA.

21. RVMX = Revolution Mix = Heck-Mischer]
Der Heckrotor kompensiert das Drehmoment, das der
Hauptrotor bei Pitch-Anderungen am Modell erzeugt.
Der Mischer ist stillgelegt wenn entweder Idle-Up,
ST2, ST3 oder "Gas blockieren" aktiviert ist.[]
0
Fur jede Knuppelrichtung gibt es einen RVMX-Wert
(L/U und R/D beachten). Auf Seite 56 ist die Einstel-
lung beschrieben.

[ LU }3

ALY RV |
RN/ N AR 0l
(NOR]

22. GYRO = Kreiseleinstellungen]

Fir jeden Flugzustand kann fir die Kreiselempfind-
lichkeit ein eigener Wert eingestellt werden. Dricken
Sie eine der CURSOR-Tasten, um den Einstellvor-
gang zu aktivieren. Wéahlen Sie mit den FLT. MODE
Schaltern den Flugzustand und stellen Sie mit DATA
(+) oder (-) den Wert ein. Mehr finden Sie auf Seite
51.

-
V) M
60 67 68 B

23. Einstellungen fiir Kunstflug und Flugzustande(’
Ausser dem Zustand NOR (Normalflug - Schweben)
hat die OPTIC noch drei weitere Flugzustande. ST1

20. PTCV = Pitch-Kurve!(]

Die OPTIC hat eine 5-Punkt-Pich-Kurve fiir den Fein-

abgleich der Anstellwinkel der Rotorblatter.

v
12345

[ ST1 ] ST2 SR NOR]
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und ST" werden fir Kunstflug eingesetzt. ST3 ist fur
"Gas blockieren" reserviert, damit das Gas bei Autoro-
tation "ausgeschaltet" werden kann.[’

0

Geschaltet werden diese Zustande so:[]

NOR eingeschaltet wenn FLT. MODE vornel!

ST1  eingeschaltet wenn FLT .MODE in Mittelstell.
ST2 eingeschaltet wenn FLT. MODE hinten(]

ST3 eingeschaltet wenn SW-1 hinten(]

(SW-1 = ELEV RUDD D/R)



Sender Einstellungen fiir einen Helikopter

Prioritaten™

ST3 hat Vorrang vor den anderen, dann folgen ST2
und ST1. NOR hat die niedrigste Prioritat und ist nur
eingeschaltet, wenn alle anderen ausgeschaltet sind.

Gas- und Pitch-Kurve, Heck-Mischung (RVMX) und
die Kreiselemfindlichkeit kdnnen fur alle vier Zustande
getrennt eingestellt werden.

Hier sind einige Empfehlungen fir Anfangswerte:

Gas-Kurve ST1

Punkt | 1 (min.)) 2 3 4 5 (max.)
% 50 38 50 75 100
Gas-Kurve ST2
Punkt | 1 (min.), 2 3 4 5 (max.)
% 100 50 38 50 100
Pitch-Kurve ST1
Punkt | 1 (min.)| 2 3 4 5 (max.)
Pitch | -4° +0.5° +6.0° | +7.5° | +9.0°
Pitch-Kurve ST2
Punkt | 1 (min.)| 2 3 4 5 (max.)
Pitch | -9° -6.0° 0° +6.0° |+90.10°
Pitch-Kurve ST3 (HOLD)
Punkt | 1 (min.) 2 3 4 5 (max.)
Pitch -4° - +6.5° - +1°2

%

==

9,

4

0
-
——l
e

—
e

@12 4
%

=~
—
—_
|
i
—
!
==
__|

—
)
—

Meniis fiir Helikopter

Flugzustéande fiir Helikopter

Zusatzlich zum Flugzustand NOR hat die OPTIC drei
weitere Flugzustande. In jedem Flugzustand kénnen Sie
unabhédngig voneinander Werte fur Dual-Rate, Expo,
Gas- und Pitch-Kurve, Heck-Mixer und die Kreiselem-
pfindlichkeit einstellen. In den Heli-Menls werden die
Werte automatisch angezeigt, wenn Sie die Schalter be-
tatigen.

NOR ist fur den Schwebe-Flug gedacht, ST1 z.B. fir
Rundflige und einfachen Kunstflug, ST2 fur Riickenflug.
ST3 ist der Autorotation vorbehalten, da gleichzeitig die
HOLD-Funktion fur Gas aktiviert wird. Damit wird gleich-

zeitig die Verknlpfung vom Pitch-Knippel zum Gas ge-
trennt.

Die Flugzusténde sind den Schaltern wie folgt zugeord-
net (Voreinstellung):
NOR eingeschaltet wenn FLT. MODE (SW-4)vorne!(]
ST1 eingeschaltet wenn FLT .MODE (SW-4) Mitte[
ST2 eingeschaltet wenn FLT. MODE (SW-4) hinten[
ST3 eingeschaltet wenn SW-1 hinten
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Die Flugzustédnde werden geschaltet und ST3 hat die
héchste Prioritat, gefolgt von ST2 und ST1. NOR (nor-
mal) wird aktiviert, wenn alle anderen ausgeschaltet
sind. Im Trim-MenG wird durch ein blinkendes Symbol
unten rechts der aktuelle Zustand angezeigt.

[ ST1] ST2 ] ST3 INOR}

EPA - End point adjust = Servoweg einstellen
Siehe ACGL-Men(s Seite 27.

D/R - Dual-Rate
ReSiehe ACGL-Men(s Seite 27.

EXP - Exponential
Siehe ACGL-Menis Seite 28.

STRM - Subtrim = Servo-Neutralstellung
Siehe ACGL-MenUs Seite 28.

REV - Reverse = Servo-Drehrichtung
Siehe ACGL-MenUs Seite 29.

T.CUT - Throttle Cut = Motor AUS
Siehe ACGL-MenUs Seite 29.

PMX1, PMX2 - Programmierbare Mixer
Siehe ACGL-Ments Seite 38. Diese Anleitung gilt auch

flr die beiden programmierbaren Mixer im Heli-Bereich.

R->T - Rudder > Throttle = Gier in Gas

Dieser Mischer halt die Drehzahl des Hauptrotors kon-
stant, wenn beim Schweben der Gier-Knlppel betatigt
wird (Modell steigt/sinkt nicht). Ursache ist der niedrige-
re/hdhere Energiebedarf, wenn das Heck in oder gegen
die Hauptrotorrichtung dreht. Der Mixer R>T ist fur das
Schweben, aber auch andere Kunstflugfiguren nitzlich.
(z.B. Schwebe-Acht, 540°-Turns, Pirouetten, Nasen-
kreis, ...) Der Mixer wirkt nur im Flugzustand NOR.

R > T: Gier in Gas einstellen

1. Suchen Sie mit EDIT up/down das Menu "R -> T".
Die Funktion ist fir beide Richtungen mit 0% aktiviert
(keine Differenzierung).

[ LU}
Ll T Ul
AT A B |

2. Halten Sie den Gier-Knlppel links. In der Anzeige er-
scheint L/U. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) ca.
+10% ein. Wenn Sie 0% méchten, driicken Sie
CLEAR.

3. Halten Sie den Gier-Knlppel rechts. In der Anzeige
erscheint R/D. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) ca,
+10% ein. Wenn Sie 0% méchten, driicken Sie
CLEAR.

4. Prufen Sie die Einstellung in Testfligen und korrigie-
ren Sie entsprechend. Abhangig von der Servo-Dreh-
richtung kann auch ein Umkehren der Werte erforder-
lich sein.

5. Im MenU S/W SELECT k&énnen Sie dieser Funktion
einen Schalter zuordnen. Mehr finden Sie auf Seite
53 unter S/W SEL.

6. WICHTIG: R > T (Gier in Gas) kann nur im Flugzu-
stand NOR eingestellt weden und wirkt auch nur
in diesem Flugzustand.
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GYRO - Kreisel-Einstellungen

Die Werte im Meni GYRO steuerun die Emfpindlichkeit
in den verschiedenen Flugzustanden. Fir alle vier Zu-
stdnde NOR, ST1, ST", und ST3 sind unterschiedliche
Werte mdglich, um die Empfindlichkeit optimal an jeden
Zustand anzupassen. Die Kreiselempfindlichkeit wird
Uber Kanal 5 gesteuert. Dieser Kanal kann nicht mit ei-
nem Schalter oder den beiden Hebel gesteuert werden.

GYRO - Einstellen und verwenden

1. Suchen Sie mit EDIT up/down das Meni GYRO.
"Inh" (Inhibit = gesperrt) ist voreingestellt. Zum akti-
vieren driicken Sie eine der CURSOR-Tasten. Der
Anfangswert ist 50% in allen vier Zusténden.

[ ST1] ST2 | ST3 JNOR]

2. Um den Wert fur den Zustand NOR einzustellen,
bringen Sie den Schalter SW-4 (FLT. MODE) ganz
nach vorne. Das Symbol NOR blinkt. Stellen Sie mit
DATA (+) oder (-) den gewlnschten Empfindlichkeits-
wert fir NOR ein.

3. Schalten Sie SW-4 (FLT. MODE) in die Mitte. ST1
blinkt. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) den Wert ein.

4. Schalten Sie SW-4 (FLT. MODE) nach hinten. ST2
blinkt. Stellen Sie mit DATA (+) oder (-) den Wert ein.

5. Schalten Sie SW-1 nach hinten. ST3 blinkt. Stellen
Sie mit DATA (+) oder (-) den Wert ein.

6. Machen Sie eineige Testfllige. Stellen Sie entspre-
chend den Resultaten mehr oder weniger Empfind-
lichkeit ein.

HOLD - Throttle Hold = Gas blockieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Gas-Servo auf eine
feste Position in der N&he des Leerlaufs bringen. Gas ist
dann nicht mehr vom Pitch-Knuppel abhangig (Gaskur-
ve wirkungslos). Das wird flir autorotation bendtigt und
mit dem Schalter SW-1 (links vorne am Sender) einge-
schaltet. Sie kdnnen das Gas im Bereich zwischen -50%
und +50% mit dem Leerlauf als Bezugspunkt einstellen.

WICHTIG: Mit dem Schalter fir HOLD (SW-!) wird
gleichzeitig RVMX (Heck-Mischung) ausgeschaltet.

HOLD einstellen

1. Suchen Sie mit den Tasten EDIT up/down das Menu
HOLD. "Inh" (Inhibit = gesperrt) ist die Voreinstellung.
Zum aktivieren der Funktion driicken Sie DATA (-).
Die Anzeige wechselt zu -6%. Abh&ngig von der Stel-
lung des Schalters SW-1 erscheint aullerdem das
Symbol ON oder OFF.

2. Jetzt kbénnen den Wert fir HOLD mit den Tasten DA-
TA (+) oder (-) verédndern. Werte von -50% bis +50%
sind mdéglich. Mit CLEAR kénnen Sie den Wert
schnell auf 0% setzen.

{ON
%

o,
— 4 n

3. Prifen Sie mit dem zugeordneten Schalter, ob das
Gas in die gewlinschte HOLD-Stellung geht. Wahlen
Sie eine Stellung, in der der Motor sicher lauft, aber
die Kupplung des Hauptrotors geoffnet ist.

4. Im Menl S/W SEL kénnen Sie dieser Funktion einen
Schalter zuordnen. Mehr Gber das Zuordnen von
Schaltern finden Sie auf Seite 53 unter S/W SEL.
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THCYV - Throttle Curve = Gas-Kurve

Sowohl die Gas- als auch die Pitch-Kurve sind mit dem
Pitch-Knulppel verknupft und haben jeweils 5 Punkte,
die von 1 bis 5 nummeriert sind. Die Punkte werden

THCV - Gas-Kurve einstellen

1. Suchen Sie mit EDIT up/down das Ment THCV. Vor-
eingestellt ist eine lineare Kurve mit Werten von 0%
bis 100%. 50% bei Punkt 3 bedeutet Halbgas beim

durch geraden verbunden. Eingestellt wird die Stellung
des zugehorigen Servos fur jeden der Punkte:

Schweben.

2. Prifen Sie, ob der Flugzustand gewahlt ist, fir den

Punkt Knlppelstellungl

1

a b~ 0N

Minimum (hinten)(]
1/4(]
1/2 (Mitte)

3/40 3.

Maximum (vorn)

Beispiel einer 5-Punkt-Kurve

100%
75%
® 75%
25%
Kurven- Punkt 0%
1 V2 3 4 5
min. <— Pitch-Knliippel — max.

Wenn Sie die Punkte wie oben einstellen, arbeitet die
Funktion linear. Wenn Sie z.B. den Bereich um den

Schwebepunkt herum "flacher" oder "weicher" machen

wollen, kbnnen Sie die Werte aus der Kurve unten (be-
rnehmen. Das ergibt weicheres Verhalten um den
Schwebepunkt herum.

Weiche Kurve im Schwebebereich

100%
Flacherer 75%
Verlauf in diesem 75%
¢ 50%
50%
o 40%
(]
o ;I 25%
25% Q
o)
n
Kurven-Punkt 0%
min. <— Pitch-Kniippel — max.
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Sie die Kurve einstellen wollen (SW-4, FLT. MODE).
Auler fur ST3 (HOLD) kénnen Sie fir jeden Flugzu-
stand eine eigene Kurve einstellen. Stellen Sie auch
den rechten Hebel fiir das Schwebe-Gas in die Mitte.
Beginnen Sie mit Punkt 1, Leerlauf. 0%und der kleine
Pfeil ber der 1 werden angezeigt. Mit DATA (+) oder
(-) stellen Sie den gewiinschten Wert ein.

v
12345

TLA
Ny

[ ST1 I ST2} [NOR}

Wenn Punkt 1 eingestellt ist, wechseln Sie mit CUR-
SOR rechts zu Punkt 2. Der Pfeil wechsel tber die
"2". "Inh" wird angezeigt, da der Punkt in der Vorein-
stellung nicht freigegeben ist. Wenn Sie das so las-
sen, ergibt sich zwischen den Punkten 1 und 3 eine
Gerade. Falls Sie das nicht wollen, kdnnen Sie mit
DATA (+) oder (-) den Wert freigeben und &ndern.

A
12345
%

A I
_Vv 1t

[ ST1 1 ST2 N NOR]

. Wechseln Sie mit CURSOR rechts zu den Punkten 3,

4 und 5 und wiederholen Sie die Prozedur. Punkt 4
kann (wie Punkt 2) auf "Inh" stehen. Dann ergibt sich
zwischen Punkt 3 und 5 eine Gerade.

. Wenn Sie mti der Kurve fiir den aktuellen Flugzu-

stand zufrieden sind, kénne Sie in einen anderen
Flugzustand schalten und dafiir eine weitere Kurve
einstellen. Prifen Sie, ob der gewlinschte Flugzu-
stand eingeschaltet ist und gehen Sei wie oben be-
schrieben vor.
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PTCYV - Pitch Curve = Pitch-Kurve

Wie schon bei der Gas-Kurve beschrieben, ist auch die
Pitch-Kurve mit dem Pitch-Knlppel verknlpft und durch
5 Punkte bestimmt, die mit 1 bis 5 bezeichnet sind. Die
Einstellung erfolgt auf die gleiche Weise, wie fiir die
Gas-Kurve. Ausnahme: Fir Pitch gibt es auch im Flug-
zustand ST3 eine Kurve.

Wenn Sie die Punkte wie im Diagramm links oben ein-
stellen, arbeitet die Funktion linear. Wenn Sie z.B. den
Bereich um den Schwebepunkt herum "flacher" oder
"weicher" machen wollen, kénnen Sie die Werte aus der
Kurve links unten Ubernehmen. Das ergibt weicheres
Verhalten um den Schwebepunkt herum.

PTCV - Pitch-Kurve einstellen

1. Suchen Sie mit EDIT up/down das Menl PTCV. Vor-
eingestellt ist eine lineare Kurve mit Werten von 0%
bis 100%. 50% bei Punkt 3 ist im Schwebebereich
eingestellt..

2. Prifen Sie, ob der Flugzustand gewahlt ist, fiir den
Sie die Kurve einstellen wollen (SW-4, FLT. MODE). .
Stellen Sie auch den linken Hebel fir das Schwebe-
Pitch in die Mitte.

3. Beginnen Sie mit Punkt 1, Pitch-Minimum. 0%und
der kleine Pfeil Gber der 1 werden angezeigt. Mit DA-
TA (+) oder (-) stellen Sie den gewilinschten Wert ein.

:2 345
%
Ny 1
R I I
il GA B8 (R

4. Wenn Punkt 1 eingestellt ist, wechseln Sie mit CUR-
SOR rechts zu Punkt 2. Der Pfeil wechsel Uber die
"2". "Inh" wird angezeigt, da der Punkt in der Vorein-
stellung nicht freigegeben ist. Wenn Sie das so las-
sen, ergibt sich zwischen den Punkten 1 und 3 eine
Gerade. Falls Sie das nicht wollen, kénnen Sie mit
DATA (+) oder (-) den Wert freigeben und &ndern.

5. Wechseln Sie mit CURSOR rechts zu den Punkten 3,
4 und 5 und wiederholen Sie die Prozedur. Punkt 4
kann (wie Punkt 2) auf "Inh" stehen. Dann ergibt sich
zwischen Punkt 3 und 5 eine Gerade.

6. Wenn Sie mti der Kurve fiir den aktuellen Flugzu-
stand zufrieden sind, kénne Sie in einen anderen
Flugzustand schalten und daflir eine weitere Kurve
einstellen. Prifen Sie, ob der gewilinschte Flugzu-
stand eingeschaltet ist und gehen Sei wie oben be-
schrieben vor.

SWSEL = Switch Select = Schalterzuordnung
Sie kénnen lhre OPTIC an lhre persoénlichen Wiinsche
anpassen und wahlen, welche Zusatzfunktion mit wel-
chem der vorhandenen Schalter bedient werden soll.
Schalterzuordnung ist maglich fur:[]

D/R Roll, D/R Nick, D/R Gier, Gier in Gas, ]

HOLD, PMX1 und PMX2.

HINWEIS: Alle diese Funktionen kdnnen geschaltet wer-
den, aber auch dauernd aktiv sein.

S/W SEL 0 Schalter zuordnen

1. Wenn Sie nicht im Programmiermodus sind, driicken
Sie beide EDIT-Tasten gleichzeitig. Blattern Sie mit
EDIT up/down durch die Menus bis "S/W SEL" als
Symbol erscheint. In der Text-Zeile kann eine der fol-
genden Anzeigen stehen:
D/R Roll, D/R Nick, D/R Gier, Gier in Gas,! |
HOLD, PMX1 und PMX2

WICHTIG: Wenn Sie die Zuordnung von Schaltern
andern, gilt die aufgedruckte Beschriftung nicht mehr.
Uberlegen sie sorgféltig, bevor Sie Zuordnungen an-
dern. Beachten Sie auch Punkt 3.a unten.

2. Suchen Sie mit DATA (+) oder (-) die Funktion, fiir die
Sie einen Schalter zuordnen wollen.
3. Mit CURSOR rechts/links kénnen Sie eine der folgen-
den Mdglichkeiten wahlen:
a. On immer eingeschaltet(’
Gehen sie vorsichtig mit On um. Wenn Sie z.B.
HOLD auf On setzen, funktioniert das Gas nicht
mehr.
b. 1 Schalter SW-1 (ELEV RUDD D/R)(!
ON-Position hinten
c. 2 Schalter SW-2 (GEAR AUX)[
ON-Position hinten
d. 3 Schalter SW-3 (AIL D/R)LJ
ON-Position hinten
e. 4 Schalter SW-4 (FLT MODE)(
3-Stufen-Schalter’
NOR vorne ist ON-Position(]
ST1 Mitte ist ON-Position(]
ST2 hinten ist ON-Position
4. Wiederholen Sie Schritt 2 und 3 fur alle Funktionen,
die geschaltet werden sollen.
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RVMX - Revolution Mixing = Heck-Mischer
Diese Funktion mischt Pitsch in Gier um das Drehmo-
ment auszugleichen, das bei Pitch- oder Drehzahlande-
rungen des Hauptrotors entsteht. Sie kénnen getrennte
Werte fir Pitchknlppel-Stellungen Uber oder unter der
Mitte eingeben. Die Flugzustdnde NOR; ST1 und ST2
kénnen jeweils eigene Werte haben. Im Flugzustand
ST3, geschaltet mit SW-1 ist RVMX stillgelegt.

Fur rechts-drehende Systeme (Uhrzeigersinn) muss
Gier nach rechts gesteuert werden, wenn Pitch zu-
nimmt. Fir links-drehende Systeme entgegengesetzt.
Zur Erinnerung: Werte fiir beide Seiten (Pitch max. und
Pitch min.) einstellen.

Voreinstellungen gibt es nicht. Ubernehmen Sie die
Werte aus dem Heli-Beispiel.

RVMX - Heckrotor einstellen

1. Suchen Sie mit EDIT up/down das Menli RVMX. 0%
ist eingestellt. Bringen Sie den Pitch-Knlippel in die
Minimum-Stellung (hinten).

[ LU P4
INAY.RY, Il
NV N I

[ ST1 1 ST2 SR NOR]

2. Stellen Sie mit DATA (+) den Wert fir Pich-Min. ein-
ein. =% bis 10% sind fiir diese Seite ausreichend. Mit
CLEAR konnen Sie schnell auf 0% zuriicksetzen.

3. Bringen Sie den Pitch-Knippel in die Maximum-Stel-
lung (vorn) und stellen Sie den Wert ein.

4. Prufen Sie, ob der Heckrotor korrekt arbeitet, wenn
Sie den Pitch-KnUppel bewegen.

5. Stellen Sie jetzt RVMX fiir die anderen Flugzustande
ein (ST1 und ST2 mit SW-3, FLT. MODE wabhlen).
Verfahren Sie wie oben beschrieben.

Fail = Fail-Safe-Positionen einstellen
Siehe Anleitung auf Seite 41.

SWAH - Swashplate = Taumelscheibe!’

(nur fiir 120°-Anlenkungen)
Diese Funktion ist fur Helikopter gedacht, bei denen
Pitch von 3 Servos an der Taumelscheibe gesteuert
wird. Das Wird auch als CCPM (Collective & Cyclic Pitch
Mixing) bezeichnet. Die OPTIC kann Taumelscheiben
mit 120°-Anordnung steuern. In der Bauanleitung lhres
Helikopter erfahren Sie, ob sie diese Art der Taumel-
scheibensteuerung brauchen. [
Im SWAH-Meni werden die Wege fir alle drei Taumel-
scheiben-Servos eingestellt. Nutzen Sie dieses Meni
NICHT fir Drehrichtung oder Wegbegrenzung der Ser-
vos. Das muss in den Menlis REV und EPA gemacht
werden. Wenn Sie den Pitch-Knlppel bewegen, missen
sich alle drei Servos an der Taumelscheibe in die glei-
che Richtung und um den gleichen Betrag bewegen. Die
Taumelscheibe muss gehoben/gesenkt werden, ohne zu
kippen. Falls die Taumelscheibe kippt, laufen ein oder
zwei Servos falsch, oder die Wege sind unterschiedlich.
Korrigiert wird im SWAH-Manid. Wenn die Taumelschei-
be nicht kippt, aber in die falsche Richtung lauft (Pitch-
Knippel nach vorn hebt die Taumelscheibe), missen
die Vorzeichen fiir die Werte aller drei Servos umgekehrt
werden. [
HINWEIS: Wenn Sie NOR als Taumelscheiben-Typ
wahlen, gibt es das Meni SWAH nicht.

Voreinstellungen:
NOR 120'

kein SWAH-Men(i

K1 +70%, K2 +70%, K 6 +70%

SWAH - Taumelscheibe einstellen

1. Prufen Sie anhand der Bauanleitung, ob |hr Modell
eine 120° CCPM Taumelscheibe hat. Wenn noch
nicht geschehen, wahlen Sie in den Hauptmenis den
Taumelscheibentyp 120°.

2. Wenn alle Servos angeschlossen sind und der Emp-
fanger eingeschaltet ist, bewegen Sie den Pitch-
(Gas)-Knuppel nach hinten/vorn. Die Taumelscheibe
muss sich senken/heben. Wenn Sie den Roll-Knippel
nach links bewegen, muss die Taumelscheibe nach
links kippen. Wenn Sie den Nick-Kntppel nach vorn
bewegen, muss die Taumelscheibe nach vorn kippen.
Die Mitte bei Roll und Nick muss in der gleichen Posi-
tion auf der Rotorwelle bleiben. Faslche Reaktionen
kénnen Sie hier im SWAH-Menu korrigieren.
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3. Wenn die Servos bei Pitch nicht in die gleiche Rich-
tung lauf, missen Sie eines oder zwei umkehren
(REV-Menii). Das selbe gilt fiir falsch laufende Tau-
melscheibe bei Roll und Nick.

4. Suchen Sie mit den EDIT-Tsten das Meni SWAH. es
erscheint nur, wenn 120° als Taumelscheiben-Typ ge-
wéhlt ist.

5. Wenn alle Servos bei positivem Pitch (Kniippel nach
vorn) nach oben laufen, kbnnen Sie mit dem néch-
sten Schritt weitermachen. Wenn alle drei nach unten
laufen, driicken Sie zwei mal die Tste CURSOR
rechts. Der kleine Pfeil muss Uber der "6" stehen.
Jetzt driicken Sie DATA (-) bis der gleiche Wert mit
umgekehrtem Vorzeichen erscheint. Jetzt sollte die
Taumelscheibe sich richtig bewegen. Mit CLEAR
kénnen sie schnell auf 0% zuriicksetzen.

6. Wenn Sie den Roll-Kniippel nach rechts bewegen
und die Taumelscheibe kippt nach rechts, kénnen Sie
mit dem nachsten Schritt weitermachen. Wenn sie
nach links kippt, driicken Sie ein mal CURSOR
rechts. Der kleine Pfeil wechselt Gber die 1. Jetzt
wechseln Sie mit DATA (+) oder (-) das Vorzeichen fir
den angezeigten Wert. Danach sollte Roll korrekt
funktionieren.

7. Wenn Sie den Nick-Knuppel nach vorne driicken und
die Taumelscheibe kippt nach vorne, sind Sie fertig.
Wenn sie nach hinten kippt, driicken Sie ein mal
CURSOR rechts. Der kleine Pfeil wechselt Uber die
"1". Kehren Sie Mit DATA (+) oder (-) das Vorzeichen
des angezeigten Wertes um.

8. Prifen Sie die Wirkungsrichtungen aller drei Funktio-
nen (Pitch, Roll und Nick) nochmals nach. Setzen Sie
keinen der SWAH-Werte auf 0%. Die entsprechende
Funktion ware damit stillgelegt.

Helbel fiir Schwebe-Gas (linker Hebel)

Mit diesem Hebel kann das Gas im Schwebe-Bereich
manuell verstellt werden, ohne das Pitch fir den Haupt-
rotor mit dem Knippel zu beeinflusen. Das ist nitzlich,
wenn sich die Drehzahl des Hauptrotors durch Tempera-
tur, Luftfeuchtigkeit oder andere Einfliisse, verandert.
Sie verschieben einfach den Schwebe-Gas-Hebel, bis
Sie die gewilinschte Einstellung gefunden haben. Wie
die Abbildung unten zeigt, wirkt der Hebel im Schwebe-
Bereich sehr stark und lasst die Endpunkte der Gas-Kur-
ve unverandert. Stellen Sie den Hebel auf die Mitte,
bevor Sie Neutralpunkte oder die Pitch-Kurve ein-

stellen.
gss
o
2
Q
@
(2]
©
O]
5
o Schwebe-Gas
é verandern verschiebt
S die Gaskurve
e Uber bzw. unter
& die Gerade
Leerlauf [
min. Schweben max.

Pitch-(Gas)-Kniippel-Bewegung

Helbel fiir Schwebe-Pitch (rechter Hebel)

Mit diesem Hebel kann Pitch im Schwebe-Bereich ma-
nuell verstellt werden, ohne das Gas mit dem Kniippel
zu beeinflusen. Das ist nltzlich, wenn sich die Drehzahl
des Hauptrotors durch Temperatur, Luftfeuchtigkeit oder
andere Einflisse, verdndert. Sie verschieben einfach
den Schwebe-Pitch-Hebel, bis Sie die gewiinschte Ein-
stellung gefunden haben. Wie die Abbildung unten zeigt,
wirkt der Hebel (wie auch der Schebe-Gas-Hebel) im
Schwebe-Bereich sehr stark und lasst die Endpunkte
der Pitch-Kurve unveréndert. Stellen Sie den Hebel auf
die Mitte, bevor Sie Neutralpunkte oder die Pitch-
Kurve einstellen.

Max
Pitch
iy
2
o
2
? Schwebe-Pitch
5 verandern verschiebt
b= die Pitch-Kurve
o Uber bzw. unter
die Gerade
Min
Pitch >
min Schweben max.

Pitch-(Gas)-Kniippel-Bewegung
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Tabelle: Helikopter einstellen

Die Tabelle setzt korrekte Einstellugen fir Schwebeflug voraus. Die Tests sollten bei méglichst wenig Wind gemacht werden.

Wiederholen Sie die Tests mehrfach, bevor Sie etwas andern.

Wenn Sie &ndern, priifen Sie auch die vorangegangenen Schritte, um unerwiinschte Riickwirkungen auszuschlie3en.

Priifen auf ... Wie priifen? Worauf achten? Was éndern?
1. RVMX Heck- | Fliegen Sie horizontal gerade- | Wie rotiert der Heli im Sinkflug?
Einstellungen | ausin 30 m Héhe gegen den | A. Kein Rotation A. Keine Anderung nétig
fur Steigen Wind, nehmen Sie Pitch B. Rotation gegen Uhrzeigersinn B. Mehr Gier nach rechts
(Teil 1) auf 0° zurlck. C. Rotation im Uhrzeigersinn C. Mehr Gier nach links
2. RVMX Heck- | Bringen Sie den Heli in den Wie rotiert der Heli im Steigflug?
Einstellungen | Schwebe-Flug, geben Sie A. Keine Rotation A. Keine Anderung nétig
flr Steigen maximales Pitch und lassen | B. Rotation gegen Uhrzeigersinn B. RVMX fur Pitch max. groBer
(Teil 2) Sie ihn ca. 25 m steigen. C. Rotation im Uhrzeigersinn C. RVMX fiir Pitch max. kleiner
3. RVMX Heck- | Beginnen Sie mit den gleichen| Wie rotiert der Heli im Steigflug?
Einstellungen | Werten, wie beim Steigen.
fur Sinken Gehen Sie in Riickenflug. A. Keine Rotation A. Keine Anderung nétig
Geben Sie in Rickenlage B. Rotation im Uhrzeigersinn B. RVMX fur Pitch min. gréBer
volles Negativ-Pitch. C. Rotation gegen Uhrzeigersinn C. RVMX fir Pitch min. kleiner

Schwebe-Pitch und Schwebe-as einstellen

Drehzahl Pitch-(Gas)-Kniippel-Stellung
zu hoch unter Mitte
zu niedrig unter Mitte
OK unter Mitte
zu hoch Mitte

Zu niedrig Mitte

OK Mitte

zu hoch Uber Mitte
Zu niedrig Uber Mitte
OK Uber Mitte
soll héher sein Mitte

soll niedriger sein Mitte

Anderung

Schwebe-Gas verringern

Schwebe-Pitch verringern

Schwebe-Gs verringern, Schwebe-Pitch verringern
Schwebe-Pitch erhéhen, Schwebe-Gas verringern
Schwebe-Pitch verringern, Schwebe-Gas erhéhen
Nichts andern!

Schwebe-Pitch erhéhen

Schwebe-Gs erhéhen

Schwebe-Pitch erhéhen, Schwebe-Gas erhéhen
Schwebe-Pitch verringern, dann Schwebe-Gas erhéhen
Schwebe-Pitch erhéhen, dann Schwebe-Gas verringern
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GLOSSAR

Die in der OPTIC verwendeten Abkirzungen sind in alphabetischer Reihenfolge aufgefihrt..
Am Ende der Erlauterung sind die Seitenzahlen angegeben.

A
ACGL
ADIF

AlLV
ATL

A->R
C
CAMB
COPY
CROW
CURSOR
D

D/R
DATA
E
ELVN
EPA
EXP

E->F

FAIL

FLPN

FLPT

Gear
GYRO

HELI

HOLD

INH

wu

LAND
Lock

Acrobatic/Glider Men( Flachenmodelle (15)
Aileron differential. Differenzierung: Querruder-
ausschlag nach oben gréBer als nach unten (31)
Zwei Hohe-Servos flr 3-D Aerobatics (39)
Adjustable Travel Limit. Begrenzt Gas-Trimmung
auf Leerlauf. (in Inrer OPTIC enthalten)

Aileron Rudder Quer in Seite Mixer (36)

Camber: Alle Ruderklappen im Fligel werden
nach oben/unten gestellt = Wolbklappen. (32)
Data copy: Daten aus einem Modellspeicher in
einen anderen kopieren (11)

Airbrake "Brems"-Funktion (37)

Tasten zum Durchblattern der Menus (9)

Dual rate: Schaltbare Weg-Reduzierung (27)
Tasten zum Andern von Werten (9)

Elevon mischt Quer und Hohe flr Delta- bzw.
Nurflugel-Modelle. (34)

End Point Adjust. Servo-Weg wird auf beiden
Seiten begrenzt. (27)

Exponential-Funktion, verringert die Emfpindlich-
um die Knuppel-Neutralstellung herum. (28)
Elevator Flap Hohe in Flap Mixer (36)

Fail-Safe fahrt Servos in vorgewahlte Stellungen
wenn der empfang gestort ist. (41)
Flaperon Mischt Flap in die Querruder (30)

Flap-Weg-Einstellung. (30)

Landing gear: Schalter fur Fahrwerk. (8)
Gyro Einstellmen fir Kreisel (51)

Helicopter settings menu. (45)
Throttle hold: Gs blockieren in der Néhe des-
Leerlaufs (bei Autorotation). (51)

Inhibit: Funktion ist gesperrt.
L/U Left/UP: Indikator flr Knlippel links/oben

Landing Landeeinstellung (33)
Taste Gas festhalten (9)

M
MAS
M.SEL

NOR

OFF
ON

PPM

PCM
PMX

PTCV

QPCM

R/D
REV
REST
RVMX
R->T

S

S/W SEL
SFT.N
SFT.P
SLv
STCK
STRM

SWAH
T
T.CUT

THCV
TIME
'
VTAL

Numerical
120'
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Master: Quelle in Mischern (38)
Model select: Men( Modellspeicher wéhlen (11)

Normale Taumelscheibe (je 1 Servo fiir
Nick, ROLL, Pitch. (12)

Funktion oder Schalter OFF (AUS).
Funktion oder Schalter ON (EIN).

Pulse-Position Modulation,

auch bekannt als "FM". (14)

Pulse-Code Modulation. (14)
Programmierbarer Mixer. Mischt frei wéhlbare
Kanéle. (38)

Pitch curve: Pitch-Kurve (53)

Pulse-Code Modulation. (14)

R/D Right/Down: Indikator fiir Kniippel rechts/unten
Reverse. Servo-Drehrichtung. (29)

Reset Modellspeicher Riicksetzen. (15)

Revolution mixing: Heck-Mischer fur Heli (54)
Rudder > Throttle: Gier in Gas Mixer (50)

Switch select: Schalter zuordnen (39,53)
Shift.Negative: nur fir 72 MHz (13)
Shift.Positive: nur fir 72 MHz (13)

Slave: Ziel in Mischern (38)

Stick: Mode 1 oder 2 fur Knuppelfunktionen. (13)
Subtrim: Neutralstellung der Servos

einstellen. (28)

Swash type: Taumelscheiben-Typ (12,54)

Throttle cut: Motor AUS

ohne Verstellung der Trimmung. (29)
Throttle curve: Gas-Kurve (52)
Timer/Stoppuhr (14)

V-tail: V-Leitwerk mischt
Hohe und Seite. (35)

Heli-Taumelscheibe in 120°-Anordnung (12,54)



ACGL Modell-Datenblatt

Vor dem Ausflllen kopieren

Modell-Name - SpeicherNr.1.2.3.4.5.6.7.8
MENU-FUNKTION K1 K2 K3 K4 K5 K6
REV Servo Rev (markieren) N.R N.R N.R N.R N.R N.R
EPA  Servo-Weg R/D % % % % % %
LV % % % % % %
SBTR  Subtrim (Neutralpunkt) % % % % % %
D/R NOR Up % % %
Down % % %
EXP NOR Up % %
Down % %
T.CUT %
PMX1 Programmable Mixer1| ON.INH | MASCH ___ SLVCH__ RD+o0- _% LU+0- _%
PMX2 Programmable Mixer2| ON.INH | MASCH __ SLVCH ___ R/D+0- _% LU+0- %
ADIF  Quer Differenzierung 1-1R__ %11L__ % 1-5R__%15L__ %
CROW Crow Mixing ONUNH | CH1 _ % CH2 _ % CH6 % SET %
CAMB Wodlbung ON.INH| CH1 % CH2 % CH®6 % SET %
LAND Landung Mixer ON.INH | CH2 % CH6 %
FLPT Flap Weg ON.INH | Weg %
E->F  Hbéhe —Flap Mixer ON.INH | Auf % Ab %
A->R  Combi-Switch ON.INH | Links % Rechts %
ELVN  Quer + Héhe ONINH | 22 %21 _ % 11__ %12 %
VTAL V-Leitwerk ON.NH | 2-2 % 2-4 % 4-4 % 4-2 %
FLPN Flaperon ON.UNH | 1-1R % 1-1L % 1-6 R % 1-6L % 6-6 % 6-1 %
S/W SELSchalter-Zuordnung ON.NH | 1-1R % 1-1L % 1-6 R % 16L % 6-6 % 6-1 %
AILV  Quer—2 x Héhe ONIUNH | 22 %24 % 44 %42 %
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HELI Modell-Datenblatt

Vor dem Ausflillen kopieren

Model Name - SpeicherNr.1.2.3.4.5.6.7.8
MENU-FUNKTION K1 K2 K3 K4 K5 K6
REV  Servo Rev (markieren) N.R N.R N.R N.R N.R N.R
EPA  Servo-Weg R/D % % % % % %
L/ % % % % % %
SBTR  Subtrim (Neutralpunkt) % % % % % %
D/R NOR Up % % %
Down % % %
EXP NOR Up % %
Down % %
T.CUT %
PMX1  Programm. Mixer 1 ON.UNH | MASCH___ SLVCH___ RD+o0- _% LU+0- _%
PMX2 Programm. Mixer 2 ONINH | MASCH___ SLVCH___ RD+0- _% LU+0-_ %
R->T  Gier »Gas Mixer Right Side (R/D) +0- _ % LeftSide (LU) +0- _ %
GYRO Kreisel NOR % ST1_% ST2_ % ST3_ %
HOLD Gas Hold %
THCV  Gas-Kurve NOR % % % % %
THCV  Gas-Kurve ST1 % % % % %
THCV  Gas-Kurve ST2 % % % % %
PTCV  Pitch Kurve NOR % % % % %
PTCV  Pitch Kurve ST1 % % % % %
PTCV  Pitch Kurve ST2 % % % % %
PTCV  Pitch Kurve ST3 % % % % %
RVMX Heck Mixer NOR High Side (RD) +0- % LowSide (L/U) +0- %
RVMX Heck Mixer ST1 High Side (RD) +o- % LowSide (LU) +0- %
RVMX Heck Mixer ST2 High Side (RD) +0- % LowSide (L/U) +0- %
SWAH Taumelscheibe % % % |
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6 CH DIGITAL PROPORTIONAL

Handbuch Deutsch

Futaba ist eingetragenes Warenzeichen der Futaba Corporation.

Airtronics ist eingetragenes Warenzeichen der Sanwa Corporation. C E 0682 (D
JR ist eingetragenes Warenzeichen der JR Corporation. Belgien, Deutschland,
MULTIPLEX ist eingetragenes Warenzeichen der Multiplex Corporation.

Danemark, Finnland,
. Luxemburg, Niederlande,
Im Vertrieb der MULTIPLEX Modellsport GmbH & Co. KG, Neuer Weg 2, D-75223 Niefern, GERMANY Made in the Philippines | OSterreich: Portugal, Spanien




