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Bauanleitung Alpina magic

Lieber Modellbau - Kunde,

wir freuen uns, daB Sie sich zum Kauf eines MULTIPLEX - Mo-
dells entschlossen haben. MULTIPLEX Modellbaukésten unter-
liegen einer standigen Materialkontrolle, und wir hoffen, daB Sie
mit dem Baukasteninhalt zufrieden sind. Wir bitten Sie jedoch,
alle Teile vor Verwendung zu priifen, da bearbeitete Teile vom
Umtausch ausgeschlossen sind.

Technische Daten:

Spannweite: 3800/4400 mm
Rumpflange: 1700 mm
Flagelinhalt: 65/74qdm
Fluggewicht: ca. 3700g
Flachenbelastung: 57/50g/qdm
Flachenprofil: Ritz - Kombination
Leitwerksprofil; NACA 0009

RC - Funktionen:

Querruder {(wahlweise {iber 1 oder 2 Servos)
Hdéhenruder

Seitenruder

Stdrklappen

F - Schlepp - Kupplung

i der Anlenkung der Querruder sind drei Varianten méglich:
wmhlenkung Gber 1 Servo im Rumpf
Anlenkung iber 2 Servos im Rumpf
Anlenkung Gber 2 Servos im Fligel

Bei der Anlenkung Ober 2 Servos ergibt sich der Vorteii der
elektronischen Querruder - Differenzierung sowie der wahlwei-
sen Zumischung der Querruder als Wélbklappen (entspre-
chender RC - Sender erforderlich).

Hinweis: Bei einer Verklebung Holz/Styropor diirfen keine 16-
sungsmittelhaltigen Klebemittel, insbesondere Sekundenkle-
ber, verwendet werden. Verwenden Sie z.B. 5-Min -Klebeharz
oder WeiBleim.

Einbauten in den Rumpf

Als Vorarbeit wird zun&chst der Kabinenrahmen entlang der
Markierung auf der Unterseite herausgetrennt und verputzt;
Kontur durch Auflegen auf den Rumpf Gberpriifen. Der Kabi-
nenrahmen sollite umlaufend ca. 1 mm kleiner als die Rumpf-
kontur sein.

Die Kanten der Teile 31, 32 und 33 werden entsprechend der
Rumpfkontur angeschrigt. In das Servobrett 31 sind die Kontu-
ren der MULTIPLEX Nano-, Mini-, Profi - Servos angestanzt. Bei
Verwendung von anderen Servotypen missen entsprechende
Aussparungen angebracht werden.

Ebenso ist eine Aussparung fOr den Ein- Ausschalter vorgese-
hen.

Die vorgesehenen Servos mit den entsprechenden Befesti-
gungselementen (nicht im Baukasten enthalten) auf das Servo-
brett montieren. Falls eine F-Schlepp - Kupplung eingebaut
werden soll, ist ein Servo mit einem Drehmoment Uber 2,0
cm/kg vorzusehen.

Die Einheit 31, 32, 33 wird in entsprechender Position in den
Rumpf eingebaut; dabei darf der Rumpf nicht auseinanderge-
drickt werden. Vor dem Einkleben ist mit der vorgesehenen
Fernsteuerung (Akku, Servos, Schalterkabel und Empféanger)
der funktionsgerechte Einbau zu Gberprifen. Kontrollieren Sie
ebenfalls, ob sich der Kabinenrahmen noch einwandfrei aufle-
gen l4Bt; er darf die Servoabtriebshebel nicht berlihren!
Rumpfseitenwand im Bereich der Verklebung aufrauhen und
Teile 31, 32 und 33 einkleben (UHU pius, Klebeharz).
Achtung: Der Rumpf darf dabei nicht verformt werden.
Samtliche Bohrungen und Ausschnitte in den Fligelanformun-
gen des Rumpfes anbringen. Bohrung fir den hinteren Posi-
tionsstift Durchmesser 3 mm, Durchfihrungen fir die Ruderan-
lenkungen im vorderen Bereich vorbohren und auf min. 8 mm
Durchmesser auffeilen. Die Vertiefung far die Fligelaufhan-
gung muB nach innen ged&ffnet werden. Dazu entweder einen
2mm Bohrer als Fraser bendtzen und entlang den hinteren
Kanten einen Durchbruch auffrAsen (Bohrer kurz spannen)
oder von innen mit einer Flachfeile die Vertiefung 6ffnen. Um
diese Offnungen die Rumpfwand (der spatere Klebebereich fir
die Tragfliigelaufh&ngung) grandlich aufrauhen.




Tragfliigelaufthiingung

Rumpfsteg 19 der Rumpfkontur im hinteren Bereich der Fla-
chenanformung entsprechend anschrigen, einpassen und
einkieben; dabei die Bohrungen fiir die Positionsstifte nicht ver-
decken!

Messing - Vierkantrohre an den Enden grindlich aufrauhen
und nach Zeichnung montieren; beide Kulissen {iberschieben.
Lage der Stihle beachten: Rechter Stah! liegt vor dem linken!
Messingvierkantrohre so gegeneinander verschieben, daB nur
ein Ende aus der Rumpfwand tritt; das andere Messing - Vier-
kantrohr endet ca. 5 mm vor der Rumpfwand.

Die V - Stellung der Fligel wird durch den Abstand der Kulissen
zueinander bestimmt. Eine V - Stellung von 7 Grad hat sich in
zahlreichen Testfligen als der beste Wert flr ausgeglichene
Allround - Flugeigenschaften des Modells erwiesen. Von einer
VergréBerung oder Verkleinerung der V-Stellung raten wir
dringend ab. (V- Stellung: 3,5 Grad pro Fligel = 7 Grad Ge-
samt-V - Stellung).

Messing - Vierkantrohre auf die Winkellehre legen und V - Stel-
lung durch Verschieben der Kulissen einstellen. Beide Kulissen
missen zur Mitte den gleichen Abstand haben, da sonst eine
seitengleiche V - Stellung nicht gewéhrleistet ist. Lage der Ku-
lissen und der Messing - Vierkantrohre zueinander markieren.
Kiemme nach Zeichnung montieren. Darauf achten, dafl das
Kupferniet in das Klemmengegenstick eingesteckt ist, evil. mit
Zacki gegen Herausfaillen sichern.

Als Klemmschraube kann wahiweise eine Schlitz- oder Innen-
sechskantschraube verwendet werden.

Achtung: Die Klemmschraube nur anziehen wenn beide Fligel-
stahle in die Messing - Vierkantrohre eingesteckt sind, andern-
falis werden die Lagerrohre gequetscht und das Einstecken der
Stahle wird erschwert.

Es folgt nun eine fir die spateren Flugeigenschaften sehr wich-
tige Arbeit: Das Einpassen der Messing - Vierkantrohre in die
Aussparungen des Rumpfes.

Dazu die Flachstéhle der Tragflachenbefestigung 20 und Posi-
tionsstifte 24 entfetten und lose in die Fligel einstecken. Mes-
sing - Vierkantrohre in den Rumpf einstecken (dabei Klemme
und Kulissen von innen auffideln) und Fldchen aufschieben.
Aussparungen in der FlAchenanformung des Rumpfes so iange
bearbeiten, bis die Profilkontur des Fligels und des Rumpfes
einwandfrei dbereinstimmen.
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Messing - Vierkantrohre und Kulissen im Rumpf nach den Mar-
kierungen ausrichten, Kulissen durch Verkleben gegen Verrut-
schen sichern und Messing - Vierkantrohre mit 5-Min- Klebe-
harz anpunkten (nicht vollstindig einkleben) und genigend
lang aushérten fassen {min. 15 Minuten).

Fligel und Stahle entfernen, eventuell vorhandene Spalte auf
der RumpfauBenseite im Bereich der Messing - Vierkantrohre
mit Klebeband Gberkleben.

Die Messing-Vierkantrohre nun mit hochwertigem Klebeharz
(UHU pius, MULTIPOXY, mit Glasfaser - superfein oder Glas-
kurzfasern vermischt) einkleben. Es empfiehlt sich, zunachst
nur eine Seite einzukleben und bis zum Aushérten den Rumpf
auf dieser Seite liegenzulassen um ein Eindringen des Harzes
in die Messing - Vierkantrohre zu verhindern.

Wichtig: Auch die Messing - Vierkantrohre die nicht bis zur
Rumpfwand reichen gut mit Harz - Glasfasergemisch umgeben!
Nach dem vollstandigen Aushérten Kiebebander entfernen und
Flugelaufhéngung mit den Flachenanschilssen bandig schlei-
fen; dabei Rumpf nicht beschédigen!

Querruder - Servobretteinbau

Um einen schnetleren Ein- und Ausbau der Servos flir die Quer-
ruder- und Stérklappenfunktion zu erreichen, werden diese auf
einen Schlitten montiert.

Dazu werden die Fihrungsbrettchen 34 auf das Servo - AuBen-
brett bindig aufgeklebt; das Servobrett 31 ist dabei nicht ein-
geschoben. Wichtig: Unbedingt darauf achten, daB kein Kleb-
stoff in die Fdhrungsschiene gelangt. -

—

Servos in die vorbereiteten Aussparungen montieren und in die
Fuhrungsschiene einschieben; Kanten des Servobrettes evil,
etwas abrunden. Verstarkungsbrett 35 mittig auf die vordere
Stirnseite des Servobrettes kleben. An den Markierungen des
Verstarkungsbrettes mit Durchmesser 1,5mm durchbohren
und den Servoschlitten mittels Schrauben 36 mit der Fihrungs-
schiene zum Verriegeln verschrauben.

Fur die ordnungsgeméaBe Funktion von Querruder und Stor-
klappen ist ein exakter Einbau des Servobrettes unerléBlich.
Dazu werden in die Bowdenziige des Fliigels die Stahldrahte 48
und 49 Uberstehend eingesteckt; Flligel auf den Rumpf aufstek-
ken. Das Servobrett muB nun so positioniert und eingepaBt wer-
den, daB die Stahldrahte exakt auf die Anlenkpunkte der Servo-
hebel zeigen; die Drahte sollen keinerlei Biegung unterliegen.
Auf waagrechten Einbau des Servobrettes ist zu achten.
Achtung: Die Fuhrungsschiene darf nicht zusammengedrickt
werden, da sich sonst der Servoschlitten nicht mehr bewegen
148t

Rumpf an den Klebestellen aufrashen und Fithrungsschiene
mit 5-Min - Klebeharz anpunkten. Unbedingt prifen, ob sich der
Kabinenrahmen noch auflegen l4Bt. Fligel und Servoschlitten
entfernen und FUhrungsschiene einharzen.



Einbau des Drucksteges

Um bei unsauberen Landungen ein Zusammendricken und
Einbrechen des Rumpfes vor der Flachenaufhéngung zu ver-
hindern, wird der herausnehmbare Drucksteg11 eingebaut. Da-
zu an den vorderen Markierungen der Rumpfanformung Boh-
rungen mit Durchmesser 8 mm anbringen. Es empfiehlt sich, mit
Durchmesser 7 mm vorzubohren und die Bohrung vorsichtig
aufzufeilen, bis der Drucksteg stramm hineinpagt. Ein Verlieren
des Drucksteges wihrend des Transportes wird dadurch ver-
hindert. Drucksteg ablangen; er muB genau plan mit der AuBen-
seite der FliigelanschluBrippe abschlieBen.

Kabinenhaube

Ein sauberes und exaktes Arbeiten ist hier unbedingt erforder-
lich, da durch die Kabinenhaube sehr stark der Gesamtein-
druck des Modells bestimmt wird. Lassen Sie sich hierbei Zeit,
die Miihe lohnt sich.

Kabinenrahmen auf dem Rumpf ausrichten {1 mm Abstand zur
Rumpfkontur) und mit Klebestreifen fixieren. Bohrung Durch-
messer 3,5 mm an der vorderen Markierung des Rahmens an-
bringen, die hintere Markierung mit Durchmesser 3 mm unter
entsprechendem Winkel durchbohren, dabei die Rumpfwand
mit durchbohren. Passung durch Einstecken des Niets 8 in die
vordere Bohrung Oberprifen, Kabinenrahmen abnehmen und
Niet mit dem Kabinenrahmen verkleben,

Vordere Bohrung des Rumpfes auf 5 mm Durchmesser aufboh-
r~n und HaubenverschluB 7 einpassen. Dazu einen Schlitz (ca.
__10mmj} fir die Durchfiihrung des Betétigungsstiftes auf den
Rumpf in vorgegebener Position markieren und mit kleiner
Schllsselfeile sauber herausfeilen {Schlitz mit Bohrer Durch-
messer 1,5mm vorbohren). HaubenverschluB einsetzen, ggf.
nacharbeiten. Klebefliche am Rumpf fiir den VerschluB aufrau-
hen und den VerschiuBstift leicht eintlen. HaubenverschluB mit
5-Min-Klebeharz fixieren und mit eingedicktem Klebeharz ein-
kleben.

Arhtung: Es darf kein Klebeharz in den VerschluBstift eindrin-

Wihrend des Aushirtens Rumpf auf den Rucken legen. Hau-
benverschluBstift zurickziehen und HaubenverschluB zum
GfK - Rand des Rumpfes blindig schleifen. Exaktes Schliefien
und Sitz des Kabinenrahmens Uberprdfen; ggf. hintere Bohrung
des Kabinenrahmens nacharbeiten.

Kabinenrahmen durch Auflegen und Verriegeln auf dem Rumpf
genau einpassen {rundum 1mm Abstand zur Rumpfkontur);
Rand unter entsprechenden Winkeln bearbeiten. Kabinenhau-
be 5 entlang der Markierung ausschneiden. Hierzu eignet sich
besonders die gebogene Schere aus dem MULTIPLEX - Zube-
hdr - Programm. Haube exakt einpassen. Falls der Kabinenrah-
men lackiert werden soll, besteht jetzt noch Gelegenheit.

Um ein Verschmutzen des Rumpfes zu verhindern, wird dieser
im Bereich der Kabinenhaube mit Trennwachs 0.4. behandeit.
Dieses 14Bt sich nach erfolgter Arbeit leicht wieder auspolieren.
Kabinenrahmen aufsetzen und verriegeln. Kabinenhaube exakt
auflegen und mit wasserléslichem Fiizstift vorne und hinten
Markierungen zur Rumpfnaht hin anbringen. Kabinenhaube
und Rahmen reinigen. Fiir die Verklebung Kabinenhaube - Ka-
binenrahmen eignet sich sehr gut klarer Kontaktkleber. Nur
Rand des Kabinenrahmens mit Kontaktkieber einstreichen.
Hier ist schnelles Arbeiten erforderlich, da der Kontaktkleber
nicht ablUften darf.

Kabinenhaube aufsetzen, dies geht leicht anhand der vorhan-
denen Markierungen. Kabinenhaube mit Klebestreifen in exak-
ter Position fixieren und (tberquellenden Klebstoff vorsichtig
gegen den Rumpf hin entfernen.

Der Kontaktkleber kann nun - entgegen seiner normalen Verar-
beitungsweise - Gber Nacht ausharten. Eine einwandfreie Ver-
klebung von Haube und Rahmen ist dadurch gewéhrleistet.
Nach den Ausharten (min. 12 Stunden) Klebestreifen entfernen
und Haube vorsichtig vom Rumpf 18sen; evtl. mit scharfem Mes-
ser zwischen Rahmen und Rumpf fahren. Haube nochmais
rundum andricken und Markierungen entfernen. Exakten Sitz
der Kabinenhaube kontrollieren und ggf. kleine Nacharbeiten
vorsichtig durchfihren.

Der Betatigungsstift des HaubenverschluBes kann vorsichtig
auf ein MindestmaB gekirzt werden; er wird dadurch unaufflli-
ger.

F - Schleppkupplung

Eine einfache und zuverlassige F - Schleppkupplung wird wie
folgt eingebaut:

Auf der rechten Rumpfseite wird moglichst nahe der Rumpfspit-
ze ein senkrechter Schlitz von ca. 2x5 mm angebracht. Mit
Bohrer 1,5 mm Durchmesser vorbohren und mit kleiner Schliis-
selfeile ausfeilen.

Fuhrungsrohr 26 und Stahidraht 37 der Rumpfkontur zwischen
Schlitz und Kupplungsservo anpassen. Stahidraht mit Gabel-
kopf verldten, in das Filhrungsrohr einschieben und in den Ser-
voabtriebshebel mdglichst nahe dem Drehpunkt einh&ngen.
Stahldraht so ablangen und entigraten, daB bei Neutralstellung
des Ruderhebels das Ende des Stahldrahtes im Schlitz sichtbar
wird.

Rumpfwand aufravhen und Fihrungsrohr so einharzen, daB
der Stahldraht mittig am Schlitz anliegt. Fihrungsrohr evtl. mit
Holzleisten bis zum Aushérten zum Rumpf hin verstreben.
Funktion Uberpri¥en.

Das Schleppseil kann nun mit giner einfachen Schlaufe in den
Schlitz gesteckt und durch den Stahldraht verriegelt werden.

Hohenleitwerk

Die Lagerréhrchen (53 vorne und 54 hinten} einseitig mit einer
Flachzange zukneifen; ein Durchstechen der Lagerdréhie 22
und 23 in das Styropor wird dadurch verhindert. Lagerrohr -
Abstandsleisten 16, 17 und 18 ablangen und wie in der Zeich-
nung dargestellt den Ausfrésungen zuordnen.

Profilunterseite




Um ein Verdrehen der HShenleitwerkshélften gegenginander
zu verhindern, werden die beiden Leitwerke mit den Ausfrasun-
gen nach oben auf ein ebenes Baubrett gelegt und so fixiert,
daB die Lagerdrahte mit den aufgesteckten LagerrShrchen
exakt in die Ausfrisungen passen. Unbedingt darauf achten,
daB die Profile der beiden Leitwerke exakt dbereinstimmen.
Klebebereich auf der Bepiankung entlang den Ausfrdsungen
mit Klebeband abkleben, um ein Verschmutzen des Leitwerkes
zu verhindern. Die Lagerrohre miissen im richtigen Abstand,
zum Pendelruderhebel passend, eingebaut werden. Dazu ist
dem Pendelruder - Set eine Einbaulehre beigefigt. Die Lager-
drahte (Durchmesser 3 mm vorne, Durchmesser 2 mm hinten)
durch die passenden Locher der Einbaulehre stecken und die
Lagerrohre entsprechend aufschieben. Nun die Lagerrohre
und die entsprechenden Abstandsleisten in die Leitwerkshalf-
ten einkleben.

Achtung: Die Lagerrohre dabei nicht mit den Stahldrahten ver-
kleben. Lagerrohre so positionieren, daB sie ca. 3 mm an der
Wurzel des Hohenleitwerkes Uberstehen.

Nach dem Aushérten Profilunterseite bandig mit dem Profilver-
lauf schieifen; dabei darauf achten, daB die Beplankung nicht
durchgeschliffen wird (Schleiflatte oder Spanplatte ca. 60x
300 x 19 mm mit aufgeklebtem Schleifpapier Kdrnung 80 - ver-
wenden).

Nasenleiste 13 ablangen, ankleben (mit Klebestreifen fixieren)
und entsprechend den Schnittzeichnungen abhobeln und ver-
schieifen. Ebenso die Stirnseiten der Nasenleiste aufLange ge-
rade abschleifen.

Wurzelrippen 15 an den Markierungen aufbohren (vorne 4 mm,
hinten 3 mm Durchmesser), an die Wurzel des Héhenleitwerkes
anpassen und ankleben. Wurzelrippe auf Profilkontur und La-
gerrdhrchen buandig schieifen.

Randbogen 14 ablangen, ankleben und auf Kontur schleifen
und abrunden. Endleiste auf maximai 1 mm Dicke verschleifen.

Pendelhebeleinbau

Lagerbohrungen in der Seitenflosse des Rumpfes mit Durch-
messer 4 mm von beiden Seiten durchbohren. Stahldraht 48 an
einem Ende aufrauhen, Gabelkopf 40 auffadeln und Stahldraht
etwa 2 mm rechtwinkelig abbiegen. Gabelkopf bis an den Win-
kel zuriickschieben und einwandfrei verltten. Gabelkopf in die
unterste Bohrung des Pendelhebels einhdngen und Stahldraht
von hinten in den oberen Bowdenzug des Rumpfes schieben.
Pendelruderhebel so positionieren, daB von auBen das Lager-
rohr eingeschoben werden kann.

Lagerrohr entsprechend ablangen, Enden aufrauhen und ein-
stecken, von innen Pendelruderhebel auffadeln. Mit Hilfe des
vorderen Lagerdrahtes und der aufgesteckten Einbaulehre
kann der hintere Lagerschlitz mit einem 2 mm Bohrer sehr leicht
und exakt aufgefrist werden. Hohenleitwerk mit den La-
gerdrahten 22 und 23 aufstecken. Exakten Sitz Oberprafen: das
Hohenleitwerk muB genau rechtwinkelig zur Seitenflosse ste-
hen. Funktion kontrollieren: der hintere Lagerdraht 23 darf an
der Seitenflosse nicht streifen; evtl. nacharbeiten. Das Hohen-
ruder sollte mit den Wurzelrippen spaltfrei an der Anformung
des Rumpfes anliegen.

Hdhenleitwerk und Lagerdrahte entfernen und Lagerrohr von
auBen mit wenig Zacki einkleben. Darauf achten, daB die Sei-
tenflosse nicht zusammengedriickt wird; am besten die Seiten-
flossenendleiste 29 lose einschieben.

Leichtgéngigkeit Uber den gesamten Weg nochmals {berpri-
fen und evtl. Uberstehendes Lagerrohr mit der FlossenauBen-
seite blindig schleifen; dabei vorsichtig arbeiten, evtl. Umge-
bung abkleben, damit die Rumpfoberfliche nicht beschadigt
wird.

Seitenruder

Seitenflossenendleiste 29 in die Rumpfflosse einpassen. Die
Leiste wird dabei so positioniert, daB sie ca. 8 mm tief parallel
zur Hinterkante der Rumpffiosse im Rumpf liegt; mit Klebeharz
einkleben. Flosse dabei mit geeigneten Beilagleisten und klei-
nen Schraubzwingen bis zum Aushérten zusammenpressen.
Hierzu noch ein kleiner Trick: Kleben Sie die Beilagleisten
dem Einharzen der Endleiste in entsprechender Position it
kleinen Doppelklebebandstickchen auBen an die Seitenflosse;
das Anbringen der Schraubzwingen wird dadurch erleichtert.
Seitenflosse durch einen Blick von oben auf Verdrehung pra-
fen, nach Bedarf Schraubzwingen wieder |6sen und neu aus-
richten. Die Flosse muB exakt mit der Rumpfachse fluchten!
Ausrundungen an der Ober- und Unterseite der Rumpffiosse -
wie in der Darstellung gezeigt - einfeilen. In die AbschluBieiste
29 werden Offnungen fir die Ruderlager 59 angebracht. Sie be-
finden sich jeweils ca. 50 mm von oben bzw. unten gemessen.
Mit Durchmesser 4 mm vorbohren und entsprechend dem Ru-
derlager mittig ausfeilen.

Abdeckleiste 47 ablangen und auf die Vorderseite des Seiten-
ruders kleben und allseitig biindig schleifen. Auf diese Abdeck-
leiste von oben nach unten die Mitte anzeichnen und Lager-
rohr 27 mittig aufkleben (Zacki). Dazu am besten Lagerstab 57
in das Lagerrohr einstecken.

Links und rechts neben dem Lagerrohr mit Abdeckleisten 58
auffuttern und mit Abdeckleiste 47 uberkleben (durch Klebe-
streifen fixieren); allseitig bindig schleifen.

Es folgt nun eine Arbeit, die mit besonderer Sorgfalt durchge-
fOhrt werden muB, da sie das gesamte Aussehen der Einheit
Seitenflosse - Rumpf bestimmt: Das Verrunden der Seitenru-
dervorderkante. Hierbei dfter durch Einstecken in die Rumpf-
flosse Uberprifen. '

Lage der Ruderlager in der Seitenflossenleiste auf das Seiten-
ruder Ubertragen; Platzbedarf fur die obere und untere Ab-
schluBleisten 28 beachten. Lagerstab 57 entfernen und an den
Markierungen einen waagrechten Schlitz mit 4 mm Breite ein-
s#igen. Der Schlitz muB so tief sein, daB das Lagerrohr vollstén-
dig durchtrennt wird.

Lagerstab einstecken und Ruderlager 58 in die Schlitze auf den
Lagerstab aufdriicken, bis sie deutlich einrasten. Die Ruderla-
ger mussen sich frei bewegen lassen, evtl. nacharbeiten. Uber-
einstimmung mit den Offnungen in der Rumpfflosse dberprd-



fen. Um ein mittiges Einbauen des Seitenruders in die Rumpf-
flosse zu gewdhrleisten, bedient man sich dinner Kartonstrei-
fen, die in gleicher St&rke links und rechts zwischen Ruder und
Flosse eingeschoben werden. Dabei ist darauf zu achten, daB
das Ruder nur so weit in die Flosse eingeschoben wird, dal
noch genlgend Ausschlag (jeweils 30 Grad nach links und
rechts) erreicht wird.

5-Min -Harz an die Ruderlager und die Offnungen geben und
das Seitenruder mit den aufgesteckten Ruderlagern in der vor-
her geprobten Art und Weise in die Flosse einstecken und mit
Klebestreifen fixieren. Nach dem Aushérten Beweglichkeit des
Seitenruders kontrellieren und ggf. nacharbeiten. Zum Entfer-
nen des Seitenruders kann es aus den Ruderlagern herausge-
drickt werden.
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27 57 28

Lagerstab bindig ablangen, obere und untere Abdeckleisten
28 aufkleben und entsprechend der Rumpfform rund verschlei-
fen.

Stahldraht 48 in den Seitenruder - Bowdenzug einschieben und
Position fur das Ruderhorn 39 (Bohrungsdurchmesser 1,3 mm)
anzeichnen. Entsprechende Offnung fir Ruderhorn einschnei-
den und Ruderhorn einkleben. Dazu Umgebung des Schlitzes
mit Klebeband abkleten, damit das Leitwerk durch ausquellen-
des Harz nicht verunreinigt wird. Dabei Ruderhorn nur soweit
einschieben, daB es nicht an der Rumpfanformung streift.
Stahldraht ca. 8 mm abwinkeln und in das Ruderhorn einhén-
gen. Eine weitere Sicherung des Stahldrahtes ist nicht ndtig.

Fertigstellung der Tragfliigel

Zunéchst wird bei beiden Tragfligeln und den Aufsteckfligeln
sorgfiltig die Endleiste verschliffen. Die Dicke der Endleiste
sollte maximal 1 mm betragen; auf einen gleichméBigen Verlauf
ist zu achten. Beim Verschleifen des Querruders ist besondere
Vorsicht geboten, Fligel grundsatzlich nur in den Styropor -
Verpackungsschalen gelagert verschleifen.

An die Aufsteckfliigel wird die Nasenleiste 62 {Abachileiste
9x 5x 650 mm) mittig geteilt, aufgeklebt und mit Kiebestreifen
fixiert.Nasenleiste entsprechend den Schnittzeichnungen (sie-
he: Hohenleitwerk) abhobeln und verschleifen. Stirnseiten des
Aufsteckfligels auf LAnge gerade abschleifen.

Die Nasenleisten der Tragfligel ben&tigen nur noch einen Fein-
schiliff.

Querruder jeweils an den Enden der unteren Ausfrasungen
rechiwinkelig zur Flugrichtung heraustrennen und beidseitig
um ca. 7 mm kirzen (Platzbedarf fir die seitlichen Abdecklei-
sten). Vorderseite des Querruders gerade und am Fligel durch
Fraskopf bedingte Ausrundungen eckig schieifen.
Abdeckleisten 47 in die Aussparungen des Fligels einpassen,
ankleben {mit Klebestreifen fixieren} und bindig schleifen. Da-
bei darauf achten, daB die StoB8kante - der spétere Drehpunkt -
scharf ausgeschliffen wird.Beim Aufkleben der Abdeckleiste
auf das Querruder ist darauf zu achten, daB das Querruder
nicht verzogen wird. Stirnseiten der Ruder ebenfalls mit Ab-
deckieiste 47 bekleben und im Profitverlauf bOndig schleifen.
Querruder probeweise einsetzen und ggf. nacharbeiten. Der
Spalt zwischen Fligel und Ruderstirnseite sollte auf beiden
Seiten ca. 1 mm betragen.

Es werden nachfolgend zwei Arten der Querruderanlenkung
geschildert;

1. Anlenkung Uber Servo im Rumpf und Umlenkhebel im Flagel
2. Anlenkung tber Servo direkt vor dem Ruder im Fliigel

Einbau der Querruder-Umlenkhebel

Umlenkhebellager 43 an den Markierungen mit Durchmesser 3
mm aufbohren. Umlenkhebel 44 nach Zeichnung montieren
und mit den Lagerbrettchen verschrauben (wichtig: es wird ein
linker und ein rechter Umlenkhebel montiert). Der Hebel sollte
leichtgingig, jedoch spielfrei zu bewegen sein. Dies wird u.U.
dadurch erreicht, daB eine der beiden Bundscheiben an der
Auflagestelle mit Schleifpapier Kérnung 400 leicht abgezogen
wird. Anpressdruck der Schraube entsprechend regulieren
und Mutter auf der Rlckseite mit Zacki gegen L&sen sichern.

Von der Fliigelwurzet aus einen Stahldraht 48 {(vorher Ende ent-
graten und aufrauhen) in den vorderen Bowdenzug einschie-
ben und am Hebelschacht etwas herausziehen. Gabelkopf 40
auffadeln und Stahldraht etwa 2 mm rechtwinkelig abbiegen,
Gabelkopf bis an den Winkel zuriickschieben und einwandfrei
verldten. Gabelkopf in den Umlenkhebel einhdngen und Hebel-
lager in den Flugel einsetzen (Einh&ngepunkie und Hebel-
anordnung in der Zeichnung beachten).

Funktion des Hebels Gberprifen. Bowdenzugrohr soweit im Be-
reich der Umlenkung zurickschieben, bis freie Beweglichkeit
des Stahldrahtes gewé&hrieistet ist, ohne daB der Gabelkopf am
Bowdenzug anstdBt; jedoch nicht mehr als unbedingt nétig zu-
rickschieben. Der Hebel und die Anlenkung dirfen bei Betéti-
gung nirgends mit dem Styropor in Berdhrung kommen, evil. et-
was Styropor (so wenig wie mdglich) entfernen,

Der Bowdenzug ist normalerweise im Tragfligel verschiebbar.
Falls dies einmal nicht der Fall sein sollte, an der Fligelwurzel
eine kleine Nadelfeile in den Bowdenzug eindrehen und durch

7



behutsames Hin- und Herdrehen den Bowdenzug von der Be-
plankung 13sen. Auf keinen Fall Gewalt anwenden. Der Bow-
denzug kann nun verschoben werden. Dabei ist unbedingt dar-
auf zu achten, daB er nicht zu weit herausgezogen wird, da ein
Einschieben Gber eine gréBere Strecke nur schwer moglich ist.
Umlenkhebel in Neutralstellung bringen (langer Hebel parallel
zur Flugrichtung) und Lage der Gewindestange 42 auf der Ab-
deckleiste markieren. Dabei muB die Gewindestange senkrecht
zur Klappenvorderseite stehen und exakt auf den Einh&nge-
punkt des kiirzeren Hebelarmes zeigen. Mit einer spitzen Rund-
feile einen Tunnel von der Abdeckieiste aus in das Styropor ein-
arbeiten (so wenig Styropor wie méglich entfernen, um die
Tragflache nicht unnétig zu schwichen). Gabelkopf 40 auf Ge-
windestange aufdrehen, Gewindestange - wie in der Darstel-
lung gezeigt - biegen und durchden Tunnel in den t4mlenkhebel
einhdngen. Querruder an den Tragfligel halten (Schlitzbreite
links und rechts gleich) und Position des Ruderhorns 39 (Boh-
rung 1,7 mm) markieren. Entsprechender Schlitz in das Ruder
einschneiden und Styropor bis zur gegeniberliegenden Be-
plankung herausldsen. Ruderhorn mit reichlich Klebeharz ein-
kleben, dazu vorher Klebebereich mit Klebeband abdecken.
Die Einbaulage - vor allem die Einhdngepunkte - muB bei beiden
Querrudern dieselbe bzw. symmetrisch sein, damit sich die
gleichen Ruderausschlage ergeben. Durch den 60 Grad - Um-
lenkhebel ergibt sich eine gewlinschte Ausschlagsdifferenzie-
rung der Querruder: Bei gleichem Betétigungsweg der Anlen-
kung soll der Ausschlag nach unten kleiner sein als nach oben!
Umlenkhebellager mit reichlich Klebeharz in den Flugel einkle-
ben, dabei darauf achten, daB das Lager geniigend tief im Fli-
gel sitzt und der Hebel nicht verklebt wird.

Ruderklappen provisorisch mit Klebeband an den Tragfligeln
befestigen, Ruder und Umlenkhebe! in Neutralstellung fixieren.
Einhangepunkt des Ruderhorns an der Gewindestange markie-
ren und rechtwinkelig abbiegen. Winke! auf ca. 10 mm kirzen
und in das Ruderhorn einhéingen. Gesamten Antrieb auf Funk-
tion priiffen und ggf. nacharbeiten; die Gewindestange muB sich
im Tunnet frei bewegen lassen. Der Ausschlag nach unten sollte
etwa 40 Grad, nach oben etwa 20 Grad betragen. Die Ruder
diirfen Gber den gesamten Weg niemals klemmen oder reiben;
ggf. nacharbeiten.

Umlenkhebelschacht mit Hebelschachtabdeckung 21 ver-
schiieBen {Faserverlauf in Fligellangsrichtung). Auf gute Ver-
leimung ist zu achten! Abdeckung blndig zum Profilverlauf
schleifen.

Einbau der Querruderservos In den Fligel

Hierzu kénnen nur einige allgemeine Hinweise gegeben wer-
den, da die Einbauméglichkeiten von Servo zu Servo stark un-
terschiedlich sind. Es muB auch entschieden werden, ob der
Deckel abnehmbar gemacht oder fest eingekiebt werden soll.

Im ersten Fall stellt dies eine starke Schwéchung des Fligels
dar, der durch Einbau von Verstdrkungen in Langsrichtung
Rechnung getragen werden muB. Es empfiehlt sich, entspre-
chend dimensionierte Kiefer- oder Sperrholzleisten einzuar-
beiten.

In der Praxis hat es sich jedoch als Vorteil erwiesen, wenn der
Servoschacht mit einem fest eingeklebten Deckel versehen
wird. Servoausfalie sind duBerst selten und beim Eintreten die-
ses Falles ist der Deckel sehr leicht herausgeschnitten und
durch einen neuen ersetzt. Dieser Einbau ist erheblich einfa-
cher und von der Stabilitat des Flligels her bestehen keinerlei
Bedenken. Nur soviel Styropor entfernen wie unbedingt nétig!
Das Einziehen der Servo - Verldngerungskabel ist sehr einfach,
da die Bowdenzige verschiebbar gelagert sind. Bowdenzug
zum Servoschacht etwas herausziehen, Kabel schrdg an-
schneiden und mit einem Tropfen Zackiin den Bowdenzug ein-
kleben. Beim Herausziehen des Bowdenzuges zur Wurzelrippe
hin fadelt sich automatisch das Kabel in den Fligel.

Es empfielt sich dringend, beim Einbau der Servos in den Fligel
Trennfilter zu verwenden. Das Trennfilter sollte so nahe wie
maglich am Empfanger sein (MULTIPLEX Verlangerungskabel
Bausatz mit Trennfilter Best.Nr.: 85138).

Der AnschluB zwischen Querruder und Servo erfolgt mittels ei-
ner Gewindestange und auBenliegendem Gabelkopf, damit ei-
ne Justiermoglichkeit gegeben ist. Darauf achten, daB sich der
Servo - Abtriebshebel frei bewegen kann. Generell sollten mog-
lichst lange Servohebel und Ruderhdrner verwendet werden,
um so eine méglichst starre Anlenkung der Querruder zuerk -

ten. —

Randbogen und Aufsteckfliigel

Messingrohre 53 und 54 jeweils an einem Ende verschlieBen
(verléten oder zukneifen). Messingrohre, Durchmesser 4 mm
vorne und 3 mm hinten, zwischen die Verstdrkungen der Trag-
ftachen und der Aufsteckfligel einstecken; evtl. mit Rundfeile
vorbohren. Aufsteckfliigel mit Stahldrahten 22 und 23 probe-
weise an den Fligel stecken und gaf. nacharbeiten. Messing-
rohre einkleben und Tragflache mit Aufsteckfligel exakt aus-
richten und aushérten lassen. Messingrohre sollten dabeica. 3
mm hervorstehen.

Endrippen 45 mit entsprechenden Bohrungen versehen und
anpassen. Jeweils eine Endrippe auf ein Fligelende kleben, mit
Klebestreifen sichern und ausharten lassen. Messingrohre
bindig zur Endrippe schleifen und zweite Endrippe dek-
kungsgleich mit kleinen Doppelklebebandstreifen auf die erste
positionieren. Klebeharz auf den Wurzelbereich des Aufsteck-
fligels geben und Aufsteckfliigel mit Klebeband an den Flugel
pressen. Dabei darauf achten, daB kein Klebeharz in die Mes-
singrohre gelangt. Endrippen bei aufgesteckien Aufsteckfli-
geln bundig zum Profilverlauf schleifen (Schleiflatte verwen-
den). Stahldrahte leicht wellig biegen, damit die Aufsteckfligel
sicher gehalten werden.



Randbogenieiste 46 entsprechend ablédngen, an die Aufsteck-
flugel kleben und verschleifen. Randbogen fir den Fligel
abléngen und Lage der Messingréhrchen im Fligel am Rand-
bogen markieren. Bohrungen unter entsprechendem Winkel
(vorne Durchmesser 3 mm, hinten 2 mmj) ca. 10 mm tief anbrin-
gen. Positionsstifte 24 und 25 an einem Ende aufrauhen, leicht
wellig biegen und in die Messingrohre (iberstehend einschie-
ben. Randbogen probeweise aufsetzen und Bohrungen ggf.
nacharbeiten. Endrippe mit Klebeband abkieben (um ein Ver-
kleben des Randbogens mit dem Fligel zu verhindern) und Off-
nungen flr die Positionsstifte einstechen. In die Bohrungen des

Randbogens Klebeharz geben und mit Klebestreifen an den
Fligel pressen. Nach dem Aushérten Randbogen vorsichtia
vom Fligel I&ésen (mit Messer zwischen Randbogen und Fligel
fahren), Klebeband entfernen, Randbogen aufschieben und mit
Schieiflatte entsprechend dem Profil verschleifen.

Anlenkung der Storkiappen
Die Alpina magic ist werksseitig mit doppelstdckigen Super-
Storklappen versehen. Diese missen noch angelenkt und mit
Lamellen versehen werden.
Gabelkopf auf Stahldraht 49 aufféddeln, Ende aufrauhen und ca.
2 mm rechtwinkelig abbiegen, Gabelkopf zuriickschieben und
veridten.
Hebel der Storklappe aufrichten; beim Antriebshebel geschieht
das durch Bewegen der Mechanik zur Flugelwurzel hin. Stahl-
draht in die Stérklappe so einfddeln, daB er unter die nach vorne
stehenden Stifte der Hebel zu liegen kommt. Dies ist fiir die ein-
wandfreie Funktion der Klappe unbedingt nétig. Im eingefahre-
ran Zustand halten die Stifte den Draht in Position. Draht in den
~denzug einschieben und Gabelkopf an der Lasche der An-
triebseinheit einhangen. Auf Funktion prifen.

Zunéchst untere Lamelle 52, danach obere Lamelle 51 mit
Schrauben 50 anschrauben. Hierbei muB vorsichtig zu Werke
gegangen werden. Es ist unbedingt darauf zu achten, daB der
feine Bund am Kopf der Schraube in die Lamelle eingreift. Nur
s0 ist ein ordnungsgemaBes, verklemmungsfreies Arbeiten der
Stérklappe gewahrleistet. Zum Eindrehen der Schraube ist -
wegen des dunnen Kopfes - ein intakter Schraubendreher und

vorsichtiges Arbeiten notwendig. Es ist weiterhin darauf zu ach-
ten, daB die Lamellen nicht verbogen werden, evil. geraderich-
ten. Funktion der Stdrklappe UOberprifen.

Klappenabdeckung 55 abldngen, einpassen und mit Kontakt-
kleber aufkleben. Die Verwendung von Klebeharz an dieser
Stelle kann u.U. zum Verkleben der Klappe und damit zu einer
schweren Beschadigung des gesamten Flugels fuhren. Klap-
penabdeckung dem Profilverlauf entsprechend verschleifen,
dabei méaBigen Druck ausiben. Das Gewinde der Storklappen-
schrauben 50 erlaubt, die Lamelien einige Male an- und abzu-
schrauben. Dies kann u.U. fir das Finish des Modells von Wich-
tigkeit sein. Hierbei jedoch vorsichtig vorgehen und keine Ge-
walt anwenden!

Einbau der Tragflachenstahle

Um einen exakten Flachenibergang Rumpf/Fliigel zu erhalten,
geschieht das Einkleben der Flachenstahle 20 und der Posi-
tionsstifte 24 am besten in Verbindung mit dem Rumpf. Die
Flachstiahle sollten im Rumpf bis auf die Gegenseite reichen;
Uberstehenden Teil markieren und grindlich entfetten und auf-
rauhen. Profilanformung des Rumpfes und Wurzelbereich des
Flligels mit Klebeband abkleben um ein Verschmutzen zu ver-
hindern (zum Einschieben der Stéhle entsprechend einschnei-
den). Fligel, Stahle, Positionsstifte und Rumpf zun&chst zur
Probe trocken zusammenbauen, ggf. nacharbeiten.

Zum Verkleben der Flachstéhie nur hochwertigste Klebeharze
verwenden! (z.B. UHU plus, MULTIPOXY -Harz) Kein 5-Min -
Harz!

Um den Stahlaufnahmeschacht gut mit Harz zu flllen, mit einem
Messer den Schacht rundum schrég anschneiden, dadurch
entsteht eine schlsselformige Vertiefung. Flilgel senkrecht
stellen und reichlich Klebeharz (mit HeiBluftfén Klebeharz
dinnflissig machen) in den Schacht und in die Bohrung des
Positionsstiftes einfillen und mit einem Draht gut im Schacht
verteilen. Luftblasen entweichen lassen und nochmals mit Kle-
beharz nachfillen. Stahle und Stifte ebenfalls bis zu den Mar-
kierungen mit Klebeharz einstreichen und in den Schacht bzw.
Bohrung des Fligels einschieben; Oberquellendes Harz entfer-
nen {(an dem hervorstehenden Flachstahl und Positionsstift
dorfen keinerlei Harzreste haften). Rumpf aufschieben und Fli-
gel mit der Fliigelanformung in Deckung bringen, mit Klebeband
fixieren. Bis zum Aushérten wird der Fligel mit Rumpf senkrecht
gelagert (Rumpf oben}, ab und zu prifen, ob Fligelanformung
und Flagelprofil noch {ibereinstimmen. Dies ist fUr das spétere
Flugverhalten des Modells von &uBerster Wichtigkeit. Mit der
Gegenseite ebenso verfahren.

Anbringen der Wurzelrippen

Wurzelrippe 56 mit Bohrungen fir Bowdenzlige und Haltestifte
sowie Durchbruch fiur den Flachenstah! versehen. Je nach
Steuerungseinbau kénnen die Léthllsen und Gabelképfe der
Querruder und Storklappen aus Platzgrinden in den Tragfligel
einschwingen; Bohrungen in diesem Fall entsprechend vergrd-
Bern und Bowdenzige etwas kirzen.

Die mit ca. 1 mm Ubermag gestanzten Wurzelrippen werden mit
kleinen Stickchen Doppelklebeband in der richtigen Position
auf die Fligelanformung des Rumpfes geklebt.

Die Position der Tragfligel zueinander muB nun genau vermes-
sen werden. Dazu einen dinnen Faden vom rechten zum linken
Fliigelende Uber die gesamte Spannweite spannen. Faden mit
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Klebeband oder Stecknadeln am vordersten Punkt des Rand-
bogens befestigen. Die Pfeilung der Fligel ist richtig, wenn bei
Rumpfmitte von cben gemessen 36 mm Abstand zwischen Fli-
gelnase und Faden liegt. Ebenso die Lage des Fadens zur
Rumpfiangsachse iberprifen. Faden und Achse missen ei-
nen Winkel von 90 Grad bilden. _
Vor dem Ankleben der Wurzelrippen ist dies unbedingt zu pri-
fen, da beim Einbau der verschiedenen Brettchen in den Rumpf
eine Verformung nicht auszuschiieBen ist. Falls erforderiich,
kann durch Ankleben entsprechend dinner Beilagen an die
Wurzeirippe vorne oder hinten die Pfeilung korrigiert werden.
Der enistehende Spalt zwischen Wurzelrippe und Fllgel ist
nicht weiter wichtig, er wird im nachsten Arbeitsgang beseitigt.
Fligelwurzel und Rumpfanformung mit Klebeband abkleben,
um ein Verschmutzen zu verhindern. 5-Min - Kiebeharz auf der
gesamten Flache der Fliigelwurzel verteilen (darauf achten, daB
kein Klebeharz in die Bowdenzuge eindringt). Fligel aufstecken
und gut andriicken, Uberquellendes Harz entfernen. Klebestelle
gut aushérten lassen und Fligel abziehen. Dazu mit scharfem
Messer Wurzelrippe vom Rumpf 18sen. Keine Gewalt anwen-
den. )

Wurzelrippe auf Profilkontur schleifen und durch Aufstecken
auf den Rumpf Ubereinstimmung Uberpriifen. Eventueil vorhan-
dene Spalte ausspachteln und beischieifen.

. Falls Sie sich genau an diese Beschreibung gehalten haben, er-

halten Sie einen exakt passenden Rumpf-Fligelibergang.
Letztlich nicht nur fir ein gutes Aussehen, sondern auch fur gu-
te Flugeigenschaften wichtig.
Aus fertigungstechnischen Grinden kann auf der Ober- und
Unterseite des Fligels im Bereich des Flachstahles und des Po-
sitionsstiftes eine leichte Vertiefung entstehen. Diese istimNor-
malfail nicht zu sehen, sondern lediglich durch Befilhlen mit der
Hand zu erkennen. Falls eine solche Delle vorhanden sein soll-
te, wird diese ausgespachtelt und auf Form geschliffen. Hierbei
darauf achten, daB in diesem Bereich die Beplankung auf kei-
nen Fall diinner geschliffen werden darf.

Hochstarthaken

Die Position des Hochstarthakens 9 liegt 40 mm hinter der Na-
senvorderkante des Flugels. Dazu den Rumpf auf eine ebene
Flache stellen und an der Vorderkante der FlAchenanformung
mit einem Winkel senkrecht nach unten messen, um 40 mm
nach vorne hin verlangern, zur Rumpfmitte hin einpeilen und auf
der Rumpfnaht markieren. Markierung mit Bohrung Durchmes-
ser 2mm versehen, von auBen mit Klebeband abkleben und
Klebebereich aufrauhen. Klotz fir den Hochstarthaken 10 mit
Klebeharz mittig in Langsrichtung Uber die Bohrung kleben.
Nach dem Aushdrten Klebeband entfernen, Bohrung mit 1,5
mm Durchmesser anbringen und Hochstarthaken eindrehen,
evtl. vorhandener Grat am Ende des Hakens abfeilen.

Einbau von Ballastkammern

In den Tragflichen kénnen bis zu vier Ballastrohre Best.-Nr.
712762 eingebaut werden, in die die entsprechenden Bleistan-
gen Best.-Nr. 712760 eingeschoben werden kénnen.

In den Tragfliigeln sind serienmiBig zwei Bohrungen fir zwei
Ballastrohre vorgesehen. Es kénnen jedoch auch noch zwei
weitere Ballastrohre eingebaut werden. Um noch die erforderli-
chen Bohrungen anzubringen werden den Ballastrohren vorne
mit einer kleinen Dreieckieile kleine Zacken eingefeilt und an
entsprechender Position das Rohr unter sténdiger Drehung
eingeschoben. Ofters wieder herausziehen und geldstes Styro-
por entfernen. Die Ballastrohre an einem Ende verschliefen
(kleine Holzscheibe einkleben) und mitKlebeharz indie Offnun-
gen der Fligel bondig einschieben. Grundsétzlich ist hierzu zu
sagen: Bei Ballastzugabe werden vor allem die Werte f(r bestes
Gieiten zu héheren Geschwindigkeiten hin verschoben. Durch
Ballastzugabe erhilt das Modell eine hdhere Geschwindigkeit,
jedoch mit dem Nachteil eines schlechteren minimalen Sin-
kens, sowie geringflgig erhdhte Minimalgeschwindigkeit. Im
Schnellflug hat das schwerere Modell deutliche Vorteile gegen-
(iber einem leichten.

Dies bedeutet in der Praxis: Bei starkem Wind, fir Schneli- und
Streckenflug optimiertes Modell mit Ballast fliegen. Bei ruhigem
Wetter, geringem Hangwind, wenig oder nicht vorhandener
Thermik Modell ochne Ballast fliegen.

Die Bleistangen sollten lackiert oder mit diinnem Kilebeband um-
wickelt werden, um einen direkten Hautkontakt zu verhindern!
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Verzierungen am Rumpf

Der weiB eingefdrbte Rumpf braucht nicht lackiert zu werden.
Sollen Verzierungen angebracht werden, so sind die zu lackie-
renden Flachen vorher mit Klebefilm abzukleben und mit
Schleifpapier Kérnung 400 aufzurauhen.

Der Rand der Kabinenhaube kann ca. 5 mm breit weiB lackiert
werden. Dazu nur Klebefilm mit absolut geraden Kanten ver-
wenden. Rand ebenfalls mit Schleifpapier Kérnung 400 aufrau-
hen und lackieren. Der Klebefilm kann noch vor dem Trocknen
der Farbe abgezogen werden; dadurch wird die Farbe spater
nicht mit abgezogen und der Ubergang kann noch ein wenig
verrunden.

Bespannen der Flachen mit Folie

Vor dem Bespannen der Flachen und Leitwerke diese sauber
verschleifen und evtl. vorhandene UnregelméBigkeiten aus-
spachteln und verschieifen. Der letzte Schiliff erfolgt mit Kér-
nung 400; Schleifstaub mit Pressluft oder durch Abblrsten voll-
standig entfernen.

Achtung: Samtliche Holzteile, die bespannt werden sollen, dir-
fen nicht grundiert oder lackiert werden.

Mit der Bespannung wird auf der Unterseite begonnen. Ent-
sprechend zugeschnittene Folienabschnitte auf den Fllgel le-
gen und evtl. vorhandene Schutzschicht darunter hervorzie-
hen. Rander rundum mit dem Blgeleisen {Temperatur des Bi-
geleisens und des HeiBluftfdnes vorher an einem Probestick
ermitteln) anheften. Entsprechende Einschnitte far Anlenkun-
gen und Ruderhdrner anbringen. Folie mit HeiBluftfén erw
men und mit weichem Wolltuch in heiBem Zustand auf das Howz
reiben. Hierbei zuerst in der Mitte der Wélbung anfangen. Bei
der Verarbeitung der Folie darauf achten, daB das Blgeleisen
oder der Fdn nicht zu lange auf einer Stelle belassen wird, da
das darunterliegende Styropor ab ca. 60 Grad Celsius besché-
digt werden kann. Rander mit scharfer Klinge abschneiden und
nochmals anbiigeln. Mit der Oberseite ebensc verfahren.
Wichtig: Flligelunter- und oberseite sollten am gleichen Tag be-
spannt werden, da sich sonst der Fligel durch Einwirkung diffe-
rierender Luftfeuchtigkeit verziehen kénnte (verschiedene Lan-
genausdehnung der Beplankung).

Die Folie solite in den Storkiappenkasten hinein eingeschlagen
werden, um ein Eindringen von Feuchtigkeit zu verhindern. Um
die Haiftfahigkeit der Folie bei problematischen Stellen {Stor-
klappe, Endleiste) zu erh&hen, kann die Beplankung mit Balsa-
rite Best.Nr.: 67 3692 vorbehandelt werden.

Anbringen des Quer- und Hohenruders

Nach der Fertigstellung von Tragflaichen, Querrudern, Hohen-
leitwerk und Héhenruder werden die Ruderklappen mit Klebe-
band 60 an den Tragfligel bzw. Héhenleitwerk befestigt. Ruder
ganz nach oben klappen; der Antrieb ist dabei nicht in das Bu-
derhorn eingehdngt. Die Ruderkiappe kommt hierdurch auf
Oberseite des Flugels zu liegen. Ruder seitlich ausrichten uid
Innenseite von Fligel und Ruder mit einem Streifen des Klebe-
bandes bekleben. Dabei kommt es darauf an, daB kein Spalt
entsteht. Uberstehendes Klebeband mit scharfem Messer ab-
schneiden.




Ruder wieder in seine normale Lage schwenken und tberpri-
fen, ob es sich ohne zu kiemmen bewegen I4Bt. Ruder in die un-
terste Position schwenken; dabei darauf achten, daB der nun
auf der Innenseite liegende Klebestreifen nicht abgeldst wird.
Oberseite des Fliigels mit einem zweiten Streifen Kiebeband
abkleben. Die Trennfuge zwischen Fligel und Ruder sollte ge-
nau in der Mitte dieses Klebestreifens zu liegen kommen.
Wenn nun das Ruder einige Male nach oben ganz umgekiappt
wird, verbinden sich die beiden Klebestreifen in der Mitte - das
Ruder erhdlt damit ein einwandfreies Klebescharnier. Voraus-
setzung dafir ist allerdings, daB die StoBkante von Flagel und
Ruder eine scharfe Kante erhieiten.

Gewindestange einhangen und Ruderfunktion tberprifen. Der
Ruderantrieb wird durch eine kleine Perle 5-Min - Kiebeharz ge-
sichert.

Aufbringen von Kiebebildern

Schneiden Sie das Motiv mit ca. 1 mm Rand aus dem Bogen
aus. Die Schutzfolie auf der Rickseite bleibt vorerst. Motiv auf
das Modell auflegen und Position festlegen, falls méglich mar-
kieren (Markierungen sollten wieder entfernbar sein).

Von der Schutzfolie auf der Riickseite des Motivs am Rand ei-
nen ca. 10 mm breiten Streifen entfernen. Der Rest der Schutz-
folie verbleibt auf dem Motiv. Aufkieber auf dem Modell ausrich-
ten und am Rand verkleben. Rest der Schutzfolie unter dem
Aufkleber hervorziehen und Motiv andriicken. Dabei darauf
achten, daR keine Luftblasen entstehen; immer von der Mitte
aus zum Rand streichen. Aufkleber nicht verziehen!

~raBere Aufkleber, bei denen die vorher beschriebene Metho-
__2 nicht anwendbar ist, werden wie folgt aufgebracht: Aufkle-
b/éstelle am Modell mit Wasser, dem ein Spritzer Splimittel zu-
gefugt wurde benetzen (Untergrund muB wasserfest sein).
Schutzfolie ganz entfernen und Aufkleber aufbringen. Das
Wasser wirkt als Isclierung dem Kleber gegeniber, der Aufkle-
ber 148t sich miihelos positionieren und sauber glattstreichen.
Der verbleibende Wasserfilm unter dem Aufkleber diffundiert
nach 1- 2 Tagen aus und der Aufkleber haftet wie bei trockener
Aufbringung.

Grundsétzlich beachten: Der Untergrund muf glatt, fett- und
staubfrei sein.

Steuerungseinbau
Servos in den Rumpf montleren. Gabelkopf 40 bis zur Mitte des
Gewindeteils der Léthilse 41 aufdrehen und Gabelkopf in den
Servoabtriebshebel einhéngen. Die im Rumpf bereits eingeleg-
ten Bowdenzugrohre miissen im Bergich der Kabinenhaube
meist gekiirzt werden; Bowdenzug mit scharfem Messer soweit
kiirzen, da8 zwischen Servoabtriebshebel und Bowdenzugen-
de geniigend Platz fur einen Gabelkopf mit Léthilse ist.
Die Ruder und Servos in Neutralstellung , Stérklappenantrieb in
entsprechende Endstellung bringen. Lange der Anlenkungs-
drahte fur die Ruder mit Filzschreiber markieren (Stahldrahte
sichen ca. 10 mm in die Léthillsen), ablangen, Ende aufrauhen
_ad in die Lithitse gut eintdten. Auf gleichméBigen Verlauf des
Bowdenzuges achten und an einigen Stellen nochmals am
Rumpf mit Klebeharz und Abstandshélzern sichern. Das Bow-
denzugende kann mit den Bowdenzughaltern 38, die an den
hinteren Rumpfspant geklebt werden, nochmals fixiert werden.
Neutralstellung der Ruder sowie Ruderausschlagsgrofie und
Leichtgangigkeit Uberprifen. Auf sinngemaBen Ruderaus-
schiag kontrollieren; ggf. Drehrichtung am Sender oder durch
Servo - Umpolbaustein veréindern.
Bei allen Rudern und besonders bei den Stérklappen das Ge-
stinge so justieren, daB das Servo seinen vollen Weg ausfihren
kann, ohne in einer Endstellung mechanisch blockiert zu wer-
den. Blockierende Servos haben einen sehr hohen Stromver-
brauch und entieeren so den Empfingerakku innerhalb kurzer
Zeit.

Der Empfangerakku wird in die Rumpfspitze geschoben und mit
Schaumgummi gegen Verrutschen gesichert. Der Akku sollte
eine Kapazitat von min. 1200 mAh haben. Um eine zusétzliche
Sicherheit zu erhalten, empfiehlt sich der Einbau des Secu - Ak-
ku - Systems.

Der Empfanger kann mit Klettband oder in Schaumgummi gela-
gert an der Rumpfwand oder auf einem separaten Brett positio-
niert werden. Normalerweise kann die Empfangsantenne inner-
halb des Rumpfes verlegt werden; dazu Antenne in ein Kunst-
stoffrohr schieben (Bowdenzug - Fihrungsrohr). Keinesfalls
Metallrohr verwenden!

£in- Ausschalter im Rumpfinnern an Servobrett 31 montieren.
Zum Ein- Ausschalten wird die Kabinenhaube abgenommen.

Auswiegen

Vor dem Erstflug muB der Schwerpunkt genau ausbalanciert
werden. Da jedes Modell durch kleine Bauungenauigkeiten ei-
nen eigenen optimalen Schwerpunkt hat, wird das Modell mit
einer mittleren Schwerpunktlage eingeflogen, diese reicht im-
mer zum Einfliegen des Modelis. Die optimale Schwerpunktiage
fur das jeweilige Modell wird dann im Fluge ermittelt. Die mittlere
Schwerpunktlage der Alpina magic liegt ca. 86 mm hinter der
Flugelvorderkante.

Lage des Schwerpunktes mit Filzschreiber an der Tragflachen-
unterseite markieren. Modell mit kompletter RC - Anlage ausri-
sten; Kabinenhaube und Leitwerke nicht vergessen. Modell auf
den Fingerspitzen ausbalancieren; dies bringt eine ausreichen-
de Genauigkeit. Bieiballast in die Rumpfspitze zugeben, bis das
Modell mit leicht nach unten geneigter Nase die Waage hélt. Es
kénnen je nach Bauweise und RC - Anlage zwischen 100 -300
Gramm Ballast erforderlich sein. Ballast unbedingt gegen Ver-
rutschen sichern (festschrauben oder mit Harz eingiefien)!

Einfliegen

Die sicherste Startmethode fir den Erstfiug ist der F - Schlepp.
Er kann jedoch ohne weiteres auch am Hang oder an der Hoch-
startwinde stattfinden.

Empfangsanlage einschalten und Ruderkontrolle durchfdhren;
Ruder auf sinngemaB richtigen Ausschlag nochmals Uberpri-
fen und Reichweitentest durchfihren!

Durch schnelles Laufen gegen den Wind und kurzfristiges Los-
lassen des Modells kann die Lagereaktion Oberprift werden:
das Modell darf keine pldtzliche Lageénderung ausfihren. Mo-
dell dabei nicht werfen!

Beim Windenstart halt am besten ein Helfer das Modell und
achtet darauf, daB die Tragflache waagrecht fiegt. Wird auf Ra-
sen gestartet, muB das Gras unbedingt kurz geméht sein!
Modell erst freigeben, wenn entsprechender Zug (nicht zu groB
und nicht zu klein) des Hochstartseiles erreicht ist. Unmittetbar
nach dem Abheben ist das Modell in der kritischsten Phase des
Hochstartes. Falls das Modell zu steil vom Boden wegsteigt, be-
steht die Mdglichkeit eines Stromungsabrisses (der Auftrieb
des Tragflagels bricht einseitig zusammen). Das Modeli bricht
aus und kann nur durch schnelles Gegensteuern {nachdriicken
und gegensteuern) wieder in die richtige Lage gebracht wer-
den. In einer solchen Situation darf der Windenfahrer auf keinen

Raum
fur Akku

Raum -"_Z._‘ ey
far Empfanger - P
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Fall die Zugkraft des Seiles reduzieren, da sonst dem Modell
keine Energie fir eine Richtungsanderung mehr zu Verfilgung
steht. Deshalb Modell nach dem Abheben nicht gleich steil
hochreiBen, sondern flach steigen, bis ein sicherer Flugzustand
erreicht ist, evil. sogar leicht dricken (Tiefenruder geben). Dies
ist auch sehr wichtig, da ein SeilriB in dieser Phase des Hoch-
startes recht gefdhrlich ist. Erst jetzt kann der Steigflug konti-
nuierfich fortgesetzt werden. Versuchen Sie durch leichtes
"Ziehen” eine noch gréBere Ausgangshdhe zu erreichen.

Der Windenfahrer beobachtet Gber den gesamten Hochstart
hinweg die Durchbiegung des Tragfligels. An ihr kann er die
Belastung des Modells erkennen und entsprechend Gas bzw.
die Schaltstufe regulieren.

Nach dem Ausklinken versuchen Sie einen sauberen Gera-
deausflug zu erreichen (Trimmungen entsprechend einstellen),
dabei muB der Rumpf - mit oder gegen den Wind - genau in
Flugrichtung liegen. Dies ist &uBerst wichtig fir eine optimale
Flugleistung des Modells. Bei einem gierenden Modell ist -
durch den erhdhten Rumpfwiderstand und durch die schrage
Anstrémung des Tragfligels bedingt - mit Leistungsverlust zu
rechnen.

Fliegen Sie noch einige Vollkreise, nach Méglichkeit mit Rich-
tungswechsel, und beobachten Sie die Wirksamkeit der Ruder.
Hierzu sei noch gesagt, daB jeder Pilot im Laufe der Zeit seine
eigenen Vorstellungen dazu entwickelt; es kénnen deshalb nur
allgemeine Empfehlungen gegeben werden.

Falls ein Ruder zu stark oder zu trége reagiert, beseitigen Sie
dies sofort nach der Landung durch entsprechendes Umhéan-
gen an den Abtriebshebeln der Rudermaschinen. Es ist unsin-
nig, Gber langere Zeit hinweg mit nicht zufriedenstellender Ru-
derwirkung zu fliegen. Auch die Verstellung der Ruderwege am
Sender sollte nicht als endgiiltige Losung gesehen werden, da
hierbei nicht mehr der gesamte Stellbereich des Servos ausge-
ndtzt werden kann. Verandern Sie jedoch eine fir Sie optimal
gefundene Einstellung nicht mehr. Die eingestellten Gabelkép-
fe kénnen mit Kontermuttern, Kontaktkleber oder Silikonkleber
gegen Verdrehen gesichert werden. Jedes Segelflugmodell er-
fordert eine gewisse Flugzeit unter gleichen Bedingungen, bis
von |hnen die optimale Leistung erflogen werden kann. Falls
noch genigend Hbhe vorhanden ist, sollte gleich beim ersten
Flug die Lage des Schwerpunktes Uberprift werden, Dies sollte
jedoch in ausreichender Sicherheitshdhe erfolgen. Warten Sie
deshalb -falls dies nicht mehr zutrifft - auf den ndchsten Start.
Die einfachste und schnellste Methode dazuist, das Abfangver-
halten des Modells zu Gberprifen. Dieses Verhalten ist Aus-
druck des Zusammenspiels von Auftriebsmittelpunkt und
Schwerpunkt des Modells bei verschiedenen Geschwindigkei-
ten. Wir weisen darauf hin, daB diese Methode eine Feinabstim-
mung darstellt, sie versagt bei groben Baufehlern oder nicht
richtig eingestellter mittlerer Schwerpunktlage.

Meodell aus Normalfahrt kurz andriicken {ca. 2-3 Sekunden)
und damit in eine steile Fluglage (ca. 50 Grad) bringen. Steuer-
knOppel wieder in Neutraistellung bringen. Der Schwerpunkt ist
optimal festgelegt, wenn das Modell in einer weiten, sanften
Kurve von selbst abfangt. Zieht das Modell nach kurzem An-
driicken steil nach oben, so befindet sich der Schwerpunkt zu
weit vorne. Es muB nach der Landung etwas Ballastblei entfernt
und das Héhenruder tiefer getrimmt werden.

Richtet sich das Meodell nach kurzem Andricken nicht mehrvon
selbst auf - unter Umstanden wird der Sturzflug noch steiler -
sofort Stdrklappen ausfahren und Modell sanft abfangen. Der
Schwerpunkt befindet sich zu weit hinten. Ballast zugeben und
etwas hoher trimmen. Um deutliche Anderungen zu erhalten,
soliten die Ballastanderungen mindestens 10 Gramm, jedoch
héchstens 40 Gramm betragen.
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Beim Landeanflug in niedriger Hohe keine Vollkreise mehr flie-
gen. GroBere Richtungsanderungen mit entsprechender
Schraglage des Modells in niedriger Flughdhe gefdhrden das
Modell. Mit Hilfe der Stbérklappen kann der Anflugwinkel exakt
gesteuert werden. Die Storklappen sind auch vorteilhaft im F -
Schlepp und im Kunstflug einzusetzen: Im F - Schlepp kann die
jeweilige Flughthe der Schleppmaschine angepaBt und im
Kunstflug kann die Geschwindigkeit rasch reduziert werden.
Sollte das Modell in starker Thermik zu hoch gestiegen sein,
wird diese Hohe mit Hilfe der Stérklappen rasch und gefahrlos
abgebaut.

Werden die Querruder als Wolbklappen eingesetzt (bei ent-
sprechendem RC - Sender), sind nur Ausschlége bis max. 4 mm
nach unten sinnvoll. Bei nach unten ausgeschlagenen Klappen
erhdht sich der maximale Auftrieb des Tragfliigeis geringfigig,
die Querruderwirkung nimmt aber ab; dies unbedingt berlck-
sichtigen, wenn in Bodennéhe die Querruder als Walbklappen
benitzt werden. GréBere Ausschlége erbringen keinen Vorteil.
Schwache Aufwindfelder kdnnen so effektiver genutzt werden.
Durch viele Fluge sollten Sie sich mit den Flugeigenschaften
des Modells vertraut machen, um so die optimalen Leistungen
erfliegen zu kbnnen.

Einsatz der Aufsteckfliigel

Die Aufsteckfliigel bewirken eine VergréBerung der auftriebs-
liefernden Tragflache bei geringfugiger Erhdhung des Luftwi-
derstandes. Dies ist vor allem bei Thermik-, Leichtwind- und
Streckenfliegen von Vorteil.

Beim schnellen Fliegen (Kunst-, Starkwind- und Hangfiug) kdi .
nen die Aufsteckfliigel beidseitig abgenommen und durch die
Steck - Randbdégen ersetzt werden. Die Grundgeschwindigkeit
und die Wendigkeit wird dadurch erhéht.

Mit der Variation der Spannweite durch die Aufsteckflligei kann
der Geschwindigkeitshereich und damit das Einsatzfeld vom
Piloten - wie beim Originalflugzeug auch - selbst gewéhlt
werden.

Wird eine Anderung der Spannweite durch die Aufsteckfligel
wahrend eines Flugtages vorgenommen, bedarf es erfahrungs-
gemdn einer gewissen Gewdhnungszeit, um wieder die optima-
le Leistung erfliegen zu kdnnen.

Nutzen Sie die Mdglichkeiten, die diese Einrichtungen (Ballast-
kammern, Wolbklappen und Aufsteckfiigel) bieten. Nach einer
gewissen Experimentierzeit werden Sie lhr Modell leicht den je-
weiligen Verhdltnissen anpassen kénnen.

Fliegen Sie immer sicherheitsbewuBt.

Das Steuern von Flugmedellen verlangt vom Piloten groBes Ver-
antwortungsbewuBtsein. Fliegen Sie immer so, daB Sie in keiner
Situation andere Leute oder sich selbst gefidhrden oder beldsti-
gen.

Lernen Sie Ihr Modell in vielen Flugstunden kennen, tasten Sie
sich an die Méglichkeiten, die ein solches Modell bietet, hera
Erleben Sie die Faszination des Fliegens mit diesem Superseg-
ler. Ob auf dem Berg im Hangwind oder in der Ebene in der
Thermik, Ihre Alpina magic wird Sie immer wieder durch ihr
Flugbild, ihre optimalen Flugleistungen und ihr komfortables
Steuerverhalten begeistern.

Wir wiinschen lhnen mit lhrer Alpina magic viel Freude und all-
zeit Erfolg.

thr MULTIPLEX Team
MULTIPLEX Modelltechnik GmbH



Stiickliste Alpina magic

Pos.Nr. Bezeichnung Stiick Material MaBe
1 Rumpf 1 GfK Formteil
2 Tragfligel links/rechts 2 | Abachi/Styropor Formteil
3 Héhenleitwerk links/rechts 2 Abachi/Styropor Formteil L
4 | Sasitenleitwerk 1 __Abachi/Styropor Formteil
5 Kabinenhaube 1 Kunststoft Formteil |
6 Kabinenrahmen . ~ 1 Kunststoff Formteil
7 HaubenverschiuB 1 Metall Fertigteil
8 Niet fir Kabinenrahmen ) 1 Aluminium 235x8mm
9 ~ Hochstarthaken 1 Metall B Fertigteil -
10 Klotz fir Hochstarthaken - 1 Kiefer 10x10x 40 mm
1 Drucksteg 1 | Buche 0 8x90mm
12 Pendelruderhebel-Set 1 Kunststoff Fertigteil
13 | Nasenleiste HR i 1 Bailsa 6x8x710mm
14 Randbogenleiste HR 1 | Balsa 8x10x 180 mm
15 Wurzelrippe HR 2 Sperrholz Stanzteil Tmm ]
16 Abstandsleiste ) o 1 Balsa 4x4x140mm
17 | _Abstandsleiste 1 _ Balsa 1,5x3x140mm
18 Abstandsleiste 1 Balsa 4x3x280mm
19 Rumpfverstdrkung 1 Sperrholz Stanzteil 3mm
20 Tragfligelbefestigungs - Set 1 Metall Fertigteil
21 Hebeischachtabdeckung 2 Balsa Stanzteil 3mm o
22 Stahldraht o 3 Federstahl @ 3x120mm
23 Stahldraht 3 Federstahl 2 2x120mm
24 Positionsstift - 4 Federstahl 2 3x60mm
25 Positionsstift 2 Federstahi | 2 2x60mm
26 Fuhrungsrohr 1 Messing ) @ 3x200 mm
27 Lagerrohr 1 Kunststoff @ 3x320mm_
| 28 | AbschluBleiste SLW 1 Balsa - 10x15x220 mm
29 Seitenflossenleiste 1 ~Balsa Mx11x300mm
30 Servobrett 1 Sperrholz _ Stanzteil 3mm
31 Servobrett - Querruder 1 Sperrholz Stanzteil 3 mm
| 32 Rumpfspant vorne o 1 Sperrholz Stanzteil 3mm
33 Rumpfspant hinten | 1 | Sperrholz __Stanzteil 3mm
34 Fihrungsbrett 2 Sperrholz Stanzteil 3mm
| 35 Verstarkungsbrett 1 ‘Sperrholz Stanzteil 3 mm
36 Schraube 2 Metall & 22x13mm
37 Kupplungsdraht 1 Federstahl £ 1,0x240mm
38 | Bowdenzughalter 2 Sperrholz Stanzteil 3 mm
39 Ruderhorn 3 Kunststoff Fertigteil
40 Gabelkopf M2 14 Metall Fertigteil ]
41 Lothilse M2 6 Metall Fertigteil
| 42 | Gewindestange M2 2 Metall Fertigteil
43 Umlenkhebellager 2 Sperrholz Stanzteil 3mm
| 44 | Umlenkhebel 60 Grad 2 Kunststoff/Metall Fertigteil
45 Endrippe B 4 Sperrholz - Stanzteil 3 mm o
46 Randbogenieiste B 1 Abachi | #%x16x420 mm
47 Abdeckleiste 5 Balsa 3x15x 800 mm
48 Stahldrah 4 Federstahl @ 1,3 x1400mm
49 Stahldraht - Stérklappen 2 Federstahl 2 1,0x850mm
50 Stérklappenschrauben 12 Messing _ Fertigteil ]
51 Stdrklappenlamellen oben 2 Aluminium Fertigteil
52 Stdrklappenlamellen unten 2 Aluminium Fertigteil
| 53 Messingrohr 6 Messing @ 4x60mm
54 Messingrohr 6 Messing @ 3x60mm
| 55 | Storklappenabdeckung oot | Basa | 3x9x750mm
56 | Wurzelrippe 2 Sperrholz Stanzteil 3mm
57 Lagerstab 1 Aluminium o © 2x350mm
58 | Abdeckleiste 1 Balsa 3x6x650mm
59 Ruderlager 2 Kunststoff Fertigteil
60 Scharnierband - 1| _Kunststoffband _ Fertigteil
61 Dekorbogen 1 Klebefolie Fertigteil
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Alpina magic building instructions

Dear modeller,

Many thanks for purchasing a MULTIPLEX model kit.
MULTIPLEX kits undergo a series of material and quality
checks, and we are sure you will be satisfied with the contents
of your kit. However, we would ask you to check all the kit com-
ponents before using them, as it is not possible to exchange
parts which are no longer-in new condition.

Specification:

Wingspan: 3800/4400 mm
Fuselage length: 1700 mm
Wing area: 65/74 sqdm
All - up weight: ca. 37009
Wing loading: 57/50 g/sqdm
Wing section: Ritz combination
Tailplane section: NACA 0009
RC functions:

Ailerons (optional 1 or 2 servos)

Elevator

Rudder

Airbrakes

Aero -tow coupling

1e servo in the fuselage,;
0 servos in the fuselage;
Two servos in the wings.

Two aileron servos give you the option of electronic aileron dif-
ferential as well as the possibility of using the ailerons as cam-
ber - changing flaps (these facilities must be provided by your
transmitter).

Note: It is essential that you do not use solvent - based adhe-
sives when gluing wood to styrofoam. Use 5-minute epoxy or
white glue.

The fuselage

The first stage is to saw out the cabin frame along the line
marked on the underside, and clean up the cut edges. Check
that it fits snugly on the fuselage. The cabin frame should be
about 1 mm smaller all round than the fuselage.

Bevel the edges of parts 31, 32 and 33 to match the fuselage
curvature.

The outline of MULTIPLEX Nano, Mini, and Profi servos is die-
stamped into the servo plate 31. If you intend using different
servos, alter the apertures to suit.

‘e servo plate also includes an aperture for the On/Off switch.
+x the servos and servo mounts {if used - notinciuded in the kit)
on the servo plate. If you intend fitting an aero - tow coupling,
please use a powerful servo (torque greater than 2.0 cm/kg).
Parts 31, 32 and 33 are now installed in the fuselage in the posi-
tion shown. Check that the fuselage is not pushed out of shape.
Before gluing the parts in place, temporarily install the servos
and connect up the receiving system (servos, receiver, battery,
switch harness) to check that everything works correctly.
Check also that the cabin frame still fits accurately. It must not
foul the servo output arms!

Roughen up the fuselage sides where these components are to
be glued, and fix them in place using slow - setting epoxy (UHU
plus).

Caution; Check that the fuselage is not distorted when the com-
ponents are installed.

All the holes and apertures required in the wing root fairings
should be cut at this stage. The holes for the rear locating peg
should be 3mm diameter. The apertures for the wing contral
surface linkages in the leading edge area should be pilot-
drilled initially, then filed out neatly to at least 8 mm diameter.
The slot for the wing joiner needs to be continued through the
fuselage wall, using a 2 mm drill as a milling cutter. Leave only a
short length of drill protruding from the drili chuck, and move it
sideways to milt out a slot, using the the rear face of the slotas a
guide. Alternatively, use a flat file, working from inside the fusel-
age. Thoroughly roughen up the inside of the fuselage sides
around the slots to provide a key when gluing in the wing joiner.

Wing joiner assembly

Bevel the cross - strut 19 to fit the fuselage interior shape at the
rear of the wing root fairings. Trim it to fit snugly, and glue it in
place. Check that the strut does not obstruct the rear locating
peg holes.

Roughen up both ends of the two rectangular brass tubes and
assemble them as shown in the drawing. Slip the two side
cheeks onto them. Check that the tubes are the right way round
- right-hand blade to the front, left-hand blade to the rear. Adjust
the brass tubes until only one end of each projects out of the fu-
selage. The other end is left about 5 mm short of the opposite fu-
selage side.

The wing dihedral is determined by the spacing of the side
cheeks. Numerous test flights have shown that a dihedral angle
of 7 degrees is the optimum figure for balanced all-round flying
characteristics. We strongly advise against reducing or in-
creasing the dihedral from this figure. (Dihedral = 3.5 degrees
per wing. Total dihedral = 7 degrees).

Place the rectangular brass tubes on the angle jig and shift the
side cheeks until the dihedral is correct. The two cheeks must
be equi - distant from the centre, otherwise the model will have
different dihedral on each side. Mark the position of the side
cheeks on the brass tubing.

Assemble the joiner clamp as shown in the drawing. Be sure to
fit the copper rivet in the clamp backplate; it is a good ideato se-
cure it with a drop of instant glue.

You can use either a slot - head or allen - head machine screw
as the clamp screw.

Caution: Never tighten the clamping screw unless both wing
joiner blades are in place in the tubes, otherwise the tubes will
be squashed, and it will be difficult to insert the joiner blades.
The next stage - adjusting and installing the wing joiner tube as-
sembly in the fuselage - is of vital importance to the flight cha-
racteristics of your model. Please take particular care here.
De-grease the wing joiner blades 20 and the locating pegs 24,
and fitthem in the wings (do not glue). Installthe joiner assembly
in the fuselage, threading the side cheeks and clamp onto the
rectangular tubes inside the fuselage), and plug in the wings.
Check that the wings line up with the root fairings, and trim back
the apertures in the fairings until alignment is exactly right.
Check that the side cheeks are positioned at the marked points,
and glue them to the tubes using 5-minute epoxy. Spot-glue the
joiner assembly to the fuselage sides using 5-minute epoxy (do
not glue the dssembly permanently). Leave the glue to set for
about fifteen minutes.

Carefully remove the wing panels and joiner biades. If there is
any gap around the joiner tubes, tape over them on the outside.
The wing joiner assembly can now be permanently bonded into
the fuselage. Use high-quality, slow-setting epoxy for this,
such as UHU plus or MULTIPOXY, thickened with extra-fine
chopped glass rovings. The best method is to work on one side
at a time, and leave the fuselage resting on that side untilthe re-
sin has cured. This prevents any risk of the resin getting into the
wing joiner assembly.

when the epoxy has cured, sand back the ends of the joiner
tubes flush with the fuselage root fairings. Take care notto dam-
age the fuselage!

Aileron servo plate installation

The servos for the aileron and airbrake functions are mounted
on a slide, so that they can be fitted and removed quickly.
Giue the guide plates 34 on the outside servo plate, with the
edges flush; do not fit the servo plate 31 b at this stage.
Important: take care that no glue gets into the guide channel.
Mount the servos in the prepared apertures and fit the slide into
the guide channels; round off the edges of the servo plate if ne-
cessary. Glue the reinforcing plate 35 centrally on the front face
of the servo plate. Drill 1.5 mm diameter holes at the marked
points in the reinforcing plate, and fix the servo slide to the guide
channels using the screws 36.

If the ailerons and airbrakes are to operate smoothly and reliab-
ly it is essential to install the servo plate in exactly the right posi-
tion. Slip the aileron and airbrake pushrods 48 and 49 in the ou-
ters, leaving the root ends projecting, and plug the wings into
the fuselage. Shift the servo plate in the fuselage until the push-
rods run exactly across the correct linkage point on the servo
output arms. The cables should be perfectly straight - donot al-
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low any bends or curves at all. Check also that the servo plate is
exactly horizontal in the fuselage.

Caution: The guide channe} must not be compressed, other-
wise the servo slide will not be removable.

Roughen up the inside of the fuselage where the guide rail as-
sembly fits, and spot - glue it in place with 5-minute epoxy. Be
sure to check that the servo plate does not obstruct the cabin
frame. When the glue has set, remove the wings and servo slide
and apply a fillet of slow - setting epoxy to secure the plate.

Compression strut

In an abrupt landing, the wings will tend to swing forward and
crush the fuselage between the leading edges, and the remov-
able compression strut 11 avoids this danger. Cut an 8 mm dia-
meter hole in both root fairings where marked. It is best to drill
the hole out to 7 mm diameter in stages, and thento file it out ca-
refully until the strut is a tight fit, otherwise there is a good
chance that you wili lose the strut on the trip to the flying site. Cut
the compression strut to length, and check that it lies exactly
fiush with the outside surface of the root fairings. it must not pro-
ject on either side.

Canopy

The fit of the canopy is one of the crucial factors in the overall
impression which a model aircraft makes, and for this reason
we strongly recommend taking particular care at this stage.
Take your time - the effort will be worthwhile.

Place the cabin frame on the fuselage, and check that the fit is
exactly right; it should be 1 mm smaller than the cabin flange ali
round. Tape the frame on the fuselage. Drill the 3.5 mm diameter
hole where marked in the front of the cabin frame, and the 3 mm
diameter hole at the rear. Hold the drill at the angle shown, and
drill through the frame and the fuselage together. Insert the rivet
in the front hole to check for fit, then remove the cabin frame and
glue the rivet to the frame.

Drill cut the rear hole in the fuselage to 5 mm diameter, and
check that the latch body 7 fits in the hole. Cut a slot (about 2
mm x 10 mm) in the fuselage for the actuating pin; use a 2 mm
diameter drill at first, then open out the slot using a small needle
file. Hold the latch in position and check that the actuating pin
can be operated. Roughen up the latch body and the inside of
the fuselage, and apply a drop of oil to the pin at either end. The
jatch is fixed in the fuselage using 5-minute epoxy. When the
glue has set, check that the latch still works, then apply afillet of
slow - setting epoxy, preferably thickened as before, to secure it
permanently. Leave the fuselage inverted while the resin cures.
Retract the latch pin and sand the front face of the latch body
flush with the GRP fuselage flange. Check that the cabin frame
fits accurately, and that the latch closes easily. Trim the rear
hole in the cabin frame if necessary.

Fit the cabin frame on the fuselage and lock it in position. Check
that it is smaller than the canopy flange by about 1 mm all round.
Sand the flange to the correct angle. Cut out the canopy 5 along
the marked line. The ideal tool is the curved scissors in the MUL-
TIPLEX accessory range. Trim the edge of the canopy untilitisa
perfect fit. If you wish to paint the cabin frame, this is your last
chance to do s0.

To avoid soiling the fuselage, apply a coat of release agent wax
or similar material around the canopy flange. It can easily be po-
lished off again when the job is finished.

Position the canopy frame on the fuselage and lock it in place
with the latch. Place the canopy over the frame and position it
accurately. Mark a line across canopy and fuselage at front and
rear along the centre seam using a water - soluble felt - tip pen.
Clean the canopy and cabin frame.

An excellent adhesive for fixing the canopy to the frame is clear
contact cement. Apply a bead of cement to the edge of the
frame only. It is essential to work rapidly, as the contact glue
must not be allowed to dry off in the normal way.

Place the canopy on the frame, lining up the felt - tip marks. Fix
the canopy in place with strips of tape, and carefully wipe ex-
cess glue onto the fuselage side. The contact cement can now
be left overnight to harden. This is not the usual method of using
this adhesive, but it is ideal for our purpose. The procedure gua-
rantees a perfect joint between canopy and cabin frame.
When the glue has set hard {at least 12 hours), carefully prise
the canopy away from the fuselage, sliding a sharp knife bet-
ween them if necessary. Press the canopy moulding onto the
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cabin frame all round. Wipe off the felt - tip marks. Check the ca-
nopy for fit, and carry out any final trimming required.

The canopy latch actuating pin can now be cut down carefully to
a minimum length, so that it is less conspicuous.

Aero-tow coupling

A simple and reliable aero -tow coupling can be installed as fol-
lows: file out a vertical stot about 2 x 5 mm in the right - hand fu-
selage side as far forward as possible. Drill the hole with a
1.5 mm drill first, then file it out to shape.

Bend the plastic guide tube 26 and steel pushrod 37 to match
the curvature of the fuselage between the slot and the servo.
Solder a clevis to the end of the steel rod, slip the rod into the
tube, and connect the clevis to the servo output arm, as close to
the pivot axis as possible.

When the servo output arm is at neutral, the end of the steel rod
should be visible in the slot. Cut the steel rod to length, and de-
burr the cut end.

Roughen up the guide tube and the fuselage side, and epoxy the
tube in place, with the rod centra! in the slot. Use scrap wood
strips to hold the guide tube against the fuselage while the glue
sets. Check that the system works reliably.

Tie a loop into the end of the tow cord, and fit the loop into the
slot. It is retained by the wire pushrod.

Tailplane

Squeeze flat one end of the pivot tubes (53 front and 54 rear},
using a pair of pliers; this prevents the pivot doweis 22 and ©
penetrating into the foam. Cut the pivot tube spacer strips 16, v.-
and 18 to length, and arrange them in the machined slots as
shown in the drawing.

To ensure that the tailplane panels are correctly aligned with
each other, place the two panels on a flat board with the slots
up, and weight them down with the pivot dowels fitting exactly in
the slots. Check carefully that the sections of the two panels are
exactly in line.

Apply strips of tape on the tailpiane skins along the edge of the
machined slots, to keep glue from the surface. The pivot tubes
must be installed spaced correctly to match the all- moving
crank. The crank is supplied with a setting - up jig to help you
here. Fit the pivot dowels {3 mm diameter front, 2 mm diameter
rear) through the appropriate holes in the jig, and fit the pivot
tubes onto the ends. Now glue the tubes and the corresponding
spacer strips into the tailplane panels.

Caution: the pivot tubes must not be glued to the dowels. Posi-
tion the pivot tubes so thatthey project by about 3 mm at the tail-
plane root.

When the glue has set hard, sand back the underside of the
spacer strips flush with the panel skin. Take care not to sand
into the skin itself. Use a sanding block about 300 x 60x19 mm,
with 80-grit glasspaper glued onto one face. Cut the leadi
edge 13 to length and glue it to the panel, using strips of tape w
hold it in place. Plane it to the profile shown in the sectionai dra-
wings, and sand to final shape. Sand off the ends of the leading
edge, checking that the faces are flat and true.

Drill the holes in the root ribs 15 where marked (4 mm diameter
front, 3 mm diameter rear), and gtue them to the tailplane pa-
nels. Sand back the root rib flush with the tailplane skins, and
sand the pivot tube ends flush.

Cut the tips 14 to length, glue them to the panels, and sand them
back fiush. Round off the edges as shown. Sand down the trail-
ing edge to an even thickness of no more than 1 mm.

Drill through the pivot holes inthe fin using a 4 mm diameter drill,
drilling from both sides. Roughen up one end of the steel rod 48,
slip a clevis 40 onto it, and bend the fina! 2 mm of the pushrod at
right angles. Slide the clevis back as far as it will go, and solder it
to the rod, taking care to produce a scund joint. Connect the cle-
vis to the bottom hole in the crank, and slide the pushrodinto the
upper bowden cable outer from the rear. Position the crank so
that the pivot tube can be threaded through it from the outside.
Cut the pivot tube to length, roughen up the ends and fit it
through the fuselage, threading the crank onto it on the inside.
Cutting the curved rear slot is a simple job, using a 2 mm drili as
a cutter, with the aid of the front pivot dowel and the alignment
jig. Fit the pivot dowels 22 and 23, and plug in the tailplane pa-
nels. Check that they are accurately aligned: the tailplane must
be exactly at right-angles to the fin. Check that the system
works correctly: the rear pivot dowe! 23 must not rub on the



sides of the fin slot; trim out the slot if necessary. The root ribs
should meet the fin root fairings snugly and squarely.
Remove the tailplane and pivot dowels, and glue the pivot tube
in place by applying a little instant glue from the outside. Take
care not to squeeze the fin inwards; it is best to fit the fin post 29
temporarily to avoid this.

Check that the crank moves freely over its entire arc of move-
ment, and sand back the ends of the pivot tube flush with the fin
skin if necessary; work carefuily here, and protect the sur-
rounding area of the fin surface with tape to prevent damage.

The rudder

The first step here is to trim the fin post 29 to fit snugly in the
trailing edge of the fin. It should be located paralle! to the trailing
edge of the fin moulding, recessed by about g8mm. Glue itin
place with epoxy resin. Place scrap wood strips on either side,
and press the sides together with small crew clamps until the
resin has set hard. Here is a useful tip: before gluing the fin post
in place, fix the spreader strips in the correct position with small
pieces of double - sided tape. The clamps will then be easy to
attach. Sight along the fin from above to check that itis not twist-
ed, and if necessary undo the screw clamps and re - align the
fin. It is essential that the fin is in line with the fuselage centrel-
ine.

File out the rounded areas at the top and bottom of the fin, as
shown in the drawing. Cut holes in the fin post 29 for the hinge
lugs 59. They are iocated about 50 mm from the top and bottom,
F  t-drill the holes 4 mm diameter, then file them out to fit the
hwge lugs. They must be central.

Cut the leading edge strip 47 to length, glue it to the front face of
the rudder, and sand the edges flush. Mark a centreline on the
front face of part 47 from top to bottom, and glue the hinge tube
27 exactly along this line, using instant glue. Fitting the pivot rod
57 in the tube will help to keep it straight.

Glue the in - fill strips 58 on either side of the pivottube, and glue
the front strip 47 on top. Tape all the parts in place. Sand all
edges fiush.

The next stage - rounding off the rudder leading edge - mustbe
carried out with particular care, as the fit of the rudder to the fin
is crucial to the appearance of the whole tail group. Keep strictly
to the cross - sections shown, and check the fit continually by
offering the rudder up to the fin.

The rudder hinge lug positions are now transferred to the rud-
der. Be sure to allow for the top and bottom strips 28. Remove
the pivot rod 57 and cut a horizontal slot 4 mm wide across the
rudder leading edge at the marked points. The slots must be
deep enough to cut right through the pivot tube.

Insert the pivot rod in the rudder, and push the hinge lugs back
until you feel them snap onto the rod. Check that the hinge lugs
rotate freely, and trim the slots if necessary. Check that they line
L sorrectly with the holes in the fin post.

Tre rudder must be installed central to the fin. To ensure that
this is the case, fit a thin strip of card between the fin and rudder
on both sides. Be careful not to push the rudder in so far that it
cannot be deflected. About 30 degrees movement is necessary
on both sides. Apply 5-minute epoxy to the rudder hinge lugs
and the fin post holes, and piug them in as already described.
Tape the rudder in place. When the epoxy has set, check that
the rudder moves freely to both sides. It can be removed at any
time by pressing it out of the hinge lugs.

Cut the pivot rod flush and glue the top and bottom blocks 2510
the tips of the rudder. Sand the blocks to a rounded section, to
match the fuselage.

Slide the steel pushrod 48 into the rudder bowden cable outer
and mark where it crosses the rudder. Cut a slot for the rudder
horn 39 (bored 1.3 mm diameter), and glue the horn in the slot.
Apply tape around the slot to avoid excess resin soiling the skin.
The horn is installed almost within the thickness of the rudder,
but check that it does not foul the fuselage side. Bend the final
8 mm of the rudder pushrod at right - angles, and connect itto
the rudder horn. The connection is quite secure, and needs no
further fixing.

The wings

The first stage here is to sand down the trailing edges. Work ca-
refully, to achieve an even thickness of no more than 1 mm. Take
care also to maintain a smooth airfoil shape. Particular care is
needed when sanding the ailerons; be sure to keepthe wingsin

their foam negative shelis when sanding. The leading edges on-
ly reguire a light sanding.

Separate the aileron from the wing panel by cutting at right-
angles to the fuselage centreline at the end of the machined slot
on the underside. Remove a strip 7'mm wide from both ends of
the aileron, to provide clearance for the balsa sealing strips.
Sand the aileron leading edge perfectly straight. The machining
process leaves rounded corners to the machined slot; these
should be sanded out square.

Cut the aileron recess sealing strips 47 to the lengths required
and trim them to fit. Glue them to the wing, using tape to hold
them In place, and sand the edges flush. Piease note that thetop
edge - which later forms the aileron hinge line - must be left
sharp. Offer up the aileron to the wing and check that it fits ac-
curately.

When attaching the sealing strips to the ailerons it is vital not to
distort the panels. Weight them down on a flat board, with the
leading edge projecting slightly, and leave them in this position
until the glue has set. Glue the sealing strips 47 to the end faces
of the aileron, and sand them back flush. Offer up the aileron to
the wing, and sand back as required. The gap between wing and
aileron at either end should be about 1 mm.

The following section describes two methods of actuating the

ailerons:

1. The orthodox linkage using servos in the fuselage and bell-
cranks in the wings.

2. The system based on wing - mounted servos.

Aileron bellcranks

Drill a 3mm diameter hole in the bellcrank mount 43 where
marked. Assemble the bellcrank 44 as shown in the drawing,
and screw it to the mount. Be sure to make one left - hand and
one right - hand assembly. The crank must rotate freely, but wi-
thout play. If there is a little axial movement, rub the inside sur-
face of one of the two flanged bushes on 400 grade wet-and-dry
abrasive paper to remove a littte material. Adj ustthe tightness of
the pivot screw carefully, and secure the nut with 5-minute epo-
xy when you are satisfied.

De-burr the ends of one steel pushrod 48. Pass it into the front
bowden cable outer tube from the wing root end, and slide it as
far as the bellcrank. Puil the end of the rod out of the beillcrank
well slightly, thread a clevis 40 onto the end, and bend the final 2
mm of the wire at right - angles. Slide the link righttothe end and
solder it soundly to the rod. Connect the clevis to the bellcrank
(using the hote shown on the plan) and fit the belicrank mount in
the wing well. Refer to the drawing for the correct linkage holes
and bellcrank orientation.

Check that the bellcrank rotates freely when the rod is operated.
Shift the bowden cable outer tube in the wing, and pult it back
from the aileron bellcrank well just far enough to ensure that the
clevis does not foul it at maximum movement. It is important not
to move the bowden cable outer more than is absolutely neces-
sary {maximum 10 mm from the clevis at full throw), to prevent
the steel rod flexing under compression. Check that the bell-
crank and the associated linkage do not touch the foam at any
point.

The bowden cable outer is normally free to move inside the
wing. If you find it is fixed, twist a small round file into it at the root
end. Carefully twist the tube to and fro until it is released from
the wing skin. Do not use force under any circumstances. The
bowden cable outer can now be shifted as required. Take great
care not to pull it out too far, as it is exceedingly difficult to push
it back into the wing again.

Set the bellcrank to its neutral position (long arm parallel with
the fuselage centreline) and mark where the threaded pushrod
42 crosses the sealing strip when the rod is at right - angles to
the aileron leading edge, and the rod is pointing exactly to the
connection point on the shorter bellcrank arm. Using a pointed
round file cut a tunnel from the sealing strip through the foamto
the betlcrank well. Remove as little foam as possible, to avoid
unnecessarily weakening the structure. Screw a clevis 40 onto
the threaded pushrod, and bend the rod as shown in the draw-
ing. Pass it through the tunnel and connect the clevis to the bell-
crank. Hold the aileron against the wing, with equal clearance at
either end, and mark the position of the aileron horn 39 (drilled
1.7 mm diameter). File out the horn slot in the aileron until the top
skin is visible. Apply strips of tape round the slot to avoid soiling
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the surface with glue, then glue the horn into its slot, using plen-
ty of epoxy.

The position of the horn - and in particular the position of the lin-
kage hole reiative to the hinge line - must be identical on both ai-
lerons, otherwise they will not have equal movement. The 60 de-
gree bellcranks provide differential aileron movement; if you
move the pushrod an equal amount either way from the wing
root, the aileron should deflect more up than down.

Glue the bellcrank assembly into the wing, using 5-minute epo-
xy, checking that the mount is sufficiently deep in the wing, and
that no glue gets onto the bellcrank to jam it up.

Temporarily hinge the aileron to the wing with strips of tape and
pin it at neutral. Set the bellcrank to neutral also. Mark the point
at which the pushrod crosses the horn, and bend the rod at
right - angles at that point. Cut the angled end down to a length
of 10 mm and connect it to the horn. The entire alleron linkage
can now be checked for correct operation. The threaded push-
rod must be free to move inside its tunnel. The ailerons should
be able to deflect about 40 degrees up and 20 degrees down,
and must not jam up or rub at any point. Adjust the linkage
where necessary until this is the case.

Seal the beilcrank well with thz well cover 21 {grain direction
spanwise). Be sure to glue it soundiv. Sand the cover back flush
with the wing skin when the glue has sact hard.

Installing the aileron servos in the wings

We can only provide generai guidelines here, as servos vary so
greatly in size and mounting provisions. You must decide at the
outset whether the hatch over the servo well is to be removable
or glued in place. A removable hatch severely weakens the
wing, and you must remedy this by installing reinforcing webs in
a spanwise direction. We recommend spruce or plywood strips
of appropriate size.

However, in practice a permanently sealed serve well has
proved an excetlent alternative. Servo failure is extremely rare,
and if this should happen the hatch can easily be cut out and re-
placed with a new one. This method is much simpler and does
not weaken the wing significantly.

Installing the servo extension lead is very simple, as the bowden
cable outer is free to move inside the wing. Pull the outer out of
the servo well slightly, cut off the end of the extension lead at an
angle and glue it into the outer with a drop of instant glue. Now
pull the bowden cable outer out of the wing from the root end
and the lead wiil be pulied through the wing with it.

We strongly advise the use of separation filiers if you intend ing-
talling servos in the wings. The filter should be fitted at the wing
root end of the iead, as close to the receiver as possibie. The
MULTIPLEX extension lead set including separation filter is
available under Order No. 8 5138,

The linkage between aileron servo and aileron is completed with
an M2 threaded pushrod with a clevis fitted at the horn end, to
provide a means of adjustment. Check that the servo output arm
can move freely to both ends of its travel. In general terms you
should use as long a servo output arm and horn as practical, as
this helps to minimise "spring” and slop in the linkage.

Wingtips and plug-in tip extensions

Seal one end of the brass tubes 53 and 54, either with glue or by
squeezing. Insert the brass tubes (4 mm diameter front, 3 mm
diameter rear) between the reinforcements in the wings and the
plug - in extensions. Use a round file to pilot - drilithe holes if ne-
cessary. Fit the steel dowels 22 and 23, and temporarily join the
extensions to the wings. Check for alignment and make any ad-
justments required. Epoxy the tubes in place, join the wings and
extensions, and leave them carefully aligned while the epoxy
cures. The brass tubes should project by about 3 mm. Drill holes
where marked inthe tip ribs 45, and check that they fit accurate-
ly. Glue one tip rib to the wing panel tip, secure with tape and al-
low the glue to harden. Sand back the brass tubes fiush with the
rib, then fix the second tip rib to the first with small pieces of
doubile - sided Sellotape. Apply epoxy to the root face of the
plug - in extension and press it against the wing. Tape it in place
securely, taking care that no glue gets inside the brass tubes.
When the epoxy has set hard, use a flat sanding block to sand
back the tip ribs flush with the wing skins, with the plug - in ex-
tensions in place. Bend the joiner dowels to a gentle "S" shape,
to ensure that the tip extensions are held securely.

Cut the tip blocks 46 to length and glue them to the plug - in ex-
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tensions. Sand them to shape when the glue has set. Cut to
length the tip blocks for the wings proper, and mark on them the
position of the brass tubes in the wingtip. Drill holes about
10 mm deep at the appropriate angle (front 3mm, rear 2mm).
Roughen up one end of the locating pegs 24 and 25 and bend
them to a gentle "S" shape, so that they are an interference fitin
the brass tubes; plug them into the brass tubes in the wing. Fit
the tips and check that they fit snugly.Mask off the tip rib with
tape (to prevent it getting stuck to the wing) and pierce it where
the pegs pass through. Apply epoxy to the holes in the tip block
and plug it onto the pegs. Press the block against the wingtip,
secure with tape, and allow the resil¥to cure. Carefully prise off
the tip block, sliding a thin knife biade between tip block and
wing tip. Remove the tape, plug in the tip block and sand
smogth.

Airbrakes

The Alpina magic is factory - fitted with twin - blade super - air-
brakes as standard; all you need to do is complete the linkage
and fit the blades.

Bend the final 2 mm of the steel pushrod 49 at right - angles, fit a
metal clevis and solder the joint well.

Rotate the airbrake levers to the upright position, pulling the ac-
tuating mechanism towards the wing root to raise the end lever.
Thread the pushrod into the outer, positioning the rod under the
front - facing pins on the levers. This is essential if the brake unit
is to function correctiy. When the airbrake is closed, these pins
hold the pushrod in position. Thread the rod into the bov n
cable and connect the clevis to the lug on the actuating »e-
chanism. Check that the brake functions correctly.

The brake blades can now be fitted using the screws 50: first the
lower blade 52 then the upper blade 51. Please take particular
care at this stage; it is essential that the shallow flange on the
screw head engages in the brake blade, otherwise the brake
unit will tend to jam. The screw head is necessarily very thin, so
be sure to use a screwdriver with a perfectly square blade tip,
and work carefully. Take care alsc not to bend or distort the
blades. They can easily be straightened if necessary. Check
that the brake system works correctly.

Cut the brake cap 55 to length, trim to fit, and glue it in place with
contact adhesive. Do not use 5-minute epoxy for this joint, as
you risk gluing the airbrake mechanism to the wing, which inva-
riably results in serious damage to the structure. Sand the
brake cap to section, using no more than moderate pressure.
The use of the screws 53 as pivots allows the user to remove the
brake blades and replace them a few times, which can be very
useful at the finishing stage. Nevertheless, always take great
care, and never use force.

Wing joiner blades

The next step is to glue the wing joiner blades 20 andthe lc  *-
ing pegs 24 into the wings. The biade hox is deliberately sligrly
oversize, to allow a degree of adjustment, so this task must be
carried out in conjunction with the fuselage. The blades should
reach to the opposite side of the fuselage. Mark the end of the
projecting part with a feit-tip pen. De-grease that part of the
blade which is to be glued into the wing, and roughen up the sur-
face thoroughly. Apply tape to the wing root fairing on the fusel-
age, to avoid excess resin soiling the surface, and cut through
the tape over the joiner blade siots. Apply a strip of tape over the
top and bottom surfaces of the fairing also. Assemble the wings,
blades, locating pegs and fuselage "dry” - i.e. without glue - first,
to check alignment.

Bevel the end of the blade box with a knife, to form a dished en-
try; this hielps in distributing the epoxy inside the box. Pour a ge-
nerous quantity of slow - setting epoxy (UHU plus endfest 300,
Araldite} into the blade box and locating peg hole in one wing,
preferably with the wing standing on its tip, and distribute the re-
sin evenly round the inside, using a length of metal rod. The re-
sin can be made less viscous by warming it up with a heat gun.
Allow air bubbles to escape, then re - fill wth resin. Apply epoxy
to the joiner blade and the locating peg, as far as the marked
points, and slide them into the wing. Remove excess resin im-
mediately. it is important that there is no epoxy left on the pro-
jecting blade and locating peg. Slide the wing onto the fuselage
as far as it will go, and line up the wing with the root fairing. Apply
tape over the joint to fix the two components together. The mo-
del is now left standing on the wing tip, fuselage at the top, until



| -

the resin has cured. Check at intervals that the wing sutfaces
are correctly lined up with the root fairing. This is of great impor-
tance to the moders eventual performance and handling. When
the resin has cured, repeat the procedure with the second wing
panel.

Root facing ribs

Drill the holes for the bowden cables and the locating peg. and
cut the siot for the wing joiner blade in the root facing rib 56. De-
pending on the radio installation, it may be necessary for the
clevises to move inside the wing root; in this case open out the
holes and shorten the tubes to provide clearance.

The root ribs are die - cut about 1mm oversize. Apply small
pieces of doubie - sided tape to the ribs and stick them tothe fu-
selage root fairing in the correct position.

The next stepisto measure carefully the position of the wingsin
relation to each other. Plug in the wings and stretch a length of
thread from one wingtip to the other. Pin or tape the thread in
place at the leading edge of the tips. The wing sweep angle is
correct when the distance between wing feading edge and
thread is 36 mm, measured at the fuselage centreline. Check
also the position of the thread relative to the fuselage centreline.
The thread and the centreline must be at 90 degrees to each
other.

Before attaching the root ribs it is vital to check these dimen-
sions, asthe instaliation of the various ply componentsin the fu-
er~tage might have distorted the moulding slightly. 1f you find
L e discrepancy, glue small pieces of scrap wood to the ap-
propriate root rib to correct. Itis easier tofillagap caused inthis
way than to sand back the wing root.

Carefully mask off the wing root and the root fairing, to avoid ex-
cess resin soiling the surfaces. Distribute 5-minute epoxy all
over the surface of the root facing rib, taking care to avoid glue
entering the howden cables. Plug in the wing and press it home
firmly. Remove excess resin at once. Allow the glued joint to
harden completely, then prise the wing away from the fuselage
by slipping a sharp knife in between.

Sand backthe root ribs to follow the contour of the wing, check-
ing continually that the fittothe fuselage is still accurate.Fillany
gaps which remain and sand the filler flush.

If you have followed these instructions to the letter, you NOW
have a wing - fuselage transition which is neat and accurate.
This is im portant to the model’s flight characteristics as well as
to its appearance.

The wing manufacturing process can result in slight depres-
sions forming over the top and bottom stub spars at the wing
root. Normally the depression is invisible, but it may be felt by
running the hand over the wing surface. if you find such a de-
pression, apply filler and sand backto the correct contour. Take
c--e not to sand into the wing skins, as this would seriously
v_ lken the structure.

Towhook

The towhook 9is located 40 mm aft of the wing leading edge.To
establish this point, set the fuselage on a flat surface and mea-
sure 40mm behind the wing jeading edge at the root. Transfer
this point downward using a setsquare and mark it on the cen-
treline on the underside of the fuselage. Drill a 2 mm diameter
hole exactly central {through the moulding seamn) at this posi-
tion. Roughen up the inside of the fuselage at this point, then ap-
ply tape over the hole on the outside, and glue the towhook
block 10 on the inside, exactly central over the hole, with the
block running fore and aft. Use slow - setting epoxy. When the
resin has cured, drill 2 1.5 mm diameter hole through the block.
Screw inthe towhook 9, and file off any roughness or burr atthe
end of the hook.

Installing ballast tubes
Up to four ballast tubes {Order No. 712762) can be instalied in
the wings. Matching lead rods are available (Order No.

The wings are supplied with two holes to take two ballast tubes
as standard. However, a turther two ballast tubes can be fitted.
To cut the holes for the extra tubes, file small teeth into one end
of a ballast tube, using a small trianguiar file, and slowly screw
the tube into the wing. Pullit out frequentty and remove the loose
foam. Sealone end of each ballast tube {glue a small wood disc

into the end), apply epoxy to the holes in the wing, and slide the
tubes in until their ends are flush.

The basic rule of flying with ballast is as follows: when you add
ballast all the values for best glide angle are shifted to higher
speeds. By adding ballast the model's basic cruising speed is
increased, atthe expense of an inferior minimum sink rate, and
a slightly higher minimum flying speed. At high speed the heavi-
er model has a distinct advantage over the lighter one.

In practice this means: in strong wind, and for high- speed and
distance flying, fly the model with ballast.

in calm weather, light slope wind, little or no thermal activity, fly
the model without baliast.

The lead rods should be painted or wrapped with thin adhesive
tape, to avoid direct skin contact.

Decorating the fuselage

The white pigmented fuselage does not need to be painted. If
you wish to apply any decoration, the areas to be painted
should be masked off with adhesive tape, and keyed by rubbing
down with grade 400 wet-and-dry abrasive paper before
painting.

The canopy can be given a 5mm wide white strip around the
edge.Besure to use tape with absolutely straight edges for this.
Rub down the edge to be painted with abrasive paper,as before.
The tape can be peeled off before the paint has dried. This
avoids the risk of pulling offthe paint together with the tape, and
the edge of the paint will round itself off slightly.

Film - covering the wings

sand down the wings and tail surfacesto a fine, smooth finish,
and fill any irregularities pefore covering. The final grade of
abrasive paper shoutd again be 400, and all traces of sanding
dust should be carefully removed by compressed air of brush-

ing.

Caution: the wood surfaces which are to be film - covered must
not be treated with sanding sealer or paint beforehand.

Start on the underside of the wing. Cut pieces of film oversize,
place them on the wing, and peel off the protective backind.
Check the temperature setting of the iron and the heatgunon a
scrap piece of film, then stick down the edges all round using
the iron. Cut slits for linkages and horns. warm up the film with a
heat gun and rub it down onto the wood while itis still hot, using
a woollen cloth. Start in the centre of the undercambered area.
When working with heat - shrink film please take care not 1o
jeave the iron in one spot for too long, as the foam core may be
damaged if it reaches a temperature of about 60 degrees Cel-
sius. Cut off the excess atthe edges with a sharp blade, andiron
them down once more. Repeat the procedure with the top sur-
face.

important: the top and bottom surfaces of each wing panel
should be covered on the same day, otherwise variations in air
humidity might causé the wing to warp (humidity affects the
length of the wing skins}.

The film should be wrapped down into the airbrake well, to prev-
ent moisture penetrating. If you need to increase the adhesion
of thefilmin difficult areas (airbrake, trailing edge),the wing skin
can be treated with Balsarite (Order No. 67 3692) beforehand.

Attaching the ailerons

When the wings, ailerons and tailplane are completely finished,
the ailerons can pe permanently attached using the adhesive
tape 60.

Disconnect the linkage trom the aileron horn, and fold the aile-
ron up as far as it will go, i.e. resting inverted on the top surface
of the wing. Adjust the spanwise position of the aileron so that
the end gaps are of equal width, and apply a single strip of tape
along the inside of the hinge line. Take care not to leave agap at
the hinge line. Cut off excess tape.

Now fold the aileron downtoits normal position and check that it
moves freely up and down. Move it to its "full down” positicn,
taking care not to unstick the first strip of tape. Apply a second
strip of adhesive tape along the top of the hinge line. The divid-
ing line between wing and aileron should be exactly down the
centre of the tape hinge.

If you now fold the aiteron right up and down a number of times
the two strips of tape will bond in the centre, to produce a per
fact tape hinge. The basic requirement for this form of hinge i

1



that the trailing edge of the wing and the leading edge of the aile-
ron were left with a straight, sharp edge, as described in the
building instructions.

Caonnect the threaded pushrod to the aileron horn and check
the aileron movement. Apply a small blob of 5-minute epoxy to
the end of the pushrod to secure it. Repeat the procedure with
the second aileron.

Applying the transfers

Cut out each transfer, leaving about 1 mm excess all round.
Leave the backing film in place for the moment. Place the trans-
fer on the model and establish the correct position. It is a good
idea to mark the position, but make sure the mark can be erased
again later.

Cut a strip about 10 mm wide from the backing film, leaving the
rest of the backing on the transfer. Position the transfer on the
model and rub the exposed edge in place. The rest of the back-
ing fitm can now be peeled off and the transfer pressed down.
Take care not to allow any air bubbles; always rub from the
centre towards the edge. Take care not to puil the transfers out
of shape.

Large transfers cannot be applied as just described; they are
attached as follows: squirt a few drops of liquid detergentinto a
bowl of water and dampen the mode| with the mixture ({the sur-
face must be waterproof). Remove the backing fitm entirely and
apply the transfer to the model. The water prevents the adhesive
grabbing, and the transfer can be slid into position and
smoothed down. The film of water under the transfer will diffuse
after a day or two, and the transfer will stick just as if applied dry.
The pre - condition for this to work is: the surface must be
smooth, and free of dust and grease.

Installing the radio control equipment

Install the servos in the fuselage. Fit the clevis 40 about half-way
onto the threaded portion of the threaded coupler 41, and con-
nect the link to the servo output arm. The guide tubes already in
place in the fuselage usually have to be shortened in the cabin
area. They can be cut through with a sharp knife, leaving suffic-
ient space between servo output arm and tube end for a clevis
and threaded coupler.

Set the control surfaces and servos to neutral, and the air-
brakes to fully closed. Mark the correct length of the linkage
rods for the control surfaces (the depth of the hole in the thread-
ed coupler is about 10 mm) using a felt - tip pen, cut the rods to
length and de-burr the cut ends.

Check that the bowden cables are as straight as possible, and

give them extra support by gluing them to the fuselage side at -

several points with epoxy. The tube ends can be secured with
the guide tube supports 38, which are glued to the rear former.
Check that the control surface neutral positions and throws are
correct, and check that all systems work freely. Check also that
the control "sense” is correct, i.e. moving the rudder stick to the
right results in the rudder moving to the right. If necessary re-
verse the servos at the transmitter, orinstalt a servo reverse mo-
dule.

Check that all control surfaces, and in particular the airbrakes,
are able to move to the servos’ extremes of travel without being
mechanically obstructed at any point. A stalled servo consumes
a very high current, and thus depletes the receiver battery in a
very short time.

Fit the receiver battery into the fuselage nose and pack round it
with foam rubber. The receiver battery should have a capacity of
at least 1200 mAh. For extra security, we recommend using the
Secu battery system.

The receiver can be fixed to the fuselage side using Velcro, or
wrapped in foam rubber and fixed on a separate plate. The re-
ceiver aerial can usually be deployed inside the fuselage by
slipping it inside a length of plastic tubing (bowden cable outer),
which is left loose in the fuselage. On no account use metal tu-
bing!

Mount the On/Off switch on the servo plate 31 inside the fusel-
age. The canopy is removed to switch the radio on or off.

Balancing

Your model must be balanced at the marked Centre of Gravity
before you attempt a flight. Minor inaccuracies in construction,
which are unavoidable in modelling, mean that the perfect ba-
lance point is slightly different for each model. For this reason
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the model is initially balanced at an average CG position, which
will always be accurate enough for test flights. The ideal CG po-
sition can then be established for your particular model during
test - flying. The average CG for the Alpina magicis about 85 mm
behind the wing roct leading edge.

Mark the CG on the underside of the wing roots using a felt - tip
pen. Fit out the model completely, including radio equipment,
canopy and tail surfaces. The model can simply be balanced on
your fingertips; this is quite accurate enough for the initial aver-
age CG position. Add lead ballast to the fuselage nose until the
model balances with the nose inclined slightly down. You will
need between 100 and 300 grams of lead, depending on your
methods of construction and finishing and the type of radio ins-
talled. Be sure to prevent the ballast shifting: screw or epoxy itin
place.

Test- flying

The safest method of launching for the first flightis an aero - tow,
although the slope or a winch are perfectly practical. Switch the
receiving system on and carry out a check of all controls. Check
once more that the control surfaces move in the correct direc-
tion corresponding to stick movement. Carry out a range test.
It you run fast into the wind, and release the model momentarily,
you can get an idea of the model’s longitudinal trim: there must
be no marked tendency to change attitude. Don’t throw the mo-
del!

For awinch launch, it is best if an assistant holds the model and
checks that the wings are level. If you are using a grass strip,’
grass must be shaved really close!
Do not release the model until the tension on the line is just right
(not too great, and not too little). Inmediately after leaving the
ground the model is in the most dangerous phase of the launch.
If the model is allowed to climb away steeply from the ground,
one wing is very likely to stall; the model will drop one wing and
can only be recovered by applying down elevator and opposite
rudder at once. In this situation it is vital that the winch operator
should not slacken the tension on the line, otherwise the model
will have no energy available for a change in course. To avoid
this situation, never puil the model up steeply immediately after
lift - off, but wait a few moments until it has achieved flying
speed, even applying a little down - elevator if necessary. Afur-
ther reason for this procedure is that it reduces the risk of a
cable break at low altitude. Once the model is in a stable condi-
tion, the climb can be continued; apply slight up -elevator to
maximise launch height.

The winch operator should watch the degree of flex in the wings

~during the whole of the winch launch, as this indicates the load

on the model, and tells him whether to apply more or less power.
After releasing the tow, trim the model for accurate straight
flight, with the fuselage pointing in exactly the same direction as
the direction of flight - into wind and downwind. This is of g
importance if you wish to obtain maximum performance from
your model. An aircraft which is constantly yawing can never
give its best performance, owing to increased fuselage drag
and the angled airflow over the wings.

Now fly a few full circles, if possible in both directions, and ob-
serve how the control surfaces respond. It is worth saying here
that all pilots develop their own ideas on how to fly an aircraft,
and we can only give general advice.

If you find one control operates too sharply or too siuggishly, ehi-
minate the problem at once by reconnecting the linkage at the
servo output arm. It makes no sense at all to fly a model for a
long time with unbalanced control responses. Neither is it good
practice to use the transmitter throw reduction switches (rate
switches or similar) as a permanent means of trimming, as in
this way you lose the precision afforded by full servo throw.
Equally, do not alter the settings once you have established a
good combination. The clevises, once adjusted correctly, can
be locked with locknuts, contact cement or silicone adhesive. it
takes a pilot a certain amount of time to get the best perfor-
mance out of any sailplane, even under constant conditions.
If you still have enough height, check the CG position right on
your first test flight. However, do not attempt it if you are getting
low. It is much better in that case to land and carry out the test
during a second flight.

The simplest and quickest method of checking the CG is to in-
vestigate the model's recovery from an intentional dive. This
characteristic is a function of the interaction between Centre of



Lift and Centre of Gravity at different speeds. We must point out,
however, that this method represents a fine - tuning procedure,
and it will fail completely if you have made gross errors in cons-
truction, or if the average CG position shown has not been ad-
hered to.

Place the model in a steep dive {about 50 degrees} by holding in
down - elevator for two or three seconds. Release the stick. If
the model is balanced correctly, it will recover from the dive by
itseif in a broad, gentle curve. If the model immediately balloons
up when you release the stick, then the CG is too far forward.
Land the model, remove nose ballast, and apply a little down
elevator trim.

If the model shows no tendency to recover from the dive at all -
the dive may even tend to get steeper - then immediately extend
the airbrakes and recover with gentle up - elevator. The CG is
too far aft. Add nose ballast, and set slight up elevator trim.
In order to obtain worthwhile results, changes in nose ballast
should be made in increments of at least 10 grams, but not more
than 40 grams.

Never attempt to fly circles or steep turns on the landing ap-
proach at low altitude. Extreme angles of bank close to the
ground are a recipe for disaster. The approach angle can be
controlled very precisely by using the airbrakes. The brakes are
also useful on aero - tow and for aerobatics: on tow, the model's
altitude relative to the tug can be controlled, and in aerobatic
flying you can reduce speed quickly by extending the brakes. If
the model climbs dangerously high in powerful lift, the brakes
w" guickly and safely pull the model down again.

il uhave installed two aileron servos you have the possibility -
assuming that your radio has the facilities - of making the aile-
rons double as camber - changing flaps. Maximum flap move-
ment should be ne more than about 4 mm down. When the aile-
rons are deflected down the maximum lift of the section is in-
creased slightly, at the expense of reduced aileron response.
Please bear this in mind if you lower the flaps close to the
ground. Larger flap movements offer no advantage. With flaps
drooped the model is better able to exploit light lift. Allow your-
self many flights to explore and master the model's flying cha-
racteristics and control responses, until you are confident that
you are able to get the best out of it.

Using the plug-in wing extensions

The wing extensions increase the lift- producing area of the
wing at the cost of a slight increase in drag. Fitting them is ad-
vantageous for flying in thermals, light wind conditions and for
distance flights.

For fast flying (aerobatics, strong winds and slope soaring} the
extensions should be removed (both sides), and replaced with
the plug-in wingtips. This raises the model's cruising speed
and manoeuvrability.

The variable wingspan due to the plug - in wing extensions wid-
ens the model's speed range, and thus the range of conditions
in which it can be flown. This is exactly the same advantage asiit
confers in the full - size.

In our experience, if you fit or remove the wing extensions dur-
ing a flying session it takes a little time to get used to the new
configuration before you are able to get maximum performance
again.

Please take the trouble to learn to use the extra facilities - the
ballast tubes, flaps and plug - in tip extensions. After a little ex-
perimentation you will be able to match your model accurately
to the prevailing conditions.

Please bear safety in mind at all times when flying your new mo-
del. Exercising control over a model aircraft calls for a high awa-
reness of responsibility from the pilot. Never fly in such a way
that you endanger or annoy other people.

Get to know your model over many hours of flying, and you will
gradually gain an awareness of the possibilities of this highly re-
fined model. We guarantee that you will experience the true fas-
cination of flight with this superb glider. In ridge lift at the slope,
or riding the thermals at a flat field site, the Alpina magic will thrill
you with its appearance in the air, its splendid performance, and
its docile handling.

We wish you many hours of pleasure with your Alpina magic,
and as many successful landings as launches.

Your MULTIPLEX team
MULTIPLEX Modelltechnik GmbH
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Alpina magic - Parts List

Part No. | Description No. off Material Dimensions (mm)
1 Fuselage 1 GRP Moulded component
|2 Wing panel, left/right 2 Obechi/foam Ready made
3 Tailplane, left/right 1 Obechi/foam Ready made
i 4 Rudder 1 Obechi/foam Ready made
5 Canopy 1 Plastic ‘Moulded component
6 Cabin frame 1 Plastic Moulded component
7 Canopy latch 1 Metal Ready made ]
8 _i Rivet 1 Aluminium 3.5dia.x10 _
| 9 Towhook 1 Metal Ready made
10 | Towhook block 1 Spruce 10x10x 40 ]
11 Compression sirut 1 Beech 8dia.x90
12 _All - moving tailplane set 1 Plastic Ready made
13 Tailplane leading edge 1 Balsa 6x8x710
| 14 Tailplane tip 1 Bailsa 8x10x180 o
|15 Tailplane root rib 2 Plywood 1, die - cut
16 Spacer strip 1 Balsa 4 x4x140 |
|17 Spacer strip 1 Balsa 1.5x3x140
18 | Spacer strip 1 Balsa 4x3x280
19 Cross strut 1 Plywood 3, die-cut
20 Wing joiner set 1 Metal Ready made ]
21 Bellcrank well cover 2 Balsa 3, die-cut
22 Pivot/joiner dowe! 3 Spring steel 3x120 i
23 Pivot/joiner dowel 3 Spring steel 2x120
24 | Locating peg 4 Spring steel 3x60 |
25 Locating peg 2 Spring steel 2x60
| 26 Guide tube 1 Brass 3x200
27 | Pivot tube 1 Plastic 3x320
28 Fin strip {top/bottom) 1 Balsa 10x15x 220 B
29 Fin post 1 Balsa 11x11x 300 |
30 | Servo plate 7 1 Plywood 3, die - cut |
31 Aileron belicrank plate 1 Plywood 3, die-cut ]
32 Front fuselage former 1 Piywoed 3, die-cut
33 | Rear fuselage former i Plywood 3, die - cut |
| 34 Servo guide plate 2 Plywood 3, die - cut
35 Reinforcing plate 1 Plywood 3, die-cut
36 _Screw - 2 Metal 22x13 ]
37 ~Aero-tow pushrod 1 Spring steel 1.0x240
38 Bowden cable support 2 Plywood 3,die-cut |
39 Horn 3 Plastic Ready made -
| 40 | MZ2clevis _ 14 Metal Ready made .
4 M2 threaded coupler 6 Metal B Ready made
| 42 M2 threaded pushrod 2 Metal Ready made N
43 Bellcrank plate 2 Plywood 3, die-cut
44 60 degree bellcrank 2 Plastic/metal Ready made
45 Tiprib 4 Plywood 3, die-cut
46 Tip block 1 Obechi 16x16x 420
|47 Sealing strip 5 Balsa 3x15x 800 ]
48 Steel pushrod 4 Spring steel 1.3x1400
49 Airbrake pushrod 2 Spring steel 1.0x850
50 Airbrake screws 12 Brass Ready made
51 Top airbrake blade 2 Aluminium Ready made )
52 Bottom airbrake blade 2 Aluminium Ready made |
| 53 Brass tube 6 Brass 4x60
54 Brass tube 6 Brass 3x860
55 Airbrake cap 1 Balsa 3x9x750
| 56 Root facing rib 2 Plywood 3, die - cut |
57 Rudder pivot rod 1 Aluminium 2x350
| 58 In - fill strip 1 Balsa 3Ix6x650
i 59 “Rudder hinge lug 2 Piastic Ready made
60 Hinge tape 1 Plastic tape Ready made
61 Transfer sheet 1 Self - adhesive Ready made
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Notice de montage Alpina magic

Cher client modéliste,

nous sommes ravi que votre choix se soit porté sur un modele
MULTIPLEX. Les boites de construction MULTIPLEX sont sou-
mises a des controles de matériau permanents et nous espe-
rons que le contenu de la boite vous donnera entiére satisfac-
tion. Nous vous demandons pourtant de contréler toutes les
pieces avant I'assemblage, car un échange de pieces travail-
lees n'est pas possible.

Caractéristiques techniques:

envergure 3888/4400 mm
longueur du fuselage 1700 mm
surface alaire 65/74dm?
poids en vol environ 37009
charge alaire 57/50g/dm®
profil d’aile Ritz modifié
profil des gouvernails NACA 0009

Fonctions RC:

ailerons (par 1 ou 2 servos au choix)
volet de profondeur

volet de direction

aéro-freins (AF)

di=positif de remorquage par avion

Vous disposez de 3 possibilités pour commander les ailerons:
commande par 1 servo dans le fuselage

commande par 2 servos dans le fuselage

commande par 2 servos dans les ailes

Une commande par 2 servos vous fera profiter du différentiel
électronique pour ailerons ainsi que du mixage des ailerons
comme volets de courbure (au choix; ceci exige un émetteur RC
en rapport).

indication: en ce qui concerne les collages bois/Polystyréne
expansé il ne faut en aucun cas utiliser des colles 2 base de sol-
vants- comme la colle cyanoacrylate. Utilisez p.ex. de la résine
Epoxy 5 min. ou de la colle blanche.

Travaux sur le fuselage

On commence par le découpage du cadre de cabine le long des
contours indiqués. Poncez et vérifiez le contour en posant le ca-
dre sur le fuselage. Ce dernier ne doit pas dépasser le cadre de
cabine de plus gque 1 mm.

Coupez en biais les bords des pi¢ces 31, 32 et 33 selon le con-
t -dufuselage. Les estampages dans la platine de servo cor-
rewpondent aux contours des servos NANO, MINI et PROFi de
MULTIPLEX. Si vous utilisez d'autres servos, il faut modifier les
découpes en rapport. Nous avons prévu également une ou-
verture pour l'interrupteur marche/arrét.

Installez les éléments de fixation pour les servos {(non contenu
dans la boite de construction) sur la platine de servo. Si vous
envisagez le montage d’un dispositif de remorquage par avion,
il faut prévoir un servo qui développe une traction supérieure a
2,0cm/kg.

Installez ‘ensemble des piéces 31, 32 et 33 dans la position
correspondante dans le fuselage en veillant & ne pas écarter ce
dernier. Avant le collage vous vérifiez le fonctionnement sensé
avec votre RC (accu, servos, cordon-interrupteur, récepteur}!
Contrdlez également ie bon ajustement du cadre de cabine qui
ne doit pas toucher les palonniers de servo.

Grattez les flancs de fuselage aux endroits de collage et collez-
y les pigces 31, 32 et 33 (UHU plus, résine Epoxy).
Attention: ne déformez pas le fuselage!

Pratiquez tous les trous et ouvertures dans les Karman du fuse-
lage. Percez le trou pour la tige de positionnement arriére a
diam. 3mm, amorcez les passages pour les commandes dans
la partie avant & au moins 8 mm. Une empreinte en creux mar-
que le passage des fixations d’aile, Utilisez alors une fraise de
découpe de diam. 2 mm, taillez un passage le long des bords ar-
ridres et pratiquez I'ouverture avec une lime plate. N'oubliez pas
de bien gratter la paroi interne du fuselage, la sera plus tard
emplacement de collage pour la fixation d’aile.

Systéme de fixation d’aile

Coupez en biais la traverse 19 selon le contour du fuselage &
I'arriere du Karman, ajustez la traverse et collez-la. Ne cachez
pas les trous pour les tiges de positionnement.

Grattez les extrémités des fourreaux carrés en laiton et instal-
lez-les selon le croquis. Glissez-y les 2 coulisses. Respectez la
position des lames: |a lame droite se trouve devant la lame gau-
che! Déplacez les fourreaux I'un contre Fautre de telle fagon
qu'il n'y ait qu'une seule extrémité qui depasse le fuselage.
L'autre fourreau carré s'arréte & environ 5 mm devant la paroi
du fuselage.

Le diedre des ailes est déterminé par la distance des coulisses
entre elles. Pendant de nombreux vols d'essai un di¢dre de 7°
s'est révelé comme une moyenne idéale pour les performances
universelies de ce modéle. Nous déconseillons fortement toute
modification du digdre. {3,5° par aile, digdre total = 7°%

Posez les fourreaux en laiton sur le gabarit et déterminez le dié-
dre en déplagant les coulisses. Les 2 coulisses doivent étre po-
sitionnées 4 la méme distance du milieu, sinon un diédre & c6-
tés égaux ne serait pas garanti. Marquez ia position mutuelle
des coulisses et des fourreaux carrés.

Assemblez les machoires de serrage selon le dessin. Le riveten
cuivre doit étre enfoncé dans la machoire opposée, bloquez
éventueliement avec la colle Zacki.

Comme vis de serrage vous pouvez utiliser soit une vis fendue
soit une vis & 6 pans.

Attention: ne bioquez pas la vis de serrage sans que les 2 la-
mes soient introduites dans les fourreaux, vous risquez d’écra-
ser les fourreaux, ce qui rendra plus difficile I'introduction des
lames. L'ajustement des fourreaux carrés dans les ouvertures
correspondantes du fuselage est un travail extrémement im-
portant qui doit &tre effectué avec le plus grand soin, car il dé-
terminera les performances en vol ultérieures du modéle:
Pour cela vous dégraissez les lames 20 et les tige de position-
nement 24 et vous les introduisez provisoirement dans les ailes.
Installez les fourreaux dans le fuselage {assemblez les machoi-
res et les coulisses par f'intérieur) et connectez les ailes. Modi-
fiez les ouvertures dans les Karman du fuselage de fagon a ce
que ies contours de l'aile et du Karman concident parfaitement.
Alignez les fourreaux carrés en laiton et les coulisses selon les
marquages dans le fuselage, bloquez les coulisses avec de la
colle et fixez les fourreaux en laiton avec quelques gouttes de
colle Epoxy 5min. {(sans les coller complétement) et laissez
durcir (15 min. minimum).

Retirez les ailes et les lames et couvrez une éventuelle fente a
Fextérieur du fuselage autour des fourreaux en laiton avec du
ruban adhésif.

Collez les fourreaux en laiton avec une résine de haute qualité
(UHY plus, MULTIPOXY, épaissies avec des débris de fibres de
verre ou de fibres de verre textiles broyeées). |l est préférable de
ne résiner gu‘un seul coté a la fois et de laisser reposer le fuse-
lage sur ce cété pour éviter toute pénétration de résine dans les
fourreaux.

important: résinez également suffisamment les fourreaux qui
ne touchent pas les parois du fuselage avec ce mélange résine/
fibres de verre.

Aprés le durcissement complet vous retirez les bandes adhési-
ves et vous poncez A niveau les ailes et les Karman sans en-
dommager le fuselage.

Installation de la platine de servo pour les ailerons
Pour faciliter le montage et le démontage des servos pour la
commande des ailerons et des AF on installe les servos sur une
platine - glissiére.

Pour cela on colle les planchettes de guidage 34 sur la plan-
chette 31a. La platine 31 b n'est pas introduite.

Important: ne faites pas pénétrer de la colle dans le glissoir .
Arrendissez éventuellement les bords de la platine. Collez la
planchette de renfort 35 bien centré sur le coté frontal de la pla-
tine de servo. Percez aux endroits marqués sur la planchette de
renfort adiam. 1,5 mm et fixez la platine - glissiére avec les vis 36
pour e verrouillage .

Il est fondamental de soigner I'installation de la platine de servo:
pour profiter d'un fonctionnement sensé des ailerons et des AF.
introduisez les c. a. p. 48 et 49 dans les gaines Bowden de l'aile,
en les laissant dépasser légérement. Connectez les ailes au fu-
selage. Positionnez la platine de servo de fagon & ce que les
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c.a.p. aboutissent exactement et sans aucun pli aux palonniers
des servos. L'installation de la platine de servo doit &tre parfai-
tement horizontale.

Attention: n'écrasez pas la rainure, sinon la platine - glissiére
ne restera pas amovible!

Grattez le fuselage aux endroits de collage et fixez le glissoir
avec quelques gouttes de résine Epoxy 5 min. Veérifiez que le
cadre de cabine s'ajuste toujours. Retirez Iaile et ia platine -
glissiére et resinez le glissoir.

installation de la traverse de renfort

L'installation de la traverse amovible 11 est indispensable pour
eviter une compression et un enfoncement du fuselage juste
devant la fixation d’aile a I'occasion d'atterrissages durs.
Percez aux endroits marqués dans la partie avant du Karman
des trous a diam. 8 mm. |l est conseilié d’amorcer & diam. 7 mm
et d’élargir soigneusement I'ouverture avec une lime jusqu'a ce
que la traverse de renfort $'ajuste serrée. Ainsi on peut éviter la
perte du renfort pendant le transport. Coupez a longueur la tra-
verse, elle doit concider parfaitement a l‘extérieur avec la ner-
vure d’emplanture du fuselage.

Verriére

Il est trés important d‘effectuer le travail suivant proprement et
avec exactitude car 'aspect de la verriére déterminera lallure
générale du modéle. Prenez votre temps, cela en vaudra la
peine!

Vérifiez le bon ajustement du cadre de cabine sur le fuselage (&
1 mm en retrait du contour du fuselage) et fixez le cadre avec du
ruban adhésif. Pratiquez un trou de diam. 3,5 mm dans le repére
avant du cadre, ensuite vous percez dans le repére arriére a
diam. 3 mm en respectant I'angle correspondant et en pergant
également la paroi du fuselage. Vérifiez I'ajustement en intro-
duisant le tourilion 8 dans le trou avant. Enlevez le cadre de ca-
bine et collez le tourillon.

Elargissez I'ouverture arriére dans le fuselage a diam. 5mm et
ajustezie verrou 7. Pour cela vous marquez la position de lafen-
te (environ 2 x 10mm) pour e passage du péne sur le fuselage et
vous élargissez I'ouverture a I'aide d'une petite lime d’horloger
{amorcez la fente avec un foret de diam. 1,5 mmj}. Installez le ver-
rou et retravaillez si ¢’est nécessaire. Grattez la surface de col-
lage pour le verrou sur le fuselage et huilez Iégérement le péne.
Fixez le verrou avec de 'Epoxy b min. et collez-le avec de 'Epo-
Xy épaissie.

Attention: évitez toute pénétration de colle dans le péne!
Posez le fuselage sur le dos pendant le durcissement de la col-
le. Retirez le péne et poncez le verrou & niveau du bord en fibre
de verre du fuselage. Contrdlez I'ajustement parfait du cadre de
cabine. Retravaillez éventuellement I'ouverture arriere du cadre
de cabine.

Ajustez le cadre de cabine sur le fuselage (positionnez-le et
verrouillez-le) en gardant un écart de 1 mm entre lui et le con-
tour du fuselage. Travaillez le bord en rapport. Découpez la ver-
riere 5 le long des repéres. Cela se fait plus aisément avec les
ciseaux courbés du programme d’accessoires MULTIPLEX.
Ajustez exactement {a verriére. Si vous envisagez de peindre le
cadre de cabine, ¢’est maintenant la derniére cccasion.

Pour éviter de salir le fuselage vous l'enduisez autour de la
verriére avec de la cire de démoulage ou avec un autre produit
semblable qui s'enléve facilement aprés les travaux effectués.
Positionnez le cadre de cabine et verrouillez-le. Installez-y la
verriére et marquez sa position avec un stylo feutre soluble
dans l'eau (& 'avant et & Farriére sur la jointure du fuselage).
Nettoyez la verriére et le cadre de cabine.

Pour le collage verriére-cadre de cabine nous vous conseillons
d’utiliser une bonne colle de contact limpide. Enduisez le cadre
de cabine avec la colle contact. Travaillez rapidement, la colle
contact ne doit pas sécher.

Positionnez la verriére, c’est facile grace aux repéres. Mainte-
nez la verriére avec des bandes d'adhésif et enlevez le surplus
de colle en frottant {égérement vers le fuselage.

La colle contact prendra pendant la nuit - ce qui est le contraire
de la methode habituelle: ainsi vous avez la garantie d’'un colla-
ge parfait entre verriére et cadre de cabine.

Aprés le durcissement de la colle (12 h minimum) vous retirez
les bandes d’adhésif et vous enlevez doucement la verriére du
fuselage. Servez-vous éventuellement d'un couteau tranchant
pour séparer le cadre du fuselage. Appuyez encore sur tout le
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tour de la verriére et supprimez les repéres. Controlez I'ajuste-
ment parfait de la verrigre et retravaillez - si c’est nécessaire -
avec beaucoup de précaution.

Vous pouvez raccourcir le péne & une longueur minimum, il se-
ra ainsi plus discret.

Dispositif de remorquage par avion

En procédant comme suit, vous obtiendrez un dispositif de re-
morquage fiable et simple:

Pratiquez une fente verticale de 2 x 5 mm sur le cdté droit du fu-
selage le plus pres possible du nez de fuselage. Amorcez avec
un foret de diam. 1,5 mm et élargissez avec une petite lime
d'horloger.

Ajustez le tube de guidage 26 et la c.a.p. 37 au contour du fuse-
lage entre la fente et le servo qui actionne le dispositif de remor-
quage. Soudez la c.a.p. & la chape, glissez-la dans le tube de
guidage et connectez la chape au palonnier le plus prés possi-
ble du centre de rotation. Coupez et ¢barbeziac.a.p.defagona
ce que 'extrémité de la ¢.a.p. - en position neutre du palonnier -
soit visible dans la fente. '

Grattez la paroi du fuselage et résinez le tube de guidage de fa-
con a ce que la c.a.p. sorte exactement au milieu de la fente.
Maintenez le tube de guidage - sinécessaire - avec des baguet-
tes en bois jusqu'au durcissement de la coile. Contrélez le fonc-
tionnement sensé.

Faites une boucle avec le cable de remorquage, introduisez-la
dans la fente et verrouillez-la avec la c.a.p.

Stabilisateur

Pincez une extrémité des fourreaux {53 devant, 54 derriére)
avec une pince plate pour éviter un glissement des clés de pivot
22 et 23 dans le Polystyréne expansé. Coupez a longueur les
baguettes d’écartement 16, 17 et 18 et attribuez-les aux fraisu-
res correspondantes selon le croquis.

Pour éviter une torsion des 2 parties du stabilisateur on pose les
2 parties - les fraisures vers le haut - sur une planche de travaii
bien plane et on les fixe de fagcon a ce que les axes avec les four-
reaux s'adaptent exactement dans les fraisures. Les profils des
2 parties du stabilisateur doivent concorder parfaitement.
Protégez le coffrage aux alentours des fraisures avec du ruban
adhésif, ainsi on évite de salir le stabilisateur. Il faut installer les
fourreaux a la benne distance par rapport au palonnier. Vous
trouverez un gabarit dans le jeu d’'accessoires du palonnier. In-
troduisez les clés (diam. avant 3 mm, diam. arriére 2 mm) dans
les trous correspondants du gabarit et glissez-y les fourreaux.
Collez les fourreaux et les baguettes d'écartement correspon-
dantes dans les 2 parties du stabilisateur.

Attention: ne collez pas les fourreaux avec les axes!
Positionnez les fourreaux de fagon a ce qu'ils dépassent d’envi-
ron 3mm I'emplanture du stabilisateur.

Aprés le durcissement de la colle poncez le coté inférieur 1
profil & niveau du profil, en veillant & ne pas endommager le Gui-
frage (utilisez une cale & poncer, que vous fabriquez avec une
planchette d'agglomérés d'environ 60x300x19cm, que vous
couvrez avec du papier de verre a grain 80). Coupez a longueur
le bord d'attaque 13, collez-le {(maintenez-le avec des bandes
d'adhésif) rabotez le et poncez-le selon les vues en coupe. Pon-
cez également le cété frontal du bord d’attaque & la longueur
exacte.

Percez les nervures d’emplanture 15 aux endroits marqués
(diam. 4 mm a lavant, diam. 3 mm a l'arriére), adaptez-les au
Karman du stabilisateur et collez-les. Poncez la nervure d'em-
planture selon le profil et également les fourreaux & ras.
Coupez a longueur le saumon 14, collez-le, poncez-ie selon le
contour et arrondissez-le. Poncez le bord de fuite a4 une épais-
seur de 1 mm maximum.

Percez les 2 cotés des logements dans le plan fixe du fuselage &
diam. 4 mm. Grattez une extrémité de la c.a.p. 48, glissez-y la
chape 40 et pliez la c.a.p. 4 2 mm en angle droit. Poussez la cha-
pe jusquau bout et soudez-la proprement. Connectez la chape
dans le trou inférieur du palonnier et glissez la c.a.p. par derrié-
re dans la transmission Bowden supérieur du fuselage. Posi-
tionnez le palonnier de fagon a ce que I'on puisse y introduire le
fourreau par I'extérieur. Coupez le fourreau en rapport, grattez
ses extrémités, introduisez-les et glissez-y le palonnier par I'in-
térieur. A l'aide de la c.a.p.a l'avant et du gabarit il est facile
d’élargir avec exactitude la fente arriére avec un foret de diam.
2 mm. Connectez le stabilisateur avec les clés 22 et 23. Vérifiez



gue f'ajustement soit parfait; le stabilisateur doit se trouver 2 an-
gle droit par rapport au pian fixe de dérive. Contrdlez le bon
fonctionnement: la clé 23 ne doit pas toucher te pian fixe de dé-

rive. Retravaillez éventuellement. Le voiet de profondeur avec.

ses nervures d'emplanture doit s'ajuster sans fente au Karman
du fuselage.

Retirez le stabilisateur et les clés et collez le fourreau par 'exté-
rieur avec un peu de colle cyanoacrylate, sans écraser le plan
fixe de dérive. Introduisez alors le longeron de dérive 29 pour
éviter toute compression.

Controlez le libre mouvement de toutes les installations et pon-
cez le fourreau & ras du cdté extérieur du plan fixe- sic’est né-
cessaire. Procédez avec soin, protégez éventuellement les
alentours avec du ruban adhésif pour ne pas endommager le
fuselage.

Volet de direction

Ajustez le longeron de dérive 29 dans le plan fixe de dérive enle
positionnant de fagon & ce qu‘il se trouve dans le fuselage &
8 mm de profondeur et bien paraliele a Farriére du plan fixe de
dérive. Collez le longeron de dérive avec de la résine Epoxy.
Comprimez le plan fixe de dérive jusqu'au durcissement com-
plet de la colle avec des petites cales en bois et des petits serre-
joints.

Une petite astuce: avant de coller le longeron de dérive nous
conseillons de fixer les cales dans la position correspondante &
I'extérieur du plan fixe & I'aide de petits bouts d‘adhésif double-
f 2 ceci facilitera la pose des serre-joints.

\._.fiez que le plan fixe ne soit pas vrillé en visant par le haut. Si
nécessaire vous enlevez les serre-joints et vous alignez de nou-
veau. Le plan fixe doit s'aligner exactement a 'axe du fuselage.
Dégagez avec une lime les ouvertures dans le haut et dans le
bas du pian fixe de dérive - comme il est indiqué sur le croquis.
Pratiquez des ouvertures dans le longeron de dérive 29 pour
remplacement des paliers d’articulation 59 gui se trouvent a
environ 50 mm du haut et du bas. Amorcez 4 diam. 4 mm et élar-
gissez le trou a I'aide d’une lime le centre selon ies dimensions
du palier d'articulation.

Coupez 2 longueur la baguette 47, collez-la sur le coté frontal
du volet de direction et poncez I'ensembie a niveau. Marquez
sur cette baguette le milieu (de haut en bas) et collez-y le four-
reau 27 bien centré (colle cyano). Pour faciliter ce travail, intro-
duisez I'axe 57 dans le fourreau.

Couvrez 4 droite et & gauche du fourreau avec des baguettes
58, collez la baguette 47 par-dessus (fixer avec du ruban adhé-
sif) et poncez le tout a niveau.

L arrondi du cété frontal du volet de direction demande un tra-
vail particulierement soigné car il en dépendra I'esthétique de
'ensemble - plan fixe de dérive/fuselage. Vérifiez de temps en
temps en posant le volet de direction dans le plan fixe de dérive.
T sférez la position des paliers d’articulation du longeron de
awrive sur le volet de direction. N'oubliez pas 'emplacement
des baguettes supérieures et inférieures 28, Retirez 'axe 57 et
pratiquez (avec une petite scie) aux endroits indiqués une fente
horizontale d’'une largeur de 4 mm. La fente doit étre assez pro-
fonde pour sectionner complétement le fourreau.

Introduisez I'axe et poussez le palier d’articulation 59 dans les
fentes sur I'axe jusqu'a ce que vous entendiez distinctement le
verrouillage. Les paliers doivent disposer de leur libre mouve-
ment sinon it faut retravailler. Les ouvertures doivent corres-
pondre & celles du plan fixe de dérive.

Pour garantir la position centrée du volet de direction dans le
plan fixe de dérive, on se sert de bandes de carton minces, les-
quelles vous glissez a droite et 4 gauche entre le volet de direc-
tion et le plan fixe. Introduisez le volet de direction de telle fagon
que l'on dispose d'assez de débattement (30° & droite et & gau-
che).

Enduisez les paliers et les ouvertures avec de 'Epoxy 5 min. et
installez le volet avec les paliers selon la déscription antérieure
dans le plan fixe de dérive et maintenez avec des bandes d'ad-
hésif. Apres !e durcissement de la colle vous contrdlez le libre
débattement du volet de direction et vous retravaillez si c'est
nécessaire. Pour enlever le volet de direction vous le retirez
simplement des paliers d’articulation.

Coupez l'axe & niveau, collez les baguettes supérieures et infe-
rieures 25 et arrondissez-les a I'aide d'une cale 4 poncer selon
le contour du fuselage.

Glissez la c.a.p. 48 dans la gaine Bowden pour la commande du

volet de direction et marquez la position du guignol 39 (diam. du
trou 1,3 mm). Entaillez une ouverture correspondante pour 'em-
placement du guignol et et collez-le. Protégez les alentours de
la fente avec du ruban adhésif, ainsi le gouvernail ne sera pas
sali par le surplus de résine. Introduisez le guignol de fagon a ce
gu'il ne touche pas le Karman du plan fixe de dérive. Pliez la
c.a.p. & environ 8 mm et connectez-la dans le guignol. Une sé-
curité supplémentaire n'est pas nécessaire.

Finition des ailes
Poncez d’abord soigneusement les bords de fuite des 2 ailes.
L'épaisseur du bord de fuite ne doit pas dépasser 1mm et elle
doit étre réguliére. Poncez les ailerons avec beaucoup de pré-
caution, 'aile ne doit étre poncée que posée sur son emballage
en Polystyréne expansé. Les bords d‘attaque ne nécessitent
gu'un pongage de finition. Détachez les ailerons & angle droit
par rapport 4 |a direction de vol et raccourcissez-les des 2 ¢0-
tés d’environ 7 mm (emplacement nécessaire pour les baguet-
tes de coffrage). Poncez le cété frontal de I'aileron bien rectili-
gne et donnez une forme rectangulaire aux logements fraisés
dans l'aile.
Ajustez les baguettes de coffrage 47 dans les découpes de lai-
le, collez-les (fixez avec des bandes adhésives) et poncez-les a
niveau. Veillez a ce que e rebord - le centre de rotation ultérieur
- s0it bien tranchant.
Il est important de ne pas vriller 'aileron en y collant le coffrage.
Collez les bords d’attaque des ailerons egalement avec les ba-
guettes de coffrage 47 et poncez selon le profil. Installez Paile-
ron provisoirement et retravaillez si ¢'est nécessaire. L'écart
entre l'aile et le bord d'attaque de Faileron doit faire environ
1mm.
Ci-dessous vous trouverez la description de 2 méthodes pour
installation des commandes d’aiteron:
1. Commande par un servo dans le fuselage et par un palonnier
dans laile
2.Commande par un servo installé directement devant Faileron
dans laile.

Installation de la commande d’ailerons

Percez le palier 43 aux endroits marqués a diam. 3 mm. Assem-
blez le renvoi 44 selon le dessin et vissez-ie sur les logements
(Important: il y a un renvoi gauche et un renvoi droit).
Contrélez ie libre mouvement sans jeu du renvoi. Vous pouvez
arriver plus facilement a ce but, en pengant légérement le point
d'appui d’'une des 2 rondelles avec un papier de verre a grain
400. Réglez la pression de la vis en rapport et bloguez I'écrou a
l'arriere avec de la colie cyanoacrylate.

Introduisez une c.a.p. 48 depuis F'emplanture d’aile (ébarbez et
polissez d’abord extrémité) dans la gaine Bowden avant et fai-
tes-la sortir légérement. Placez-y la chape 40, pliez-la c.a.p. a
angle droit sur environ 2 mm, repoussez la chape jusqu’au cou-
de et soudez-la proprement. Connectez la chape dans le renvoi
et installez le logement dans l'aile (respectez les endroits de
connexion et 'ordre de montage du renvoi selon le dessin).
Contrélez le bon fonctionnement du renvoi. Déplacez la gaine
Bowden prés du renvoi pour garantir le libre mouvement de la
c.a.p. sans que la chape touche la gaine Bowden. Ne repoussez
pas pius qu'il ne faut la gaine Bowden. Le renvoi et le systéeme
de commande ne doivent toucher nulle part le Polystyréne ex-
pansé, évidez éventuellement un peu de Polystyréne (le moins
possible).

La gaine Bowden reste normalement mobile dans l'aile. Si cela
n’est pas le cas, vous introduisez & I'emplanture d‘aile une peti-
te lime-aiguille. En tournant la lime doucement des deux cotes,
vous détachez la gaine Bowden du coffrage. Ne forcez surtout
pas!

Maintenant la transmission est libre, mais ne la faites pas sortir
trop loin, car il sera difficile de la réintroduire.

Positionnez le renvoi au neutre (le bras long du renvoi est dirige
vers la direction de vol} et marquez la position de la tige filetée
42 sur la baguette de coffrage. La tige doit se trouver perpendi-
culaire au bord d’attaque de l'aileron et aboutir exactement au
point de connexion du bras court du renvoi. Pratiquez un pas-
sage dans le Polystyréne expansé depuis la baguette de coffra-
ge {évidez le moins possible, pour ne pas affaiblir l'aile). Vissez
la chape 40 sur la tige filetée, pliez-la selon l'illustration et con-
nectez-la au renvoi en passant par le tunnel.

Présentez les ailerons devant leur emplacements dans l'aile
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(Fécart doit &tre égal des 2 cotés) et marquez la position du gui-
gnol39 (trou diam. 1,7 mm}. Pratiquez une fente correspondan-
te dans laileron et évidez le Polystyréne expansé jusqu’au cof-
frage opposé. Collez le guignol largement avec de la résine
aprés avoir protégé I'endroit de collage avec du ruban adhésif.
La position du montage - avant tout les points de connexion -
doit étre identique c.a.d. symétrique pour les 2 ailerons, pour
disposer de débattements égaux. Le renvoi a 60° permet le dif-
férentiel souhaité du débattement des ailerons: avec la méme
course de la commande le débattement sera moins important
vers le bas que vers le haut.

Résinez largement le palier dans l'aile en veillant 4 ce que le pa-
lier se trouve assez profondément dans l'aile et que le renvoi ne
soit pas plein de colle.

Fixez les ailerons provisoirement aux ailes avec du ruban adhé-
sif et bloguez-les ainsi que le renvoi en position neutre. Mar-
quez l'endroit de connexion du guignol sur la tige filetée et
pliez-la 4 angle droit. Raccourcissez le coude & 10 mm et con-
nectez la tige dans le guignol. Vérifiez le bon fonctionnement de
Fensemble de la commande et retravalllez éventuellement. La
tige filetée doit étre libre dans le tunnel. Nous conseillons un dé-
baitement de 40° vers le bas et de 20° vers le haut. Les ailerons
doivent disposer de débattements libres sans se bloquer et
sans frotter. Modifiez éventuellement les logements.

Couvrez le logement du renvoi avec le coffrage 21 (la fibre du
bois se trouve dans le sens longitudinal du fuselage).
Soignez les collages! Poncez le coffrage & niveau du profil.

Installation des servos pour la commande des ailerons
dans Paile :

Nous ne pouvons vous soumetire que quelgques conseils géné-
raux, car les possibilités d’installation sont muitiples et varient
selon les servos utilisés. Il faut également décider si te couver-
cle reste mobile ou fixe, La premiére possibilité affaiblit énor-
mément l'aile et exige des renforts dans le sens longitudinal.
Nous conseillons de renforcer avec des baguettes en pin ouen
contre-plagqué, coupées 4 la dimension correspondante.
Mais l'avantage de couvrir le servo avec un couvercle fixe est
évident. Il est extrémement rare qu‘un servo soit défaillant et si
Jamais cela arrive, il est trés facile de découper et de remplacer
le couvercle. Ce procédé est le plus simple et il 'y a aucun dan-
ger pour la robustesse de l'aile.

La pose des cordons de rallonge pour les servos est trés sim-
ple, car les gaines Bowden sont mobiles. Faites sortir la gaine &
I'ouverture du logement, coupez le cordon en biais et collez-le
avec une goutte de colle cyano dans la gaine Bowden du coté
d’'emplanture d'aile: le cordon s’enfilera automatiquement dans
Iaile.

Nous vous conseillons fortement - en installant les servos dans
I'aile - de monter des filtres séparateurs le plus prés possible du
recepteur (ensemble de cordon de rallonge avec filtre sépara-
teur MULTIPLEX, réf. 8 5138),

La connexion aileron/servo se fait avec une tige filetée et une
chape a lextérieur pour permettre I'ajustage. Veillez au libre
mouvement du palonnier de servo. Généralement il est préféra-
ble d'utiliser des palonniers de servo et des guignols & long bras
pour obtenir une commande d'aileron rigide.

Saumons et rallonges d‘aile connectables

Fermez une extrémité des fourreaux en laiton 53 et 54 (en sou-
dant ou en pin¢ant). Introduisez les tubes en laiton - diam. avant
4 mm, diam. arriére 3 mm - entre les renforts des ailes et les ral-
longes. Amorcez éventuellement avec une lime ronde. Connec-
tez proviscirement les rallonges d’aile avec les axes 22 et 23 sur
I'aile - et retravaillez si ¢'est nécessaire. Collez les fourreaux et
alignez les raflonges d’'aile exactement. Laissez durcir la colle.
Les fourreaux devraient dépasser environ 3 mm. Pratiquez des
trous correspondants dans les nervures d'emplanture des ral-
longes et ajustez-les. Collez une nervure d’emplanture sur cha-
que extremité d'aile, maintenez avec des rubans adhésifs et
laissez durcir la colle. Poncez les fourreaux & niveau de la ner-
vure d'emplanture et positionnez la deuxiéme nervure d'em-
planture de fagon & ce qu'elle concide avec la premiére, envous
servant de petits bouts d’adhésif double-face. Ne faites pas
couler de la résine dans les fourreaux! Connectez les rallonges
et poncez les nervures d'extrémité & niveau du profil (servez-
vous d'une cale a poncer). Ondulez légérement les c.a.p. pour
bien bloquer les rallonges d’aile.
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Coupez les saumons 46 en rapport, collez-les sur les rallonges
d'aile et poncez-les. Coupez & longueur le saumon d'aile et
marquez la position des fourreaux dans laile sur le saumon.
Pratiquez des trous 4 10 mm de profondeur 4 I'angle carrespon-
dant (diam. avant 3 mm, diam. arriére 2 mm). Polissez une extré-
mité des axes 24 et 25, ondulez-les et introduisez-les dans les
fourreaux (en les laissant dépasser). Posez le saumon provisoi-
rement et retravaillez éventuellement les ouvertures. Protégez
la nervure d’extrémité avec du ruban adhésif (pour éviter le col-
lage du saumon avec l'aile} et amorcez les ouvertures pour les
axes. Remplissez les trous du saumon avec de la résine et fixez-
le sur l'aile avec des bandes adhésives. Aprés le durcissement
de la colle vous retirez doucement le saumon de laile {(introdui-
sez une lame de couteau entre le saumon et l'aile), enlevez
I'adhésif, connectez le saumon et poncez-le selon le profil en
vous servant d'une cale & poncer.

Commande des aéro - freins (AF)

L'Alpina magic est équipé d'origine de Super - AF-doubles. I
faut les articuler et les éguiper de lames. Enfilez la chape sur la
c.a.p. 49, polissez son extrémité et pliez-la & angle droit (environ
2 mm), repoussez la chape et soudez-la.

Redressez le levier de commande de 'AF en poussant la méca-
nique vers 'emplanture d’aile. Introduisez la c.a.p. dans I'AF de
fagon & ce qu'elle se trouve en-dessous des broches avant du
levier. Ceci est indispensable pour le bon fonctionnement de
I'AF. Ces broches maintiennent la c.a.p. en position - AF rentrés.
Introduisez ia c.a.p. dans la gaine Bowden, connectezlach -
a la commande et contrdlez son fonctionnement sensé.
Vissez d'abord la lame inférieure 52, ensuite la lame supérieure
51 4 l'aide des vis 50. Travaillez trés soigneusement, en veillant
a ce que I'embase de téte de vis s’enfonce bien dans la lame.
Cela sera la garantie d'un mouvement régulier et libre de 'AF.
Pour serrer la vis il vous faut - en raison de la téte de vis fragile -
un tournevis intact et du doigté. Ne déformez pas les lames, re-
dressez-les si c’est nécessaire. Controlez le bon fonctionne-
ment des AF.

Coupez a longueur le coffrage d’AF 55, ajustez-le et collez-le &
la colle contact. Si vous utilisez de la résine Epoxy 4 cet endroit,
il y a risque de collage de I'AF , ce qui entrainera un endomma-
gement important de l'aile entiére. Poncez le coffrage selon le
profil, en appuyant modeérément. Le filetage des vis 50 permet
un serrage et désserrage répété des lames. Ceci est éventuel-
lement d’une certaine importance pour la finition du modéle.
Procédez avec soin et ne forcez surtout pas.

Installation du systéme de fixation d’aile

Pour obtenir un raccord propre fuselage/ailes il est conseillé de
coller les clés d'aile 20 et les axes de positionnement 24 en mé-
me temps dans le fuselage. Les clés plates doivent atteindre le
coté opposé du fuselage. Marquez la partie dépassante ave: 1
stylo feutre, dégraissez et polissez-la. Protégez le Karman-«u
fuselage et I'emplanture d‘aile avec des rubans adhésifs pour
ne pas salir ces endroits. Entaillez en rapport pour pouvoir in-
troduire les clés. Assemblez d'abord 4 froid les axes et le fuse-
lage, retravaillez éventuellement.

N'utilisez que des résines de haute qualité pour le collage des
clés {p.ex. UHY plus, résine MULTIPOXY), n'utilisez pas de
I'Epoxy 5 min.!

Remplissez le boitier de clé d'aile avec de la résine, en procé-
dant comme suit:

coupez en biais tout le bord du boitier en vous servant d‘un cou-
teau, ce quiformera une cavité. Posez I'aile 4 la verticale et rem-
plissez le boitier et I'ouverture de 'axe de positionnement avec
beaucoup de résine {pour obtenir une résine fluide, vous la
chauffez au séchoir) et répartissez la colle avec un bout defil de
fer. Laissez s'échapper les bulles d'air et remettez de la résine.
Enduisez également les clés et les axes jusqu’aux marquages
avec de la résine et glissez-ies dans le boitier et dans I'ouvertu-
re dans 'aile. Enlevez le surplus de résine (il ne doit y avoir au-
cun soupgon de résine sur la clé d'aile et sur laxe qui dépas-
sent). Glissez-y le fuselage, faites coincider l'aile avec le Kar-
man et maintenez avec du ruban adhésif. Gardez 'aile et le fu-
selage en position verticale (fuselage en haut) jusqu'au durcis-
sement de la colle et vérifiez de temps en temps que le Karman
et le profil d'aile coincident toujours. Ceci est extrémement im-
portant pour le comportement en vol ultérieur du modéle.
Procédez de la méme fagon avec l'autre coté.



Installation des nervures d’emplanture

Pratiquez des ouvertures our les gaines Bowden, les tiges de
positionnement et la clé d’aite dans la nervure d’em planture 56.
i est possible que les embouts filetés et les chapes pour la
commande des ailerons et des AF basculent dans laile (ceci est
une question de place. Aggrandissez alors les ouvertures en
rapport et raccourcissez les gaines Bowden légérement.
Fixez les nervures d’emplanture {elles sont estampées avec
une surmesur d’environ 1 mm) avec un petit bout d’adhésif dou-
ble-face dans leur position exacte sur le Karman du fuselage.
Repérez la position exacte des ailes entre elles: tendez un fil &
coudre de saumon a saumon, ¢.a.d. sur toute I'envergure. Fixez
le fil avec du ruban adhésif ou des épingles sur le point le plus
avancé du saumon. La fleche de Paile est correcte s’'ily a 36 mm
d’'écart entre le bord d’attaque et le fil; en mesurant par le haut
depuis le milieu du fuselage. Controlez également la position du
fil par rapport a laxe longitudinal. Le fil et 'axe longitudinal doi-
vent former un angle de 90°. Avant de coller les nervures d'em-
planture il faut absolument vérifier cet angle, car une éventuelle
déformation n‘est pas exclue en raison du montage des diffe-
rentes planchettes dans le fuselage. Si c'est nécessaire, on
peut corriger la fleche en collant de petites cales correspon-
dantes a l'avant ou a larrigre de la nervure d’'emplanture.
L'écart entre la nervure d’emplanture et l'aile est pour le mo-
ment sans importance.

Protégez 'emplanture d'aile et le Karman du fuselage avec du
ruban adhésif pour éviter de les salir. Répartissez de la colle
E «y 5min. sur toute la surface de Femplanture d’aile (en évi-
tant de faire pénétrer de la résine dans les gaines Bowden).
Connectez Vaile et appuyez, enlevez la résine excédente. Lais-
sez bien durcir 'endroit de collage, ensuite vous retirez l'aile.
Servez-vous d'un couteau tranchant pour détacher la nervure
d’emplanture du fuselage. Ne forcez pas!

Poncez la nervure d’emplanture selon le contour du profil et ve-
rifiez la concordance en la connectant sur le fuselage. Masti-
quez des fentes apparentes et poncez & niveau.

En suivant exactement les propos ci-dessus, vous obtiendrez
une jonction impeccable fuseél;ge/aile. Ceci ne souligne pas
seulemeant I'esthétique mais définit également les caractéristi-
ques en vol.

En raison de la technique de fabrication il est possible que I'in-
trados et 'extrados de l'aile présentent un petit enfoncement
aux alentours de la clé et de la tige de positionnement. Normale-
ment cet enfoncement est invisible mais perceptible au tou-
cher. Mastiquez alors et poncez 4 niveau, sans pourtant modi-
fier 'épaisseur du coffrage a cet endroit.

Crochet de treuillage

Le crochet de treuillage se trouve & 40mm derrigre le bord d'at-
tanue d'aile. Posez le fuselage sur une surface plane, mesurez
¢ > une équerre depuis I'avant du Karman du fuselage verti-
cafement vers le bas, rallongez de 40 mm vers Pavant, visez le
milieu du fuselage et marquez sur la jointure. Percez & I'endroit
marqué a diam. 2 mm, protégez I'extérieur avec du ruban adhé-
sif et grattez I'endroit de collage. Cotlez & la résine le support en
bois 10 pour le crochet au milieu et dans le sens longitudinal
par-dessus le trou.

Retirez le ruban adhésif aprés le durcissement de la colle, per-
cez & diam. 1,5 mm, vissez-y le crochet et limez une éventuelle
bavure a Pextrémité du crochet.

Installation des tubes a lest

Il est possible d'installer dans les ailes jusqu’'a 4 tubes a lest, réf.
712762, dans lesquelles on glisse les tiges & plomb correspon-
dantes, réf. 712760.

Dans les ailes sont prévues d'origine 2 ouvertures pour le loge-
ment de 2 tubes a lest, mais il est possible d’en ajouter 2 autres
logements a lest. Pour pratiquer les pergages nécessaires on li-
me a une extrémité d’un tube & lest des petites dents (servez-
vous d'une lime triangulaire) et introduisez le tube dans la posi-
tion souhaitée en le tournant continuellement. Retirez-le régu-
lizarement et enlevez le Polystyréne expansé ainsi dégagé. Fer-
mez une extrémité des tubes & lest (avec une petite rondelle de
bois), entourez de résine et introduisez-les a fleur dans les ou-
vertures des ailes.

En principe on peut constater: en ajoutant du lest on modifie
surtout les caractéristiques de finesse en atteignant des vites-
ses plus élevées. L'addition de lest procure au modéle une plus

grande vitesse, ce qui entraine I'inconvénient d'une finesse
moins prononcée ainsi gue d'une vitesse minimale legérement
élevée. En ce qui concerne la prise de vitesse, le modele plus
jourd montre des avantages évidents par rapport au modéle lé-
ger.

Ceci signifie en pratique: par vent fort, pour des vols de vitesse
et de distance, ajoutez du lest pour profiter des performances
optimales du modéle.

Par temps calme, faibles ascendances, peu ou aucune thermi-
que vous volez sans lest.

Couvrez les tiges en plomb avec une peinture ou enveloppez-
les avec une mince bande adhésive pour éviter un contact di-
recte avec la peau.

Décoration du fuselage

Il "est pas nécessaire de peindre le fuselage qui est deja teinte
en blanc. Si vous voulez le décorer, vous protégez d'abord les
surface a peindre avec du ruban adhésif et vous les poncez
avec un papier abrasif & grain 400.

Vous pouvez également peindre le bord de la verriére en blanc
sur une largeur d’environ 5mm. Utilisez un adhésif dont les
bords sont absolument droits. Poncez le bord avec du papier de
verre a grain 400 et appliquez ensuite la peinture. Vous pouvez
retirer le ruban adhésif avant le séchage de la peinture, ainsi el-
le ne sera pas abimée et la transition peut encore s’arrondir.

Entoilage des ailes avec un film thermo-retractable

Poncez les ailes et les gouvernails avant 'entoilage, mastiquez
des irrégularités éventuelles et poncez par-dessus. Le dernier
pongage se fait avec un papier de verre & grain 400. Enlevez
toute la poussiére dile au pongage avec de I'air comprimee ou
avec une brosse.

Attention: les parties & entoiler en bois ne doivent ni éire appré-
tées ni peintes.

Commencez avec 'entoilage sur l'intrados. Posez le film décou-
pé avec une legére surdimension sur aile et retirez la feuille de
protection. Fixez tout le tour avec le fer & repasser (essayez de
trouver la bonne température du fer ou du séche-cheveux en
utilisant une chute du film). Sectionnez aux emplacements des
commandes et des guignols. Chauffez le film thermo-retracta-
ble avec un séche-cheveux et faites adhérer le film sur le bois -
pendant qu'itest encore chaud - envous servant d’'un chiffonen
laine. Commencez au centre de la courbure. Ne laissez pas le
fer & repasser ou le séche-cheveux trop longtemps au méme
endroit, vous risquez d’'endommager le Polystyréne expansé a
partir de 60°.

Découpez les bords avec une lame de couteau bien tranchante
et repassez par-dessus. Procédez de la méme facon avec l'ex-
trados daile.

Important: il est fortement conseillé d'entoiler 'intrados et 'ex-
trados de Paile le méme jour, car l'aile pourrait se déformer en
raison d’une influence d’humidité athmosphérique différente
{dilatation longitudinale différente du coffrage).

Entoilez également Pintérieur du boitier d’AF pour empécher
toute pénétration d'humidité. Pour améliorer adhésion du film
thermo-retractable sur des endroits problématiques (AF, bord
de fuite) vous pouvez préparer le coffrage avec de la BALSARI-
TE, réf. 67 3692,

Installation des ailerons et du volet de profondeur
Apres la finition des ailes, des ailerons, du stabilisateur etduvo-
let de profondeur, on fixe les ailerons avec le ruban adhésif 60
aux ailes et les volets de profondeur sur le stabilisateur. Rabat-
tez les volets vers le haut sans que la commande soit connectée
au guignol. Ainsi le volet repose sur 'extrados de Iaile. Alignez
le volet latéralement et collez la bande adhésive sur les hords
intérieurs de l'aile et du volet. Ne laissez apparaitre aucune fen-
te. Coupez le ruban dépassant avec un couteau tranchant.
Rabattez le volet dans sa position normale et controlez son libre
mouvement. Rabattez le volet dans sa position la plus basse
sans que I'adhésif se détache a l'intérieur. Collez une deuxiéme
bande adhésive sur l'extrados d'aile. La fente entre l'aile et l'ai-
leron doit se trouver exactement au milieu de cette bande.
En basculant le volet plusieurs fois entierement vers les haut,
les 2 adhesifs se joignent au milieu et le volet dispose ainsi
d’une charniére irréprochable, & condition bien sar, que les
bords de l'aile et de Vaileron soient bien tranchants.
Connectez la tige filetée et contrélez le débattement sensé du
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volet. Bloguez la commande par une petite goutte d’Epoxy
5 min.

L’application des autocollants

Découpez le motif dans la planche de décoration avec une mar-
ge de 1 mm et gardez la feuille protectrice. Positionnez le motif
sur le modele et marguez - si possible - son emplacement défi-
nitit (Jes marquages doivent s’enlever facilement).

Dégagez une bande du bord du motif en enlevant environ
10 mm du film protecteur et gardez le reste de la protection. Po-
sitionnez l'autocollant sur le modéle et collez le bord. Retirez le
restant du film protecteur sous I'autocollant et exercer une
pression sur le motif. Veillez & ce qu'il n’y ait pas de bulles d'air.
Passez toujours du milieu vers le bord. Ne déformez pas I'auto-
collant!

En ce qui concerne les autocollants d'une taille importante et
qui ne permettent pas le méme procédé de pose, ils peuvent
étre appliqués de la fagon suivante:

humidifiez fa surface d’application sur le modéle avec de 'eau
legérement savonneuse (la surface doit étre étanche). Retirez
complétement le film de protection et posez 'autocollant. L’eau
agit comme un isolant contre la colle sur l'autocollant qui est
ainsi facile a positionner. Lissez-le. La couche d'eau restante
sous 'autocollant diffuse aprés 14 2 jours et Fautocollant adhe-
re comme aprés une application a sec.

D'une fagon générale : la surface de collage doit &tre iisse, non
grasse et sans poussiére!

Installation des éléments de commande

Installez les servos dans le fuselage. Vissez la chape 40 jusqu’a
environ ta moitié du filetage de 'embout fileté 41 et connectez la
chape au palonnier du servo.Les transmissions Bowden po-
sées d’origine dans le fuselage doivent étre raccourcies dans la
plupart des cas prés de la verriére. Sectionnez la transmission
Bowden avec un couteau tranchant de fagon 4 ce gu'il reste as-
sez de place entre te palonnier de servo et Fextrémité de la gai-
ne pour y placer une chape avec son embout fileté.
Positionnez les volets et les servos en position neutre, la com-
mande des AF dans la position extréme correspondante. Mar-
quez la longueur des commandes pour les volets avec un stylo
feutre (les c.a.p. rentrent environ 10mm dans les embouts
filetés), coupez-les a longueur, polissez 'extrémité et soudez-
les soigneusement dans les embouts filetés.

Posez la transmission Bowden avec régularité et fixez-la a plu-
sieurs endroits dans le fuselage avec de la résine et des ba-
guettes d’écartement. L'extrémité arriere de la transmission
Bowden peut etre fixée en plus avec les fixations Bowden 38
que I'on colle au couple arriére du fuselage. Contrdlez le neutre
des volets ainsi que I'amplitude de débattement et le libre mou-
vement. Vérifiez également que le débattement soit senseé. Mo-
difiez éventueliement le sens de rotation sur 'émetteur ou avec
un élément d'inversion de servo.

Ajustez les tringles de commande de tous les volets et surtout
des AF de fagon a ce gue le servo puisse parcourir sa course
compléte sans se bloquer mécaniquement en position extréme.
Les servos bloqués consomment énormément de courant et vi-
dent l'accu de réception trés rapidement.

Glissez I'accu de réception dans le nez du fuselage et bloguez-
le avec de la mousse-caoutchouc. L'accu doit disposer d’une
capacité de 1200 mAh minimum. Pour plus de tranquilité on peut
installer le systéme d'accu de sécurité. Le récepteur peut étre
fixé avec du ruban VELCRO ou enveloppé dans de la mousse
caoutchouc prés de la paroi du fuselage, on peut le positionner
également sur une platine séparée. L'antenne de réception
peut étre déployée normalement a I'intérieur du fuselage: glis-
sez 'antenne dans un tube plastique (gaine Bowden). N'utilisez
en aucun cas un tube métallique!

Installez Finterrupteur marche/arrét sur la piatine de servo 312
lintérieur du fuselage. Enlevez la verriére pour la mise en mar-
che et pour l'arrét.

Equilibrage

Avant le premier vol il faut déterminer avec précision le centre
de gravité (c.g.). Chague modéle présente un ¢.g. bien person-
nel, ce qui est dO aux inexactitudes inévitables pendant la cons-
truction. C'est pourguoi on équilibre le modéle d’aprés une po-
sition moyenne du ¢.g., ce qui est suffisant pour les premiers
vols. Le c.g. optimal de chague modéle se détermine en vol. La
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position moyenne du c.g. de I'Alpina magic se situe & environ
85 mm derriére le bord d'attaque de Faile.

Marquez ta position du c.g. avec un stylo feutre sur l'intrados de
l'aile. Installez toute la partie RC dans ie modeéle, sans oubtier la
verriére et les gouvernails. Soutenez te modéle avec le bout des
doigts, ceci apporte une exactitude suffisante. Ajoutez du
plemb dans le nez du fuselage jusqu’a ce que le modéle reste
en equilibre, le nez légérement dirigé vers le bas. Selon le mode
de construction et 'ensemble RC utilisé il faut ajouter entre 100
et 300 g de lest. Bloquez-le pour qu'il ne glisse pas (visser ou ré-
siner).

Les premiers vols

Le mode de décollage le plus sir pour un premier vol est le re-
morquage par avion. Mais on peut le lacher également sur la
pente ou avec un treuil.

Mettez le récepteur en marche et controlez les gouvernes. Veéri-
fiez de nouveau le débatterent sensé et faites un essai de por-
tee,

On peut controler la réaction de stabilité en courant vite contre
le vent et en iachant le modéle & petits intervalles: le modéle ne
doit pas changer de position subitement. Ne lancez pas le mo-
déle!

Pour effectuer un treuillage vous demandez & un coéquipier de
tenir votre modeéle en maintenant les ailes bien & I'horizontale. Si
vous décollez dans une prairie, I'herbe doit étre coupée aras. i
faut lacher le modeéle quand le sandow aura atteint la traction
nécessaire (nitrop fort nitrop faible}. Juste aprés le décollac 3
modele se trouve dans la phase la plus critique du treuillage: Si
le modéle remonte trop brusquement du sol, il y a risque d’'un
arrét de circulation d'air sur les ailes (la force ascensionnelie de
l'aile s'effondre d'un seul ¢cété). Le modeéle décroche et ne peut
étre contrdlé que par une manoeuvre rapide de contrage (pous-
ser et contrer). Dans une telle situation il ne faut surtout pas reé-
duire la traction du sandow car cela donne au modéle plus
d’énergie pour effectuer un changement de direction. Ne ca-
brez pas trop brutalement le modeéle aprés le décoliage, faites-
le monter doucement jusqu'a ce qu'il ait atteint un vol stable,
poussez alors un peu (donnez du piqué).

Ceci est trés important car une rupture du sandow est extréme-
ment dangereuse pendant cette phase de vol. Continuez votre
vol ascensionnel. Tirez légérement sur le manche pour attein-
dre une altitude de vol plus élevée.

Le pilote qui se sert d'un sandow surveille pendant toute la du-
rée dutreuillage la flexion des ailes. Il y reconnait la charge alai-
re du modéle et peut alors accentuer ou réduire la position du
manche en rapport.

Essayez - aprés avoir laché le ¢cable - d’arriver & une trajectoire
rectiligne et propre {(modifiez les trims en rapport}, le fuselage
doit se trouver - avec ou contre le vent - exactement dans Faxe
de vol. C'est extrémement important pour un comporter
idéal en vol. Un modéle qui vole en lacets, perd en puissance &
cause d'une plus grande trainée du fuselage et d’'une arrivée
d’air de travers sur l'aile.

Décrivez encore quelques cercles complets en changeant de
direction et surveillez I'efficacité des volets. Chaque pilote déve-
loppe avec le temps ses propres idées a ce sujet, considérez
alors nos suggestions comme conseils généraux.

Si vous remarquez qu’un volet réagit trop brutalement ou trop
lentement, atterrissez et corrigez cette faute immédiatement en
modifiant la position des tringles sur les servos. ll estinsensé de
piloter avec un fonctionnement défaillant des commandes. Mé-
me la modification du débattement sur 'émetteur n‘est pas une
solution définitive, 'ampleur de la course des servos est ainsi
amputée partiellement. Sivous avez trouvé la position idéale, ne
la modifiez plus. Vous pouvez bloquer les chapes dans la bonne
position avec des contre-écrous, de la colle contact ou de la
colle silicone. Tout planeur nécessite un certain temps de vol
dans des conditions de vol identiques pour que vous puissiez
profiter de ses capacités optimales.

Sivous disposez encore d‘une altitude suffisante, contrélez deé-
ja pendant e premier vol la position du ¢.g. mais seulement &
une altitude de vol suffisante, sinon vous attendez le vol suivant.
La methode la plus simple et la plus rapide a cet effet consiste a
controler le comportement de cabrage du modéle. Ce compor-
tement est 'expression de 'harmonie du centre de portance et
du centre de gravité a différentes vitesses. Nous vous rappel-
lons que cette méthade est un réglage de précision, elle n'est



pas valable aprés avoir commis des erreurs de construction
graves ou en faussant la position moyenne du c.g.

Modifiez le vol normal du modele en poussant le manche de
profondeur pendant 2 4 3 sec. et donnez {ui une pente de des-
cente importante {(environ 50°). Relachez le manche en position
neutre. Le c.g. est définie de fagon optimale si le modéle se sta-
bilise tout seul en décrivant une longue courbe. Le ¢.g. se trouve
trop vers l'avant si le modéle remonte brusquement aprés avoir
donneé une légare poussée avec le manche . Enlevez alors du
lest et trimez le volet de profondeur plus piqué.

Le c.g. se trouve trop vers l'arriére si le modéle ne reprend pas
tout seul son attitude de vol normale - il pourrait méme accen-
tuer son piqué. Sortez immédiatement les AF et stabilisez dou-
cement le modeéle. Ajoutez du lest et trimez plus cabré.

Pour avoir des résultats nets nous conseillons de varier le lest
d’au moins 10g et au plus 40qg.

N'exécutez plus de cercles complets a basse altitude pendant
rapproche finale. Si vous changez brusquement de direction
avec une inclinaison forte, votre modéle court un certain dan-
ger. A l'aide des AF vous pouvez régler la finesse en approche
avec précision. L’'avantage des AF se fait sentir également pen-
dant e remorguage par avion et en pratiquant la voltige. Si le
modéle a trouvé une ascendance trop importante, vous pouvez
réduire son altitude rapidement et sans danger grace aux AF.
En utilisant les ailerons comme volets de courbure (avec un en-
sembie RC en conségquence) les débattements vers le bas ne
doivent pas dépasser 4 mm. Une position positive des ailerons
ar “mente légérement la portance maxim.de l'aile, I'effet d’aile-
ro__diminue par contre. Tenez-en absolument compte quand
vous utilisez les ailerons comme volets de courbure. Des débat-
tements plus importants n'apportent aucun avantage. Ainsi
vous profiterez mieux des ascendances faibles.

Ce n'est gqu’en pilotant souvent que vous ferez connaissance
avec les caractéristiques en vol du modéle pour profiter au
mieux de toutes ses performances.

Mise en action des rallonges d’aile connectables.

Les rallonges d'aile connectables ont pour effet une amplifica-
tion de la portance de 'aile tout en augmentant fa trainée. Ceci
représente un avantage certain pour un pilotage en thermigue,
par vent faible ou en performance.

Pour le vol rapide (voltige, vent fort et vol de pente) les rallonges
d'aile connectables peuvent &tre retirées des 2 cotés et rempia-
cées par des saumons connectables. La vitesse de base et |a
maniabilité augmentent.

Le pilote peut ainsi décider du rayon d’action et de la vitesse en
modifiant I'envergure (c'est le cas en ce qui concerne 'original).
S'il y a modification de I'envergure avec les rallonges d’aile
connecrables pendant une journée de vol, 'expérience a dé-
montré qu'il faut un certain temps d’adaptation pour profiter de
nouveau des capacités optimales.

Tirez profit des possibilités de tous ces dispositifs (emplace-
ment a lest, volets de courbure, rallonges d’aile connectables).
Aprés quelque temps d'expérimentation vous pouvez adapter
votre modéle facilement aux circonstances du moment.
Pilotez toujours en respectant les regles fondamentales de se-
curité. Le pilotage de modeles réduits demande de la part du pj-
lote un sens développé de responsabilité. Pilotez de fagon & ne
jamais mettre en danger ou importuner les autres.

Apprenez & connaitre votre modele pendant de nombreuses
heures de vol et découvrez au fur et & mesure les possibilités
gu’un tel modele vous offre. Ressentez la fascination du pilota-
ge avec ce Super-planeur.

En montagne en vol de pente ou en plaine en vol thermique P Al-
pina magic vous enthousiasmera toujours de nouveau par son
esthétique en vol, ses performances optimales et son compor-
tement en vol confortable.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir et de succés avec
votre Alpina magic.

voire MULTIPLEX Team
MULTIPLEX Modelltechnik GmbH
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Nomenclature Alpina magic

n®.depos.] dénomination nombre matériau dimensions
1 fuselage 1 fibre de verre piéce formée
2 aile gauche/droite 2 Abachi/Polystyrene piéce formee
3 stabilisateur gauche/droite 2 Abachi/Polystyréne piéce formée
4 dérive 1 Abachi/Polystyréne piéce formée
5 verriére 1 plastique piéce formée
6 cadre de cabine 1 plastique piéce formée
7 verrouillage de verriére 1 métal préfabriqué
8 tourillon pour cadre de cabine 1.1 aluminium @ 3,5x8mm
9 crochet de treuillage 1 métal préfabriqué
10 bloc de fixation pour crochet 1 pin 10x10x 40 mm
11 | traverse de renfort 1 hétre @ 8§x90mm
12 jeu de renvoi 1 plastique préfabriqué
13 bord d'attaque volet de profondeur 1 Balsa 6x8x710mm
14 saumon volet de profondeur 1 Balsa 8x10x180 mm
15 nervure d’emplanture volet de profondeur 2 contre - plaqué piece estampée 1mm
16 baguette d'écartement 1 Balsa 4x4x140 mm
17 baguette d'écartement 1 Balsa 1,5x3x140 mm
18 baguette d’écartement o1 Balsa 4x3x280mm
19 renfort de fuselage 1 contre - plaqué piéce estampée 3mm
20 jeu de clé d'aile 1 métal préfabriqué ]
21 coffrage du boitier de renvoi 2 Balsa piéce estampée 3 mn.-
22 c.a. p. 3 acier a resort @ 3x120mm
23 C.a.p. 3 acier a resort @ 2x120mm
24 tige de positionnement 4 acier & resort @ 3x60mm
25 tige de positionnement 2 acier a resort g 2x60mm
26 tube de guidage 1 laiton @ 3x320mm
27 fourreau 1 plastique @ 3x320mm
28 | bord de fuite de dérive 1 Balsa 10x15x220 mm
29 longeron de dérive 1 Balsa 1 x11x300mm
30 platine de servo 1 contre - plaqué piéce estampée 3 mm
31 platine de servo pour aileron 1 contre - plaqué piéce estampée 3 mm
32 couple de fuselage avant 1 contre - plaqué piece estampée 3Imm
33 couple de fuselage arriere 1 contre - plaqué pigce estampée Imm
34 planchette de guidage 2 contre - plagué piéce estampée 3mm
35 planchette de renfort 1 contre - plaqué piece estampée 3mm
36 vis 2 métal @ 2,2x13mm
37 c.a. p. 1 acier a resort 2 1,0x240 mm
38 fixation Bowden 2 contre - plaqué piéce estampée 3Imm
39 guignol 3 plastique prefabriqué B
40 chape M2 14 métal préfabriqué -
41 embout filete M2 6 metal préfabrique N
42 tige filetée M2 2 métal préfabriqué
43 palier 2 contre - plaqué piéce estampeée 3 mm
44 renvoi 60° 2 plastique/métal préfabriqué
45 bord de fuite 4 contre - plaqué piéce estampée 3Imm
46 saumon 1 Abachi 16 x16x 420 mm
47 baguette de coffrage 5 Balsa 3 x15x 800 mm
48 c.a.p 4 acier 4 resort 2 1,3 x1400 mm
49 C. a. p. pour AF 2 acier & resort @ 1,0x850mm
50 vis pour AF 12 laiton préfabriqué
51 lames d'AF supérieures 2 aluminium préfabriqué
52 lames d’AF inférieures 2 aluminium préfabriqué
53 tube laiton 6 taiton @ 4x60mm
54 tube laiton 6 laiton @ 3x60mm
55 coffrage d'AF 1 Balsa 3x9x750mm
56 nervure d’'emplanture 2 contre - plaqué piéce estampée 3 mm
57 tige de positionnement 1 aluminium @ 2x350mm
58 baguette de coffrage 1 Balsa 3x6Xx650mm ]
59 palier d’ articulation 2 plastique préfabriqué
60 ruban a charniére 1 ruban synthétique préfabriqué
61 planche de décoration 1 autocollant préfabriqué
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